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Komplett mit Anfanger-Bedienung
* Ausgesuchte Spitzenqualitét
r_j"Ex usiv-Software > e 1

Anwenderprogramme.
Szenen-Demos

/Z1\

Sehr aufwend;?es Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
1000 starke Spriche und iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 96 |1
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
Adress Master Mt Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit gralischer Darstellung.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Waortern. SUPER !!!
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig maglich.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklant. 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench.
Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kiirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme f{ir Ubersichten und Mathematik.
Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Inrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fir die Workbench,
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen.
Game Maker Set  Ohne Vorkenninisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!
Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
Disketten Retter  Pruft, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Kassabuch 3.0  Problemlose Ein / Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen 11! 10,- D
Das Telefonbuch Mt allen kostenlosen 0130-Nummem. Abenteuemummer, Spa-Abend, Infos...! 10, DM
0 100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM

un It Erhdht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit lhrem eigenen PaBwort. 10,- DM
Giga Ubersetzer  Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. QIL(!B_V_QMMD 3 Disks 15,-DM
Diskettenverwaltung Jege Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und...
Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfahrung fur Privat- und Geschaftsleute.
Turbo Title Fir Mulitmedia und zum problemiosen Untertiteln von Videofimen. Mit Zeitplan,
Data Master Universaldatei f(r alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- D
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM
Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM
Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!!
Roots 2.0 von Sanity Das erstklassige Siegerdemo der Party "94 von Szenengruppe Nr. 1 !l!
9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Femsehen. 2 Disks 10,- DM
End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Héhepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM
Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt.
Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro I%p 100 auf Platz 1!
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM
Dutzende Uberraschungen. Qrbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000!
16 Mio. Farben  Die beste existierende Bilder-Show nur fir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM
Multi mix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
Odd Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstlicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.| 15,- DM
Artwave & Ethic ~ Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekien: Raumschiffe, Autos, Phantasie...
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kameratahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fur jeden Geschmack.
3 traumhatte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.
Wunderbare Kombination herriicher Bilder mit phantastischer Musik.

Viallander

Computer GmbH
Barendorfstr. 24 48395 Bocholt

Amos Paint

Let’s Party
Capt'n Himi
Leck mich...

Substance
The End
Trickfilme
Slide n'Musik

1
- Die . tand Tel. 02871/ 1851 15

Fax 02871/18 66 28

~ Jetzt NEU: Diskaufi r_b_qrjn_wit lhrem-‘ei'gepgnﬂfa:!ﬁed 7

Thomas Mustermann

1250 Disketlenaufkieber mit Ihrem Namen oder
{einem Text Ihrer Wahl| (bis 25 Zeichen) in

~ schwarz / weif.

250 Diskettenaufkleber mit lhrem Namen oder

einem Text |hrer Wahl (bis 25 Zeichen) in

herrlich leuchtenden Aquarell-Farben.
Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!
M

Best.-Nr. 5001 Komplett nur 34,90 D

Beiumfangreichen
Softwarekomplexen mit
mehreren Disketten steht der
Preis hinter dem Programm. Alie
anderen Disketten ohne
Preisangabe kosten

nur 5,50 DM!
Alsp jetzt:
Aussuchen & Bestellen

068
069
070
105
071
072
073
074
075
076
131
132
133
140
134
106
077
078
107
079
080
081
082
083
108
109

Wir liefern samtliche Software
meist innerhalb von 24 Stunden
auf farbigen Qualitalsdisketten
aus. Alle Programme laufen auf
allen Amiga-Modellen

Spiele, SpaB
und Erlebnisse

-

New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.
Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
Brettspiele | Mahle und Dame mit ansprechender und gemdtiicher Grafik.

Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM Der Renner!
Mensch Argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Scrabel Top Umsetzurég mit fast 10.000 Wortern. Eigene Warter kdnnen eingesetzt werden.
5mal 5 Oniginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik und Top-SpielspaB.
Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...flr 10,- DM
Das PEPS| Game Das neue Werbespiel: K&nguruh-Rennen, Offieber, Fischfang, Nil-Uberquerung.
Punica Case Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen R&ubern, Labyrinthen und, und...

Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Karamalz Cup Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik |l Landerauswahl mit Hymnen.

VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBS|
Memog Mit wunderschénen Spielkarten aut dem Bildschirm. Fir Klein und GroB.

Aztec Challenge vom (64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.

Battle Cars Il Verlofgungs&agd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div, Extrafunktionen,
Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht,

System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballem. 10,- DM
Kop&eldjéger Killerspiel. Gefahriiche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstem.
Dr. Mario Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghal, nur mit besserer Grafik.

Space Taxi L?@m_[mm_ Tolles Raumschifftaxispiel fiir geschickte Joystick-Kinstler.
Quantum Eriullen Sie Ihre Mission mit Inrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Riskant Original RTL-Gameshow mit (iber 3000 Antworten. 10,- DM

Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur.

Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!
Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen _Pielfeld und digitalisierten Stimmen.

Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spag filr alle.
Familienabend  Sammiung von 6 Kartenspielen, Brett- und Gesellschaftsspielen. Neuheit: Mancalal
Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt Ill 10,- DM

Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

Tor Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.

Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!!
Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Spielholle Traumhatter Spielautomat und das legendare Ping Pong als Neuaufiage. 15,- DM
Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lusti hlumpl-Hapf-Jagd. 15,-DM
Todesfahn Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM
Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
Total Force Mondautokampf! Steuern Sie Ihr Mondauto wie ein Profil 10,- DM
Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.

Alf Disk Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.

Cindy Perfekte, hochauflésende 100%-Fotos von € i vy, 10,- DM

Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
David rfield Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein Il
Military Show HeiBe Fotos von Panzemn, Flugzeugen und Hubschraubem.

NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.

Roulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhaft gemditliche Grafik. 10,- DM
Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Brénden. 10.- DM

Rufen Sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummern

durch.
schriftlich
Mindes

Sie kdnnen auch
r Post/Fax bestellen.
stellwert: 10,- DM

o 2 pis direk
Inland Bar: 0,- DM GRS gchmgn—ueiem-‘? i
Inland Scheck: 6,- DM Nt yor \hrer Hau
Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse: prelsa\l‘sch‘ag

Bar: 0,- DM

Scheck: 15,- DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll laufféhig! )

Komplett nur 29,90 0M |
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Da auch und gerade unsere zweite und letzte
Sommer-Doppelausgabe dieses Jahres eine
gewisse Produktionszeit bendtigt, ist das
Prinzip Hoffnung allerorten spiirbar, wihrend
ich diese Zeilen in die Tasten hacke: Soeben
hat Deutschland mit Hiangen und Wiirgen das
Halbfinale der Fupfball-EM in England
erreicht — soeben hat uns der Geschiiftsfiihrer
von Amiga Technologies mit hoffnungsfrohen
Worten die wunde Amigo-Seele gesalbt. So
soll der inzwischen endgiiltig fixierte Verkauf
der Amiga-Technologies an die US-Company
VIScorp (an den vorherigen Eigentiimer
Escom wurden dafiir immerhin 40 Millionen
Dollar berappt!) die ,,Freundin” binnen kiir-
zester Zeit wieder konkurrenzfihig machen.
Wie das vor sich geht und wann mit welchen
neuen Modellen zu rechnen ist, erfahrt Ihr
anldaflich eines grofien Interviews in dieser
Ausgabe.

Weitere Griinde fiir einen hoffnungsvollen
Blick in die amiganisierte Zukunft liefert dies-
mal der User-Club mit einem Bericht iiber
den neuen KIT-Decoder. KIT ist ndmlich die
Bezeichnung fiir den aktuellen Grafik-
standard bei T-Online, welcher weitaus besse-
re Ergebnisse bringt als das bislang iibliche
CEPT, womit ja nur Text und , Pseudo-
Grafik” mdglich sind. Und ist das Surfen auf
dem Datenhighway nicht das Angesagteste,
was man derzeit mit seinem Compi unterneh-
men kann? Den Amiganer fiihrt der Weg
dabei vorerst noch nahezu zwangsldufig iiber
den Online-Privider der Deutschen
Telekom, weshalb hier jeder Schritt
vorwdrts nur ein Schritt in die richti-
ge Richtung sein kann.

Weil der neue Amiga Joker aber
last und alles andere als
least selbst mitten im a
Sommerloch noch eine

ganze Reihe brandheiffer Spiele fiir Euch im
Test hat, braucht wahrlich niemand die
Hoffnung fahren zu lassen. Eher im
Gegenteil: Wenn Ihr mich fragt, ist es nur
noch eine Frage der Zeit, bis aus der
Hoffnung auf eine gesicherte Zukunft fiir
unser  aller Lieblingsrechner  schone
Gewifiheit geworden ist. In der Zwischenzeit
wiinscht Euch schon mal einen schinen
Urlaub sowie natiirlich viel Spaf3 beim Lesen,

Euer MlEhﬂEl

ES.

Mittlerweile sind Bertis Buben ja in der Tat
Europameister geworden. Ein gutes Omen:
wiire doch gelacht, wenn Ahnliches nicht
auch den (neuen) Freunden der ,, Freundin*
geliinge!




HINTERFRAGT: Hat unsere ,Freundin” eine Zukunft? Das
wollten wir von Amiga Technologies hinsichtlich des
VIScorp-Deals wissen. Und was wir im INTERVIEW MIT |
DEM AT-GESCHAFTSFUHRER erfahren haben, konnte sich |
horen lassen! Gute Nachrichten auf den
Seiten 64/65/66 (( ' ;\\
s . Editorial 3
AT-GESCHAFTSFUHRER PETRO . RS
TYSCHTSCHENKO ERLAUTERT DIE Eatnialisgenelmiis 6
ZUKUNFT DES AMIGAS | | {Mixer 7
' Branchengefliister 8
Mailbox 22
Krieger-Comic 28
Up & Down 36
PD-Box 38
Crack 40
Demo Galerie 42
. _ Brork-Comic 44
ANGESURFT: Wer mit dem Amiga iiber Ruhmeshalle 44
den Datenhighway braust, wahlt zumeist T-
Online als Einfahrt — was bislang eine eher Know How 45
farblose Gegend war. Doch jetzt schligt Know How Index 50
DER NEUE KIT-DECODER hier Grafik-Wel- Joker-Index 52
2 len fiir bunten Surf-GenuB! Mehr s
dariiber im User Club auf den Der groBie Sonderteil:
Seiten 78/79 €| Amiga CD-Joker 53 |
Joker GComic 61
- Interview:
R _ @JIAT & ViScorp 64
ol , s Joker Galerie 68
e T Klassiker:
ABGEZOCKT: So fiihlt man i
sich haufig nach dem Erwerb Lemmlngs 7
eines teuren, aber schlechten User Club:
Vollpreisgames. Den genau 7 ) T ) MultiTerm KIT 78
umgekehrten Weg gehen die ‘ 0 e Radio- und TV-Tins fiir Aug./Sept 801
drei Spiele ALIEN BASH 2, | MULTITERM KIT BRINGT FARBE IN adio- una fv-11ps fur Aug./oept.
JIMMY’S FANTASTIC JOUR- : T-ONLINE Impressum 81|
NEY und TEENY WEENYS. S
Preiswerte, aber keineswegs Postspiel: :
billige Unterhaltung auf den Das Joker Imperium 82
Seiten 34, 74 und 76 Computer ABC 84
Kleinanzeigen 86
Stromausfall:
Parlainth: Die vergessene Stadt 88 |
Citytech _ 89
Coin Op 90 |
] Joker-Shop 92
éw =_.”""| WALl Vorschau 94
u ay . i Inserenten 94
Bezugsquellen 94
\S 4
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Software im Test
Action
Alien Bash 2 (ECS) 34
Aquanaut (ECS) 70
Killing Grounds (AGA) 10
XP8 (AGA) 30
Abenteuer
Legends (AGA) 16 &)
Return to Zantis (ECS) 70
Valhalla 3 (ECS) 72
Demos
Dala Horse (AGA 42
El Ocaso del Payaso (AGA) 42
Spaceman (AGA) 43
The Gate (AGA) 43
Geschicklichkeit
Boris Ball (ECS) 70
Jimmy’s Fantastic Journey (ECS) 74
Sport
Black Viper (AGA-CD) 59
Fightin’ Spirit (AGA-CD) 56
Samba Partie (AGA) 14 &)
Strategie
Humans Il (AGA-CD) 58
Teeny Weenys (AGA) 76
Verschiedenes
Arcade-Spiele 90
Brettspiele 88
MultiTerm KIT 78
PD-Games 38

\S 4
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ABGESCHOSSEN: Die Ballersaison
96 ist erdffnet, denn die Mega-Dun-
geons aus ALIEN BREED 3D II: KIL-
LING GROUNDS und der Space-
Knaller XP8 sind da! Feuer frei fiir
die Hit-Tests auf den

Seiten 10/11/12 und 30/31/32

ALIEN BREED 3D II:
KILLING GROUNDS

ERFORSCHT: In jeder Hinsicht
abenteuerlich geht es bei den
neuen Action-Adventures LE-
GENDS und VALHALLA 3 zu -
doch nur eines der beiden bie-
tet wirklich hochklassige Kno-
belkost. Welches das ist, steht
auf den

Seiten 16/17/18 bzw. 72/73

L
3

LEGENDS V

ZWEI NEUE CD-ROM-
LAUFWERKE FUR DEN AMIGA

W\LHALLA 3

FIGHTIN' SPIRIT

AUSGETESTET: Im aktuellen Sonderteil AMIGA CD-
JOKER treten zwei brandneue CD-ROMer fiir den Ami-
ga in der Test-Arena gegeneinander an — genau wie
die Kdmpen des schlagfertigen Spektakels FIGHTIN’
SPIRIT! Die Entscheidung féllt auf den

Seiten 53 bis 60

XD N ) S 5




SURFEN AM KIOSK

Gleichzeitig mit diesem Heft erschien die zweite Ausgabe von On- 'TRA-P LUS !
line Kompakt, unserem brandneuen Surfer-Mag fiir nur 5,— DM E,] s fir sm;'.:“;“w i Mot

monatlich. Diesmal mit heifien Tips, e

um Zeit und Geld zu sparen, einem

Weg zur eigenen Internet-Homepage,

der Markiiibersicht iiber einschligige Li-

teratur, einem Java-Special und gut 50

Seiten Online-Guide — schon gelesen?

Wyl

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Zum guten Schluf} wartet hier wie immer unsere Statistik zu
den Bewertungen dieses Monats. Viel Spafl beim Auswerten!

Absolute Katastrophe {00%-10%)
Katastrophe (11%-20%)
Total zum Vergessen (21%-30%)
Zum Vergessen (31%-40%)
Muf} nicht sein (41%-50%)
Nix Besonderes (51%-60%)
In Ordnung (61%-70%)
Schwer in Ordnung (71%-80%)
Erste Sahne (81%-90%)
Megastark {912-100%)
Hit-Ausbeute

Megahits

Ohne Bewertung

CaN=2ANOAWWOOORO

3 brandneve Hort sich “' (1112 eine Longplay-Schei-
Audio-CDs be aus TRSI-Produktion (jeweils 60 bis 75 Minuten

qus der Ami g'.l:I!D emoszene Musik der verschiedensten Stilrichtungen)
Ie"j'o‘:"; 'r";’;:)"p m - gibt es schon fiir 29 7~ DM

Bestelladresse: = T I
nﬁfef Vg ag ® ,Joker Shop” ® Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn ulle 3 g(ll' "Ill' Lol DM:

Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,— DM fiir Auslands-
bestellungen dazurechnen.
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unter der
: Es warten neue Turbopower

el s . L% Computer Ral: T FOL Nation von A500/2000 auf
8 ‘ Eine preiswerte Alternative zum Standard- Fo LT rweiterung oder e j erzicshfo‘_
- @ Disklaufwerk jedes Amigas ist Amtrades The ™ -} ¢ ube. i erweitert das C nEUA‘IG A-Nachfol-
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Anfang Ju
leger des

was passi

Lorrw ”gek\opﬁz -
gen Amiga-Spielen wie
-EVil's Doom” oder ,Fuball Total Indoors™?

Die Antwort kennt derzeit nur der Wind, denn Gespriiche mit
verschiedenen Vertriecben (u.a. STEFAN OSSOWSKIS
SCHATZTRUHE) zwecks Titel-Ubemahme sind vorerst ge-
scheitert. Jetzt planen die Legendiren PETER BEE und STE-
FAN PIASECKI fiir ihr neues Label DIGITAL X-CITEMENT
die Zusammenarbeit mit einem groBen Distributor; als
Einstandsprodukt ist das Comic-Adventure ,,Einmal Hélle und
zuriick” vorgesehen. Hoffen wir das Beste!

A o

ZAUBERHAFTE
PARTNERSCHAFT

Das Burglengenfelder Unternehmen NBG hat
kiirzlich die Zusammenarbeit mit der Multime-

Auf dem Weg aus der Konkurs-
Holle: Stefan Piasecki

HUGO BEI LAGUNA

Ende April unterzeichnete die BOMICO-Tochter
LAGUNA VIDEO GAMES einen Lizenzvertrag
zur Umsetzung des TV-Gnoms ,,Hugo” auf NIN-
- TENDOs Game Boy. Der Kobold von KABEL 1
dia-Company WIZZARDWORKS um zehn hiipft damit dann iiber jede relevante Plattform: Die
Titel verlingert. Was das fiir die ,Freundin -y PC-Version gilt ja bereits als Bestseller, der Amiga
pefous Ny s cinen, il albigatangliche Tk R soll ab Ende Juli von NBG bedient werden.

CD-Titel wie die Clipart-Compilation ,,10.000
Colorclips” weiterhin deutschlandweit erhilt-

lich sein werden, zum anderen (hoffentlich), ( MlCROﬁOFT YOR GER'CHT

dal} noch viel neue Software hinzukommt!

Trouble um die Gates-Company: Dae Ratinger
Softwarehaus SYMICRON strengt wegen Verlet-
zung von Titelrechten einen Prozef gegen MICRO-
SOFT und dessen Windows 95-Browser Intemet
Explorer” an!
SYMICRON bietet ndmlich bereits seit 1990 ein
Schrifterkennungs-Progi namens ,,Explora” an, und
da auBergerichtliche Verhandlungen scheiterten. ging
der Fall vor den Kadi. Als Rechtsbeistand konnte der
Kléger den bekannten Raubkopierer-Schreck GUN-
TER FREIHERR VON GRAVENREUTH gewin-
=t nen — und falls der die gesamte Schlacht gewinnt,
Auf zehn Neue: Paul Rinde von Wizzard- konnte das einen Auslieferungsstop fiir ,Win 957 be-

works und Detlef Erhardt von NBG deuten! In der ersten Instanz hat er allerdings vordem —  Giinter Freiherr von
Landgericht Miinchen zunichst einmal verloren... Gravenreuth vs. Microsoft

A

\ J
& N o7

UNGERECHTE JUSTITIA (K)EIN WURM IM INTERNET

Wiihrend stiddeutsche Magazine wie dieses schon aus dem Verkehr Schlechte Nachrichten fiir die Fans von ,,Worms’ mit Inter-
gezogen wurden, nur weil darin nachweislich harmlose Erotik-Soft- net- Zugang Der Betreuer der Mailinglist in der Homepage
ware beworben wurde, darf die norddeutsche Company von BEA- von TEAM 17 hat
TE UHSE einen Versandkatalog (Telefonbestellung auch durch - Wegen, iiberborden-
Minderjihrige moglich!) verteiben, der u.a. das Bild einer mit ge- g1 der Anfragen Ende
spreizten Beinen dasitzenden Strapslady enthalt, die iiber und iiber 9 Juni das Handtuch
mit Samen bespritzt ist. Und das hochst offiziell, da eine Klage der geworfen. Diskus-
MALLANDER COMPUTER GMBH von der zustindigen Ge- sionen und Tips
richtsbarkeit nach einem Jahr und drei Monaten (!) abgeschmettert zum Thema gibt’s
wurde. Begriindung: ,,.Soweit Geschlechtsteile abgebildet sind, be- fortan unter der
ziehen sich die Abbildungen weder unmittelbar noch mittelbar auf Newsgroup-Adresse
sexuelle Handlungen”. In Deutschland sind zwar alle Menschen alt.games.worms

gleich, manche aber wohl doch etwas gleicher. . .

)




Htmmhsche Splele ab 1, 50 )7
I8V etheiten 1996

| Kill The Little Dudes Ein ausgereiftes Jump'n'Run- | } Jedes Sp iel nur 3,- DM
Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die auBer- (i 610 Evil Insects Qriginelles Acuongame mit
irdischen Mutanten und Androiden auf einem fermen g{’?cé Inva;iﬂerkAnlﬁllben Die Ir;lsektse_n -Invasion.
Planeten zu “killen' und gleichzeitig die Brilanten SSSEEES > ?}me fa el: E'f"“” ma% e{;}. ﬁes selber.
aufzusammeln. Geschickies Leiterklettern ist hier fl Logische gratische Benutzeroberfiache. .
gefragt. Der Renner! Nr. 600 - 612 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:
e Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.
13 Farben Senso Springen Sie in korrekter
- Reihenfolge dem kleinen, schlauen Willi nach.
| 614 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf-
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.
15 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-
ritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.
16 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.
17 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fithren
Sie einen weilen Hasen dber Blockhindernisse.
18 Professional Bingo Einmaliges Spiel mit
 Druckfunktion. Mit verschiedenen Bingo-Arten.
- 619 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie Ihr

Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jump'n'Run-
Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der
Suche nach versteckien Goldstiicken begegnen Sie ¢
Marienkafern, Schnecken, Wirmer, Sprungfedem,
Falltiiren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 640

¥ Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fiir 1-8
= Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100%
realistische Gerdusche, die digitalisiert wurden, |
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die
Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft, Eine *

Steuerung wie in der Realitt. TOP-HIT  Nr. 660 620 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
- des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fiir 1995!
Zaxxon Eines der bekanntesten und erfolg- 621 Monopoli Vol. Il Das bekannte Spiel als
reichsten Spiele vom C64 jetzt als Amiga-Neuauf- Computer-Umsetzung. 1-4 Spieler. Tolle Grafik.
lage. Steuern Sie Ihr Raumschiff Gber eine 3D- = gas Boggle Das altbekannte Wortratespiel fiir Mallander Computer GmbH
andschaft und schieBen Sie alles ab. Doch = 13 Spieler jetzt als Computerversion. Béarendorfsir. 24 A
orsicht: Sie miBen mit Raketen, Mauern, == 63 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring- 46395 Bocholt
Energiefeldern usw. fertig werden. Nr. 630 ' linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fir 3,-

o . ) # 624 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fiir Kluge Tel: 02871 /18 61 50
German Trucking Ausgereiftes High-End- 1 Kopfe. Bunte Blocke richtig kombinieren, Fax: 02871/ 1 8662 62
Strategie-Spiel fiur 1-4 Spieler in noch nicht 25 Danger Mouse Verhindern Sie eing Ent- *
dagewesener Qualitét. Mit deutschen StraBenkarten g iihrung. Doch es treten Probleme auf;
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit 2 626 Black Jack Vliig neue Umsetzung des ¥| Erleben Sie brandakiuelle TOP-Neuheiten der
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie lhre LKW sicher bekannten Spiefs. Top Grafik und viele Optionen. ¢ besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen
durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 661 2 627 Leopardy! Bekanntes tagliches Ratespiel Bei einigen Spielen sogar Update-Maglichkeit.

) L s vom BTL-Fernsehen. Mit Editor. Laulfahig auf allen Amigas ab 1 MB Ram, soweit
Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Extra- # 628 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat. nicht gesondert angegeben. Versandkosten:
klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits § Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wenkampﬂ Bar-Vorkasse: 2 DM SchackVorkasse: 5 DM Nachnahme: 10,- DM
Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Sie-in die 3D- £ Ausland: Bar: 2-OM  Scheck: 15-OM Keine Nachnahme
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den tih Mindestbestellwert: 10,- DM
heraneilenden Meteoriten aus und schiefen Sie i
scharf. Mit Aufprallerschiitterung. Nr. 662 -

i

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum | 02 Jim’s Video Poker Ein F‘okersplel mltallem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu. &= 533 Dr, Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstem... Vernichten Sie die Gen- -Manipulation! . 3- §
| Garantierter, stundenlanger Spielgenuf. Wahlweise ' =4 503 Smurf Hunt Jagen und linken Sie alle Schitimpfe im Schiumpfdorf. Spitzenpreis: Nur 1,50 |
Classic" oder "Crazy" Game. Musik oder Sound 04 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten. Fiir Boulder-Dash-Fansl!! 1,50 |
effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke vollig 44 Adventure of Norris Jump'n’Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5,
i} stufenlos einstellbar. Nr.601 | 645 Bounce n ‘Blast Schnelles Jump n'Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure. 5,-
. . ‘ ; 34 Nemesis SchlieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen ein. Dann gehoren alle lhnen.  3,-
Flag Rally Ein Autorennen fir 1-2 Spieler. 10 46 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit dber 100 Einstellungen. 5,- 8
4 Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden 64 Brainy Das groBe Familienspiel mit Wissensfragen aus zahlreichen Sparten. 1-6 Spieler. 10,-
__{ gefahren..Wahlweise kann.gegen den Computer 05 Tealth Ballem pur in 6-Ebenen-Super-Scroll-Grafik. Nur fiir Super Amigas-A1200, A4000 1,50
| oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit | 47 Virtual World Bewegen Sie sich freiin 3 Dimensionen in echter Vekior-Grafik. SUPER! 5,
- | Gangschaltung und realistischen Motorgerauschen. 65 Scorched Tanks Sie kontrollieren iber ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme. - 10,-
] 1- oder 2-fach Unterteilung des Screens. _ Nr. 631 648 Familien Solitaire Das Kartenspiel fiir die ganze Familie fir 1-4 Mitspieler. Schone Grafik. 5,-
3 66 BUND! Sie erhalten den Musterungsbescheid! Was nun? Grafikadventure Uber 2 Disks!!!
Colonial Conquest Il Das ultimative Weltraum 35 Top Secret Ein Action-Jump n"Run-Spiel, das besonders fiir Kinder ab 3 geeignet ist.
Strategiespiel fir 1-2.Spieler. Ahnlich dem Spiel 67 Vektor Storm Weltraumballerspiel. Verteidigen Sie Ihre galaktischen Sektoren. 3D-Grafik! 19-
“Civilization". Ziel ist.es, eine eigene Zivilisation, 668 Raketenstart Echte Video-Grafik. 1-2 Spieler, 6 Level (Wasteland...) Nu#MZOO A4900 IG -
Waffensysteme und Raumschiffe im Universum auf | 69 TRAX Platzsparendes Anordnen von Spielblécken hnlich wie bei Tetri
26 erdéhnlichen, Planeten anzusiedeln. Auch-auf 49 Psycho ToadVernichten Sie Sie alle "Bazookabears” in il
‘Festplaite zu installieren:™™ Nr. 641 70 Boxen Kampfen Sie gegen die Todeskralle von Bruce Lee.
¥ * 690 Astro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. Digi-Bilder, Original-Sounds,
“Top Hat Willy Jump'n'Run-Game der kniffligsten | 71 Warterraten Einige Buchstaben sind vorgegeben. Ahnlich dem Sat-1 "5 mal ]
Art. Aufder Suche nach Gummibarchen schwirren 50 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Features fortable Mﬂusstauemng.
uberall*Feinde undyHindemisseiwieHasen, Bille, 91 Digital Ninja Kampfsportspiel mit fernostlichen Spitzer ¢ i
Mause, Autos, Scheren umher. Willy kanp laufen, 92 Super Lemmings 95 Ganz neuartig! Mit PreBluftham
. -springen, Treppen steigen oder,htpfen., Genial*fiir 72 Match Patch Jump'n Hun—Spl filr Kinder Am Fallsch
"Kmder oder fur Jange Abende geeignet. . ~Nr. 632 73 Slam Ball Managerspiel rund Un )
: 74 Car Racing Autorennel 2 Spieler '
651 Pferderennen Bieten Sie mit und erleben Sie ein
ic Gedachnisspiel: Auf 100 Feldem blitzen ein . Kiic
ne Bazooka-bewaffnete Kampfameise ballert:
Ballergame mit Panzern. 4 Bildschirme auf ginm
tten Sie im Jahre 2158 die Welt.e m Bt
606 Burger Fighter Lusti )
694 Chaneques Lustiges Lem
677 Out of Control Hilfe, mein Raumsduﬂ
ne el ;en iel 678 Pingwynne Verschieben Sie als Plngum 1
Qoeh Vorslcht Durch Ablenkungs- 695 derSﬁeme Futuristisches Sasnce-F’fcnm-Sp :
schrage Ebenen kann der Ballschnell vom Kurs. mﬂﬂ aufgemachtes Knobelspiel.
wmgn indi Tieb K‘Ifaan e ] rSpiE' ab3 Jahmn
28! 6 Level-

ins Nr.6a2 ag-Geschitz
Crazy Hawaf, O.‘yrnp]cs Ein Ian ervartetes neae'g Mi Hunt Sp!e! fur die Workbench Raumen Sleﬁesc!nckt da; Mmﬂ 1
portsplel: Vollig ausgeflippte glszlplmen fitr-1-2" 32 Schnelles Reaktionssteuern eines springenden BausSlAch allf die Totenkopfe. 10,-
i : : s

b Verschieben Sie eiskalte Blocke und zerg
pieler: 100m-Lauf,: '..iOOm Lauf, Bananenweitwiirf ol CoRweh hriaas o bk >

Lustige und bunte Grafik fCir Klein und GroB : 684 rs Fire Zwei Gegner wollen d"”eﬁg ner

orragendes Actionbal

? o, Ram 636 Der Welhnac tsmann Super lustiges Jﬁm“pﬂ
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- Um spaBeshalber mal mit dem Fazit
. zu beginnen: Alien Breed 3D II ist
nicht weniger als der wohl
| packendste Baller-Kerker am Ami-
 ga iiberhaupt, basta. Hier kumuliert
das in letzter Zeit weidlich ausge-

e

reizte Konzept in
8 einer nahezu perfek-
% ten Mixtur aus fes-
selnder Atmosphire,
phantastischer Spielbar-
keit und bahnbrechen-
| der Technik! Kein

Der zweite 3D-Dungeon der englischen Aliens soll angeblich der letzte sein, um so

genauer nahm man es bei Team 17 hier mit dem Feinschliff. Fiir die Fans bedeu-

tete das einerseits monatelange Verziogerungen der Veroffentlichung, andererseits
nun aber auch einen weiteren Meilenstein des Actiongenres!

¥ lende Sicht der Dinge sowie einige = °

¢ Grafikdetails, ist dafiir aber schon
schnell und macht vor allem beim

¥ Gameplay keinerlei Kompromisse.

KompromiBlos diirftig ist dagegen
die Hintergrundstory, will sie uns

Wunder, denn die ; o

Allianz aus Produzent
Andy Clitheroe, den
 Codern bei Team 17

und dem Vertrieb Ocean
hat das Flehen vieler

4« Amigos erhort und ein
' Highend-Game ge-
schaffen, das die

Ein Grafik-
_ Novum: Sowohl
die Waffenhand als ™
auch ecinige Gegner werden S,
nicht mehr als platte Bitmaps auf
den Screen geklatscht, sondern priisen- °

. w;m«—-mmm & /I

tieren sich als aufwendig texturierte und 8
beleuchtete 3D-Polygone. Soviel Detailreichtum ist ™
bislang einzigartig im Genre — nicht nur am Amiga!

Power eines
- A1200/4000
3 mit Turbo im
Keller gnadenlos
ausreizt. Besitzer einer AGA-
Maschine mit Speichererweiterung
miissen dabei allenfalls ein etwas
verringertes Tempo in Kauf neh-
men, und fiir gidnzlich ungetunte
1200er ist sogar eine Spezialversi-
on inkludiert. Diese verzichtet zwar
auf etwas Sound, eine screenausfiil-

e

texturierten Polygonen




Eine in
Amiga-Dungeons
noch nicht alltigliche
Einrichtung ist das Automap-
ping: Beim Alienbraten wird die

¥ Karte automatisch mitgezeichnet, auf
P’ Wunsch in den Screen eingeblendet und beliebig
gezoomt oder verschoben. Unter Verwendung der

L sie allerdings aus.

diirft Ihr uns nun wirk-
lich glauben!

So durchstreift der
Spieler bzw. sein
digitales Alter ego
16 umfangrei-
sy che Laby-
rinthe, um die

i Uﬂbermcht damk. -Automapp-in

doch weismachen, daBl der Held des
Vorgingers nach getaner Arbeit in
einer Rettungskapsel durch das All

treibt und vom Rettungskreuzer
~Indomitable” aufgelesen wird —
nur um sich dort sofort wieder mit
dem auBeridrischen Gesocks her-
umbalgen zu miissen. Denn kaum
ist der Schiffbriichige an Bord,
dockt auch schon ungefragt ein rie-
siges Schlachtschiff der Aliens an,
nimmt die Besatzung gefangen und
zwingt den mutterseelenallein
zuriickgebliebenen  Heroen so
erneut in die Rolle des Retters
wider Willen. Unglaubwiirdig?
Schon, aber als solides Fundament
fiir packende Action durchaus aus-
reichend. Und daB Euch die Action
hier so richtig packen wird, das

- Bekannte wie z.B. die

_ Geiselnehmer
(darunter auch alte

heulenden Hyédnen
oder die mit blauen
Energiekugeln um sich
feuernden Roboter) zu
meucheln, wobei er
sich oftmals mit vollig
neuen Gefahren und
Bestien konfrontiert
sieht: Da lauern iibel gelaunte Rie-
senhummeln, mit MPs bewaffnete
Androiden, schwebende Einaugen,
die nach Ableben die hinterbliebe-
nen Klauen ins Gefecht schicken,
und scheinbar stoische, aber mit
gemeingefidhrlichen
Strahlen ausgestattete
Vogelscheuchen. Intelli-
genz und Eigeninitiative
dieser Gegner sind
bemerkenswert, doch das
. sind die zehn umschalt-
baren = Waffensysteme
- (inklusive automischer
Zielhilfe) des Jdgers
auch. Bereits als Stan-
. dardausriistung verfiigt
er iiber eine beachtliche
Schnelladewumme,
auBerdem finden sich in
den hiesigen Kerkern des
Todes u.a. noch Médrser,
Raketenwerfer, Plasma-
kanonen in zweifacher
Ausfiihrung sowie ein
Flummilaser, der sich
insbesondere beim
Ausrduchern verwinkelter
Abschnitte als ausgespro-
chen niitzlich erweist.
Séamtliche Waffen sind begrenzt
munitioniert und Nachfiillpacks
ebenso rar verteilt wie Erste-Hilfe-
Rationen zum Auffiillen der rasch
schwindenen Energiereserven. Stra-
tegische Planung wird damit zur
ersten Heldenpflicht, zumal sich in
den Hallen und Korridoren, auf Pla-
netenoberflichen, Terrassendichern
oder Wendeltreppen noch manch
fiese Uberraschung verbirgt.
Schrecksekunden sind etwa dann
garantiert, wenn wieder einmal
ganze Alien-Heeerscharen unver-

- "E-xtrawaﬂ'el-luin Sicht

kle Schichte aus,

mutet aus einer Nische hervorbre-
chen oder Teleporter den arglosen
Wanderer in das Zentrum eines
brandgefihrlichen Gebiets voller
iiberbildgrofer Megabestien bea-
men. Keine Uberraschung hingegen,
daB man auch wieder auf ausgefeil-
te Mini-Knobeleien der Marke ,,Fin-
de Schliissel A zu Tor B”, Aufziige
und prall gefiillte Waffenkammern
stoBt.

Dazu kommen gelegentlich automa-
tische Kamerafahrten, sobald via
Schalter andernorts etwas in Gang
gesetzt wurde. BloB den verspro-
chenen Leveleditor konnten wir
ebensowenig entdecken wie ein

Ganz neu %
ist auch das in
Echtzeit berechnete ™
Miteinander von Licht-
quellen und Objekten: Schiisse °
oder Explosionen leuchten hier dun-

spiel an Decken und Wiinde.

5

Wo Licht ist, muBl auch Schatten sein

D

Nebelwiinde oder Was- %
serbecken scheinen von innen heraus zu glithen, *
bewegte Lampen zaubern ein sehenswertes Schat-




Intro, dafiir aber einen Team-
Modus fiir zwei per Nullmodem
verkabelte Amiganer. Der ver-
meintliche Nachteil, daB die Steue-
rung weder Stick noch Pad unter-
stiitzt, erweist sich indessen bald
als Vorteil: Nur via Tastatur ldBt
sich die Flut von Bewegungsméog-
lichkeiten (zur Seite schleichen,
rennen, Blick nach oben, unten und

hinten, schieBen, ducken, hiipfen.

etc.) in den Griff bekommen.

Das Gameplay ist also wie gesagt
brillant, dazu gesellt sich beein-
druckende Optik. Denn was die
3D-Kerker an Tempo vermissen
lassen, das machen sie durch ein-
stellbare Pixel- und Screengrofen,
wundervolle Grafikdetails und vie-
le bislang einzigartige Spezial-
effekte wie Polygon-Gegner,
Beleuchtungs- i

Tricks und ani-
mierte  Texturen
locker wieder wett.
Zur enorm dichten
Atmosphidre tragt |
aber auch die |
schlichtweg genia-
le Akustik ihren
Teil bei: Je nach |
Untergrund horen
sich Schrittgerdu- |
sche anders an, |
hinter Tiiren ver- |
borgene  Feinde &

4 Mei- 8
¥ lenstein rollt nur ™%
mit Turbokarte und/ ™%
oder 2 MB RAM-Erweite- 3
rung vollstéiindig rund. denn bei ™%
der inkludierten Spezialversion fiir den 9§
»  Standard-1200cr ist das Sichtfenster kleiner ™
und die Auflésung nicht variabel, zudem fehlen vie- 3
le Sound- und Grafi ils. Dafiir scrollt der 3D-Ker-
ker dann aber etwas fliissiger.

Schnelle Aldi-Optik: Killing
¥ Grounds ohne RAM-Erweiterung

verraten sich durch Scharren oder
Heulen, und auf drohende Gefahren |
wird man durch die laufend wech-.
selnde Ger#iuschkulisse im Hinter-
grund aufmerksam — auf Wunsch
sogar in Acht-Kanal-Stereo, sofern
geniigend Rechenpower zum Mixen
der vier Hardware-Soundkanile

iibrig bleibt. Richtige Musik ertont KILU{TIEQS I?/gc%lil}*lDS
erst nach Komplettierung eines
Abschnitts, und selbst dort ist sie -
eigentlich uberfliissig...

Unter dem Strich bleibt somit ein
Meisterwerk, wie wir es gerne
(wieder) ofter am Amiga sehen
wiirden: Alien Breed 3D II - Kil-
ling Grounds bietet fulminant
spielbare, enorm spannende und
dabei ziemlich unblutige Baller-

Action und hat sich seinen Megahit o
mehr als redlich verdient! (rl) o

~FULMINANT”

82% GRAFIK 93%
86% ANIMATION 90%
52% MUSIK 2%

86% SOUND-FX 93%
87% HANDHABUNG 87%
88% DAUERSPASS 92%
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Statt des gefiirchteten Sommerlochs
gab’s fiir die FuBballfans in diesem
Jahr ja die EM — und die Wartezeit
bis zum Start der neuen Bundesliga-
saison iiberbriicken jetzt die vorliufig
noch der AGA-Liga vorbehaltenen Di-
gi-Kicker von Sayonara Software!

1368 HIENCHEN

B, 063,875 e
455 Put.

Die Macher von ,,Hollywood Pictures”
und ,,Flamingo Tours” bedienen dies-
mal jene Amiga-Sportler, die sich mit
Krawatte genauso wohlfithlen wie im
Trainingsanzug: In erster Linie wird der
gewihlte Verein zwar vom Schreibtisch
aus an die Tabellenspitze gefiihrt, aber
als echter Allround-Manager schniirt
man zwischendurch auch mal hochst-
personlich die Stiefel. Letztendlich geht
es fiir die ein oder zwei Teamchefs dar-
um, mdglichst viele Managerpunkte an-
zuhdufen. Die gibt’s z.B. fiir Siege und
Titel, aber auch fiir Vereinswechsel,
falls man am Saisonende ein entspre-
chendes Angebot erhilt. Sobald genii-
gend Piinktchen auf dem Konto sind,
kann man sich entweder in die High-
scoreliste verabschieden oder einfach
weitermachen — was wegen der bei Nie-
derlagen drohenden Punktabziige frei-
lich nicht ganz ohne Risiko ist. Der end-
giiltige SchluBpfiff ertont dann spiite-

stens im Jahr 2200 bzw.
schon vorher, wenn der
vereinseigene  Schulden-
berg die Marke von 100
Millionen erreicht.

Doch lange davor stehen
zunichst ein paar Grund-
satzentscheidungen auf
dem Programm. Neben dem Liga-Mo-
dus, in dem man eine Mannschaft aus
der Bundesliga oder den entsprechen-
den Spielklassen Italiens, Englands,
Spaniens, Hollands und Frankreichs be-
treut, wird auch eine Karriere auf Bertis
Spuren angeboten. Allerdings ist das
Managerleben auf der internationalen
Biihne recht ruhig, denn hier steht nur
alle zwei Jahre ein grofies Turnier an,
und die Optionsvielfalt ist ebenfalls
stark beschrinkt — was bringt ein prich-
tig ausgebautes Stadion schon bei einer
WM in Japan? Viel stressiger hat man
es da im Ligabetrieb, wo ja auch die na-
tionalen und europiischen Po-
kalwettbewerbe dazukommen
(seltsamerweise kann ein Team
hier gleichzeitig am UEFA-Cup
und dem Pokal der Pokalsieger
teilnehmen). Das Startkapital

HRUPTSFONSOR -
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RERBEFRRINER 11
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Sponsoren gesucht

betrdgt jedenfalls miide fiinf

Training macht den Meister

Millionen Mirker, und das Stadion hat
mit seinen 2.000 Sitz- und 7.000 Steh-
pldtzen anfangs bestenfalls Oberliga-Ni-
veau. Zu den ersten Taten des neuen
Vereinschefs sollten daher Vertragsver-
handlung mit finanzkriftigen Sponsoren
gehoren. An das gute Bare kommt man
aber auch iiber einen Bankkredit, den
Verkauf von Fanartikeln oder mit etwas
Gliick beim ,Intertoto™.

Ausgeben ldbt sich die Kohle z.B. fiir
eine schicke Flutlichtanlage, eine Vi-
deoanzeigetafel, die Rundumiiberda-
chung oder zusitzliche Sitz- und Steh-
plitze. Das fiihrt fast zwangsliufig zu
hoheren Zuschauereinnahmen, die man
verniinftigerweise umgehend in den
sportlichen Nachwuchs investiert. Als
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Zeitlupe mit Zoom
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Brasilien im Editor

Action auf dem Rasen

)
L AF fes)

) @es

Novum lassen sich die zukiinftigen Lei-
stungstriger dabei wie die Grofien
durch entsprechende Trainingspline ge-
zielt aufbauen. Sobald der Juniorkicker
dann seinen siebzehnten Geburtstag fei-
ert, darf man ihn ganz nach Bedarf als
Keeper, Verteidiger, Mittelfeldspieler
oder Stiirmer in die Mannschaft holen.
Bis dahin mufl man sich die nétige Ver-
stirkung eben aus den anderen nationa-
len und internationalen Klubs zusam-
menkaufen. Die berithmte Auslinderre-
gelung gilt hier iibrigens nicht, dafiir
kann man aber auch keinen der eigenen
Schiitzlinge verscherbeln — man wird
sie erst wieder los, wenn sie in Rente
gehen oder ihr Vertrag ausliuft.

Samtliche Begegnungen lassen sich im
Schnelldurchlauf abspulen, wobei blof
die gefallenen Tore am Screen ange-
zeigt werden. Wesentlich interessanter
ist es natiirlich, bestimmte Partien zu
markieren, um sie im
anschliefenden Ac-
tionteil in epischer Brei-
te zu genieBen. Nur so
hat man auch die Mog-
lichkeit, Taktik, Auf-

stellung und Auswechslungen selbst in
die Hand zu nehmen: Defensive oder
offensive Strategie, Mann- bzw. Raum-
deckung und die Vorcheckzone sind
den eigenen Mannen problemlos zu ver-
mitteln, wihrend die Auswahl und Posi-
tionierung der besten EIf eher etwas
umstindlich abliuft.

Geht es dann endlich auf dem Rasen zur
Sache, sieht man aus einer Vogelper-
spektive a la ,,Kick Off 37, wie sich die
Akteure leicht ruckelnd die Seele aus
dem Leib rennen. Recht ordentliche
Animationen, ein nicht ganz realisti-
sches Ballverhalten, die gut aufs Spiel-
geschehen abgestimmte Fankulisse und
die von miBig bis meisterlich variieren-
den Sound-FX halten diesen Part insge-
samt knapp tiber dem Durchschnitt. Po-
sitiv erwiahnen mufl man dabei das zum
Teil wirklich unterhaltsame Kombinati-
onsspiel und den Replay-Recorder, der

Tip ins Gliick

Die Aufstellung steht

nicht nur {ber eine
Zoomfunktion verfiigt,
sondern auf Wunsch
auch die Hohepunkte des
Matches speichert. Wie
eingangs erwihnt, darf
der Spieler via Stick ins
Geschehen eingreifen
und so vielleicht das eine
oder andere Torchen schiefen. Die
Elfmeter, Einwiirfe, Freistoe etc. fiihrt
der Compi jedoch stets selbst aus. Es sei
auch nicht verschwiegen, daff man ge-
gen die versierten CPU-Kicker (trotz
zweier Ballkontrollarten) nur mit viel
Ubung bestehen kann. Wenn das gleich
zwel Menschen (gegeneinander) versu-
chen, nervt zudem das ewige Umstdp-
seln von Maus und Stick. Nun ja, zu-
schauen kann schlieBlich fast genauso
spannend sein, und sobald man die Fin-
ger vom Kniippel nimmt, zieht der
Rechner nach kurzer Zeit wieder allein
die Fiden.

Haben wir irgendwas vergessen? Gut,
es gibt noch einen Team-Editor, drei
Savestinde sowie einige wenige Tabel-
len und Statistiken. Die Meniibedienung
ist wegen der winzigen Schalterchen et-
was fieselig, und fiir einen fliissigen
Spielablauf sei Fast-RAM in der Kabine
empfohlen. SchluBergebnis: Die Klasse
der jeweiligen Genrekonkurrenz errei-
chen zwar weder der Manager- noch der
Actionpart ganz, aber die Mischung
stimmt — schon bald auch in AGA-losen
Stadien. (st)

SAMBA PARTIE
(SAYONARA SOFTWARE)

FUSSBALL-ACTION MANAGER-

~SOLIDE”

SOUND-FX 66%
HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS 74%
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Bereits Ende 1992 be-
gann man bei Krisalis
mit der Arbeit an die-
sem knuffigen Actionad-
venture, jetzt endlich le-
ben die Legenden. Und
das Warten hat sich ge-
lohnt, denn AGA-Ami-
gos diirfen sich nun auf
eine der unterhaltsam-
sten Zeitreisen aller Zei-

: & il Gahre
2025. Aubc ﬂl's’.;h AVDInfenmlen
Sudpol des wionsles” =t tilhionen
von Jahreim LLieriss
dig S}:c?iu? l'fcnsc!

Wihrend die mit hiibschen Co-
mic-Bildchen aufgepeppte Vor-
geschichte iiber den Screen flim-
mert, erfahrt man, dall die Men-
schen von Aliens geschaffen wur-
den, die sich am Siidpol des Mon-
des niedergelassen haben. Das
amiisiert nicht nur Erich von Di-
niken, sondern auch die die inter-
stellaren Schopfer mit ihrem
auberirdischen Humor: Als das
Ende des 20sten Jahrhunderts
auch das der kriegerischen Zwei-
beiner zu werden droht, finden
das die sensationsliisternen
Mondmidnner hochst unterhalt-
sam. Doch dann kommt es zu
Aussohnung statt Apokalypse,
und die anschlieBenden friedli-
chen Jahre driicken michtig auf
die Einschaltquoten der alieneige-
nen TV-Show, die von den Ver-
suchstieren wider Willen berich-
tet. Also schwingen sich zwei fie-
se Forscher in ihr Raumschiff und
diisen durch die Zeitportale
zuriick in die Vergangenheit, um
unter anderem mit Waschmaschi-
nen im alten Agypten oder einer
Lieferung Maschinengewehre an
die Ritter der Tafelrunde fiir
Stimmung zu sorgen. Das funk-
tioniert prachtig, und als sie wie-
der heimatliche Zeitgefilde errei-
chen, tobt auf Mutter Erde das
schonste Chaos. Doch noch ist

N\
Wahrensd Billy damis bischajtigs war,
jand der Pe8fE heraus, wer all dies
angezeticlt hatte.

tnd der Kampf begann!

Terra nicht verloren, denn ein engli-
scher Professor hat ebenfalls die Zeitto-
re entdeckt und macht sich mit Assistent
Billy auf, den Lauf der Geschichte wie-
der in geregelte Bahnen zu lenken.

Der Spieler schliipft nun also zuniichst
in die Rolle des wissenschaftlichen Hel-
ferleins und der wiederum anschlieBend
per Seelenwanderung in die Korper ei-
nes Indianers, Ritters, Agypters und Sa-
murai. Ausgehend vom Amerika des
Jahres 1400 n. Chr., konnen Pyramiden,
englische Burgen sowie die Chinesische
Mauer in zwei unterschiedlichen Rei-
henfolgen abgeklappert werden, ehe es
anno 2025 zum finalen Showdown im
Raumkreuzer des schurkischen Ober-
ETs kommt.

Die GroBe der Levels ist dabei wirklich
beachtlich, vom Abstecher ins etwas
diirftig  ausgefallene Pharaonenreich
einmal abgesehen. Fiir Ubersicht in den
Oberwelten sorgt deshalb eine per
Funktionstaste einblend- und scrollbare
Karte. Daneben miissen aber auch noch
jede Menge Gebiiude, Keller, Hohlenla-
byrinthe und dergleichen Dungeons
mehr erforscht werden. Sie sind jedoch
nicht allzu komplex aufgebaut, so daB
der Zocker mit einer Prise Orientie-
rungssinn seinen Stift nebst Papier ge-
trost in der Schublade lassen und sich
voll und ganz auf seine Aufgaben kon-
zentrieren kann — das Kartographieren
ist (wenn iiberhaupt) nur in den selten-
sten Fillen erforderlich.



Recht so, denn der Weg zum Weltenret-
ter ist beschwerlich, und es gibt wahr-
lich alle Hinde voll zu tun. Dafiir sor-
gen schon die vielen putzigen Bewoh-
ner der gerade besuchten Gegend, die
Billy mit Auftrigen geradezu iiber-
schiitten: ,,Bring mich zu meinem Dad-
dy zuriick!”, ,,Finde die Rassel unseres
Babys, damit es aufhort zu plirren!”,
,»Ich laB’ dich erst vorbei, wenn du drei
Wildschweine erlegt hast!”, schallt es
ihm allenthalben entgegen. Damit kei-
ner der Kundenwiinsche vergesssen
wird, diirfen die letzten 32 eingeblende-
ten Texte jederzeit mittels F2-Taste
nochmals in aller Ruhe nachgelesen
werden. ’

Ebenfalls nicht vergessen sollte man
trotz der Pfadfinderdienste die Eliminie-
rung der drei, vier Obermotze pro Ab-
schnitt, denn nur so kommt der Seelen-
wanderer eine Runde weiter. Und ist der
boxende Bir erst mal ausgeknockt, die
Mumie abgefackelt oder der Drache
niedergestreckt, konnen in diversen
Subgames (z.B. einem coolen Klon des
Arcade-Klassikers ,,Space Invaders”)
zusitzliche Continues erspielt werden.
Zu Spielbeginn sowie nach jedem Warp
in den nichsten Level wartet ndmlich
nur ein einziger erneuter Versuch auf
gescheiterte Recken, und der fi-
nale Fight will gar ganz ohne
eine solche Hilfestellung ge-
wonnen werden — wobei an-
schlieBend auch noch die
Flucht aus dem Raumschiff
binnen 30 Echtzeitsekunden
gelingen muB.

Aber keine Angst, das Uberle-
ben ist hier nicht tibermaBig
schwer. Zwar stort der feindse-
lige Bevolkerungsteil regel-
miaBig beim Knacken der klei-
nen Ritselniisse, und die Geg-
ner sind nach kurzer Zeit auch
wieder quicklebendig in ihrem

Von wegen biirenstark!

Revier zu finden, doch dafiir hinterlas-
sen sie nach ihrem Ableben auch mei-
stens ein oder mehrere Herzchen, die
nach dem Aufsammeln Billys Energie-
balken in die Hohe schnellen lassen.
Apropos Aufsammeln, die vielen Fund-
stiicke wandern durch simples Driiber-
laufen ins Inventory, das per Space-Ta-
ste auf den Bildschirm geholt wird. Dort
148t sich auch die Wunschwaffe aus den
jeweils drei unterschiedlichen Kampf-
werkzeugen pro Epoche aktivieren —
freilich miissen sie allesamt erst einmal
aufgesttbert werden. Bequemer ist die
Wahl der Waffen aber immer noch via
Tastatur: Neben Bogen, Dolch
und Wurfsternen gibt es dann
auch noch orginelle Feind-
vernichter wie das alles er-
schiitternde  Erdbebenme-
daillon oder die durch-
schlagkriftige Mine.
Letztere werden insbe-
sondere alle Grabriu-
ber bald zu schitzen
wissen, auch wenn
laut  Pyramidenhaus-
ordnung das Legen von
Feldern mit mehr als fiinf Mi-
nen verboten ist. Kleiner Tip am Ran-
de: Es lohnt sich von Fall zu Fall

Ein Raumschiff im Kornfeld

durchaus, mit dem Fight gegen einen
Endgegner zu warten, bis die niichstbes-
sere Waffe gefunden ist. Das schont die
Nerven und macht den Sieg mitunter
zum Kinderspiel!
Optisch 146t sich das unterhaltsame
Abenteuer wohl am ehesten mit ,,Speris
Legacy” oder dem legendidren Konso-
lenvorbild ,.Zelda” vergleichen. Aus der
Vogelperspektive steuert man sein
knuddeliges Mini-Sprite durch bunte
Landschaften mit herzig animierten Be-
wohnern. Dabei konnte das multidirek-
tionale Scrolling zwar getrost etwas we-
niger ruckeln, doch viele liebe-
voll in Szene gesetzten De-
tails machen dieses Man-
ko locker wett. Vor al-
lem aber kommt hier
der Humor nie zu
kurz. So hiipft
der Held bei-
spielsweise
im alten Eng-
land fiir kurze
Zeit als Frosch

> L

Leise rieselt der Schnee

Fiinf Elfen fiir einen



durch die Gegend, wenn er Hexe oder
Hofnarr zu nahe kommt, befreit ein gei-
sterverseuchtes Gartenlabyrinth in be-
ster ,,Pac Man”-Manier von Unkraut,
geriit im Wilden Westen in eine India-
nerdisco mit abgefahrener Lightshow
oder erfihrt so ganz nebenbei, wie die
mysteridsen Kornkreise entstehen.
Neben ordentlichen Sound-FX tonen
derweil aus den Lautsprechern witzig-
fetzige Musikstiicke, die prichtig zu den
entsprechenden Szenarien passen und
auch nach lidngeren Sitzungen nicht auf
die Nerven gehen. Die Kombisteuerung
per Stick/Tastatur funktioniert jederzeit
tadellos, unfaire Stellen gibt es nicht.
Und ein weiterer Pluspunkt, den das ge-
lungene Gameplay fiir sich verbuchen
kann, sind die immer wieder auftau-
chenden Subgames, die fiir willkomme-
ne Abwechslung sorgen, ohne irgend-
wie aufgesetzt zu wirken. So

Nachrichten. Erstens sollte man fiir Le-
gends reichlich Geduld mitbringen,
denn Abspeichern ist nicht: Ein Level
mufBl komplett gelost sein, ehe man das
hochverdiente PaBwort erhiilt — und das
kann beim Umfang der einzelnen Epo-

chen schon ein Weilchen dauern. Zu-
dem versagt das PaBwort-Sytem, wenn
im  multilingualen Einstellungsmenii
deutsche Screentexte gewihlt werden.
Aber was soll's, schlieBlich liegt auch
die Anleitung nur in Englisch vor. Und
ein paar Brocken Schuleng-
lisch geniigen véllig, um in
den GenuB dieses erfrischend
kurzweiligen Spielvergniigens
zu kommen, das reichlich
Spal} fiir wenig Geld bietet.
(st)

Ballern bei den Pyramiden

ZEIT 1:47:41

Alles klar im Inventar

darf man u.a. noch eine klei-
ne Runde darten oder die
Herausforderung zu einer
Partie ,, Tank Attack” anneh-
men.

So viel Licht muB freilich
auch ein wenig Schatten wer-
fen, und deshalb zum Schluf
noch ein paar schlechte

Pac Man ldBt griiBen
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Standard AGA

AMIGA Spiele

10 Intiligent Games (Brettspiele) X 69,-
A320 Airbus Angebot! X 29,-
4D Sports driving X 49,-
A - Train Classics X 49,-
All New world of Lemmings X 59,-
Alladin 6o
Alien Breed 3 D X 69,
Ambermoon Angebot! X 29,-
Amberstar Angebot! X 29,-
Approach Trainer X 69,-
ATR X 69,-
[Aufschwung Ost 7
X

X
Biing X X 79-
Bloodnet X 39,-
Brian the Lion X 59.-

[Bundesliga Manager 3 Hatrick . NS SR

‘Bundesliga 3 Supporter X 59,-
Christoph Columbus X 79,-
City Defence X 19,-
Civilization X 49,~
Civilivation AGA Angebot! X 29,-
[Colonization
Crosscheck X 49,-
Crystal Dragon X 39,-
Das schwarze Auge Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,-
Der Meister X X 89,
Der Reeder
Der Seelenturm X 89,-
IDie Siedler
Doppelpass X 79,
Dragonstone X 69,-
Elfmania X 69,-
Elite 2 Angebot! X 29,-
Emerald Mines | X 29,-
Erben der Erde X X 79,
Eye of the beholder X 49,-
F 117 Nighthawk X 49,
F1 World Championship X 59,-
Fears T TR
Fields of Glory 49,-
Fifa Soccer Angebot! X 29,-
Fire and Ice X 69,-
Flamingo Tours X 69,-
ran (1} 4 v
uBball Total 59,
Goblins 3 X 79,-
rand Ouve
Hanse die Expedition X X 59,
Heimdall 2 X X 69,-
High Seas Trader X 79,
Hired Guns X 69,-
ollyWood Plctires T ST
ndiana Jones Il 9,-
Indiana Jones IV X 59,-
Ishar Il Angebot! X 29,-
Jungle Strike X 79,-
Jungle Strike AGA Angebot! X 19,-
K240 Angebot! X 29,
Kingdoms of germany X 79,-
Kingpin X 59,-
Kings Quest 6 X 69,-
g der en T
Links 49,-
_o1lypop
ords of the Realm X X 69,
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,-
Mad TV X 48,-
Wad News 79
Monkey Island | X 49,-
MNascar Challenge Angebot! X 39,-
Oldtimer Teil 2 X X 59.-
PGA European Tour X 69,-
Pinball Dreams X 59,-
Pinball Fantasies X 69,

[:Iﬁ'lfml'llluslons T m
nball Mania 69,-

Pizza Connection X 58,

Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots X X 69,-
Riisselsheim X 69,-
Shaqg/Fu Angebot! X 29,-
Sensible Golf X 65,-
Sensible World of Soccer X 65,-
g:m glﬁ‘vnyasslc ! -4Eg._
Skidmarks X 59,-
Steve Davis Snooker Angebot! X

Street figther 2 X

%WS marks X

uper Street fighter IT ) T

The Box Vol 1 X

The lords of Power X 79,-
Theme Park X X 59,
Turbo Trax X 59,-
Ufo X 69,
Virocop X 59,-
Whales Voyage 2 X 79,-
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69.-
Zeewolf X 79,-
Zeppelin Gold X 79,-

®
¥ Y
CD 0 ®
-Bit Collection 49 - (’D - 6 6
17-Bit the 5th Dimension 59, - Q) [@) ((\
Alien Breed 3 D 69.- ® = O 2 ‘?/
Amiga Animation 49,- o @ O. ) Q. /A
Amiga CD Vol. 1 29.- = 2 2% % /o @\9
Amiga Desktop Video CD 49,- 2 - o (074 6 @
Aminet 6 25,- -~ ® o) /)@ Y ad
Aminet 7 25, ‘\\( o 2 e &
Aminet 8 25, OO’ % ,o@ Z % QP %
Aminet CD Set 59, i .
Amiset CD Set 2 59.- S R /C",j N (o /4
Amos PD 49,- e o () (o) G
Animatik 29 -| Meeting Pearls |1l 19,- ¢ O /b/. e,
Assassins CD 59,- Megahits 49 - (04 A, ¥
€64 CD (Hits vom C64) 29,- Megahits II 39.- Q- ’?O /7
| CD Network 49 -/ Megahits 111 39,- QS /)7 @fa
| CD write 89.- Megahits IV 39.- Y S R ge
| CD32 Gamer Issue IlI 15,-| Megahits V 59,- @\S‘ (S) n
Compugraphic Phase 1 59,-| Megahits VI 59,- f) pa,a
Compugraphic Phase 2 49,- Multi Media Toolkit 69,- Uf‘f ture
Da Capo 39,- Multimedia Toolkit 2 59,- U nd Uf',q n;
Demo 59,-| Net News Offline Vol. 1 19.- IGA,
Demo Il 58,-| Olympics 65,- was man .
Fanta Seas 59,-| Professional IFF 59,-
FD Amiga Inside 29,- Raytracing Il s9-| sonst noch
Fish Market 69,-| RHS DTP Kollektion 59,-
Fractal Universe 49,-| SCI Fi Sensation 19-| SO braucht
Fresh Fish 10 29,- =
Fresh Fish 9 59,- Spect Emulat 49,- L —
Fresh Fonts 2 497 StareOPTX " 45.- - Zubehor
F Fish 39S Aut 0.- z H
Gamees E}selight i 39 Tem on Ten Pack 7o-| OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189.--
Games and Goodies 49,-| Terra Sound Library 49,- ROM 1.3/2.0 je 59 --
Gateway 19,- The Best of Amiga 29,- -
Giga Graphic CD 1-4 89, The Color Library 3a-| Kickstartumschaltung 29.--
!gant;c 49,-| The Global A.miga Exper, 49,- dt workbench 2 1
G tic G 2 19,-| The Si d Lib 69,- oA = o
G:g:ggDsuT;:she Edition 59,- TD;S 1ou|.::'|d2I i 69,- 5 Disketten & 2 Handbicher 49.--
GigaPD Detusche Edition Il 49,- Tools 2 49,-
gold;ish 49,- Tools 3 69,-| | Trackball g % i ]
oldfish 2 59,-| Top 100 Games 45,- i i =
Grand SI. Gamer Gold Coll.  55,-| Turbo Calc 2.1 25,- mit KrIStaIIEUChtkUQe|
Graphic CD 29.-| Weird Science Gold 55,-
Imagine CO 79,-| Weird Science Cliparts 39,- CD-ROM Toshiba XM 3601
LSD 49.-| World Info 95 69,-
Makin Music 49, Wgrid 0"; imiga 49 - 4,4"“: speed Scs'
Mathematik 65,-| World of Games 49, - -
Maxon Cinema 69,- WS Fonts CD 39.- et
Maxon Raytrace 69,-| Xi Paint 3.2 69,- :;-.- = % :
Meeting Pearls Il 19,-| Zoom CD Vol1 45,- Alfﬂ Data Maus 25 il
Epson Stylos Color ll 720pp1 799,--
HP Deskjet 850C 899.--
HP Deskjet 600 559.--
Star LC24-30 incl.Farbband,
Kabel und Treiber 399.--
Multiface Card Il 149.--
Parnet Kabel+Software 35.--
80 W Aktivboxen 89.--
[Neptun Genlock —$048-
Communicator Il 169.--

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-
platte, OS 3.1 incl. Scala 4444,--

8S

Autoscan ab 15 KHz inI. Stéféboxen,
Adapter & Treiber nur 599,--

: Laufwerke B

3.5" extern absch./durchgef. Bus 99.--
3.5" intern fur A500/2000 99.--
3.5" intern fur A600/1200 99.--

SX32macht aus CD32 sinen voiw A1200 449 ==

Alfa Power CD Upgrade Kit

incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.--
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom
(far A600/A1200) 549.--

Monitore

1084 ST Farbstereomonitor '
399.--

Mikrovitec 1564 Autoscan-
Monitor 15 kHz - 64 kHz

incl. VGA Adapter 599.--

1598.--

Idek 17" Multisync

E Software E |
| Dir. Opus 5.0 %I
Adorage 2.5 199.--
PC Task 3.1 199.--
Final Writer 4.0 249.--
PhotoworkX 179.--
Siegfried Copy 59.--
Siegfried Antivirus 59.--
Personal Paint 79.--
Maxon Card 2.5 319.--
Turboprint 4.0 139.--
Multifax 139.--
Multiterm (BTX) 99.--
D Paint V 249.--
AD-Pro 339.--
CDX Filesystem 79.--
Turbocalc 3.0 229.--




Testurteil:
sehr gut

Oktagon-Controler

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen

449.--

1 GB SCSI Festplatte
Quantum Fireball

S

Alle weiteren FestlattenréBen lieferbar!

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

&8 (030) 336 30 37
&7 (030) 336 60 55

(030) 336 60 41 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

iISpeichererweiterungen
512 kB far A500 incl. Uhr 55.--
(IMB fir A500+ incl. Uhr =79:&-]

1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.--
1MB fir A600 incl. Uhr  119.--
2 MB ZipRAMs z.B. fiir

199.--
Controler

Tandem CD & IDE Controller

fir A2000-A4000 incl.
double-Speed CD-Rom fur 199.--
Alfa Power AT-Bus
Controller f. A500 / A500+

199.--

Oktagon 2008 SCSI-II
Controler {.,A2000 - A4000

Ji— g e -
-f”y\fg“%.\.
g A

( CD 1200 Controler )
incl. Gehause und Double CD ROM

( Artec Flachbettscanner )
300*600 DPI incl. Amiga Sotware

k _J
CD-32-Spiele CD-32-Spiele CD-32-Spiele
Alfred Chicken 39,- | Fire Force 59,- | Prey Alien Encounter 69,-
Alien Breed 3D 69,- | Frontier Elite 2 49,- | Projekt X / F 17 Challenge 59,-
Arabian Neghts 59,- | Global Effekt 69,- | Rise of the Robots 69,-
Arcade Pool 39,- | Guardian 69,- | Roadkill 59,-
Assassins |l (100Spiele) 49,- | Gunship 2000 59,- | Seek and Destroy 65,-
ATR 59,- | Heimdall I 49,- | Sensible Soccer 59,-
Banshee 49,- | Impossilble Mission 2025 69,- | Shadow Fighter 59,-
Base Jumpers 39,- | James Pond IlI 69,- | Simon the Sorcerer 69,-
Battle chess 39.- | JetStrike 59,- | Skeleton Crew 75,-
Battle Toads 59,- | John Bamnes European Football 39,- | Sleep Walker 79.-
Beneath a Stell Sky 79,- | Jungle Strike 69,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,-
Benefaktor 39,- | Kid Chaos 59,- | Speedball 2 39,-
Brain the Lion 39.- | Kingpin 39,- | Strippot 69,-
Bump and Burn 69,- | Lamborghini American Challenge 39,- | Summer Olympix 58,-
Cannon Fodder 69.- | Last Ninja Ill 39,- | Super Skimarks 59,-
Castle Il 39,- | Lemmings 35,- | Super Star Dust 69,-
Chaos Engine 69,- | Liiberation 69.- | Superfrog 45,-
Clockwiser 49,- | Litil Divil 69,- | Syndicate 69,-
Darkseed 59,- | Microcosm 39,- | The Humans . 69,
Death Mask 29,- | Nick Faldo Golf 49,- | The lost Wikinks 69,-
Defender of the Crown I 29,- | Now that’s what | call (100 Spiele) 49,- | Tower Assault 69,-
Disposable Hero 49,- | Paws of Fury 59,- | Trolls 49.-
Emerald Mines 39,- | Pinball Fantasies 69,- | Universe 39,-
Fields of Glory 69,- | Pinball lllusions 69,- | Whales Voyage 49,-
Fears 69,- | Pirates Gold 69,- |Worms 69,
Fire and Ice 59,- | Power Drive 69,- | Zool 55__

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtimer und Preisdnderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese

werden auf Wunsch gerne zugesandt.

Was kostet mich der Spa3?
Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme

= Porto plus 8,50 DM
Geht’s leichter?

p -" P iahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per

nsage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

| A1200 Magic (w.0.) mit 2-fach

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

cl. 170 MB Festplatte
+ Wordworth v4SE S

+ Organiser v1.1 4’1« nur 998
+ Printmanager v1.2SE

+ Datastore v1.1 11,

+ Personal Paint v6.4 %

+ TurboCalc v3.5 L)

+ Photogenics v1.2SE ozo

+ Whizz %.

+ Pinball O,

CD-Rom incl. Controler und

CD 32 Emulationssoftware
nur 1346 -

Noch mehr Power im A 1200-4000
mit:

Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz
Blizzard 1230/IV 50 MHz 68030 379.—
Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.--
Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.—-

429.--

Cybervision 4MB 849.--
Blizzard SCSI Kits 169.--
Und wenn mal was kaputt geht:

[Reparatur zu Festpreisef
(incl. Material / Arbeitszeit)

A500 150.-- A4000 380.--
A600/A1200/A2000 je 180.--

Gerat einfach frei einsenden oder

| direkt im Laden abgeben.

Unsere Techniker lassen sich
gerne Uber die Schulter sehen.

Ladengeschéft in

Berlin

StreitstraBe 25
(Spandau)

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder lhr besucht uns in unserem

oder Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55 /41

Bestellungen bis 16.30 Uhr
werden noch am selben Tag versandt




Fast hitte ich den Joker im Regal

iibersehen, bei dem schicken,
neuen Outfit! Apropos, beim Test
zu ,,Humans III” fiel mir ein Ex-
tra-Kistchen auf, in dem Tips zur
Festplatteninstallation ~ gegeben
wurden. Ich habe das Problem et-
was einfacher behoben, und zwar
so: Erstens werden alle Files in ei-
ne Schublade der Festplatte ko-
piert. Zweitens schreibt man nun
in die User-Startup assign Evol:
dhO:HumansIIl, assign Evo2:
dh0:HumanslIIl, und so weiter.
Nach einem Reboot kann man
das Game dann durch einfachen
Doppelklick auf das Starticon in
der Schublade laden.

verrit uns Dirk Schiffner aus
Bellheim.

Tips werden stets geme enigegen-
genommen und verdffentlicht —
wenn auch ohne Gewehr und Mu-

nition.

Es griiBit Euch eine einsame Ami-
ganerin vom Land. Weil es prak-
tisch keine Zuschriften von jun-
gen Damen wie mir gibt, mdchte
ich mich einfach mal zu Wort
melden:

1) Ich habe einen A500 mit 1 MB
RAM - liuft ,,.Das Schwarze Au-
ge” auf derart nobler Hardware?
2) Zum Brief von Matthias Ruef3
aus dem Maiheft moéchte ich mal
bemerken, daff eine DOSe gar

nicht so iibel ist. Meine Schwe- ~

ster hat sich namlich ‘nen Penti-
um 75 gekauft, daher weil} ich,
wovon ich rede.

@

3) Recht bescheuert ist hingegen,
daB ich bei den Abo-Primien bis-
her noch nichts gefunden habe,
das auf meinem Rechner liuft.
Denkt doch auch mal an die hard-
waremilig etwas Minderbemit-
telten!

4) Es wire nett, wenn ihr meine
Adresse abdruckt (Linda
Schmidt, An der Ailsbach 2,
66557 lingen), weil ich mit mei-
ner Freundin” umzingelt von
DOSianern auf dem Lande woh-
ne. Also, Amigos des Saarlandes,
schreibt mir!

ruft die erwihnte Linda aus Illin-
gen alle Alphabeten auf.

Hier die Antworten auf Deine Fra-
gen, direkt aus unserem grofien
Herzen fiir vom Aussterben be-
drohte Arten — wie zB. weibliche
Amigos und alte 500er...

1) Fiir Deine ,,Freundin” ist DSA
nur auf Diskette und ohne Musik
verdaulich, wobei mit erheblichem
Schluckauf (sprich: vielen Wechse-
leien) gerechnet werden muf3.

2) Du, Deine Schwester und Eure
Compis — sucht Thr vielleicht noch
Begleitung? Miinner, Amigas und
auch DOSen héitten wir hier ném-
lich reichlich!

3) Gerne wiirden wir Dich mit ei-
ner passenden Abo-Primie in un-
sere Reihen locken, nur gibt es halt
leider kaum noch entsprechende
neue Software.

4) Die Adresse ist gedruckt, doch
wo bleiben unsere ledigen Herren
und Computer? Keine Chance, nur
weil wir nicht aus dem Saarland
sind? Diskriminierung!!!

Was soll eigentlich einen Compu-
terkiiufer dazu animieren, sein
Geld fiir einen Amiga anzulegen?

Die 14 MHz Taktfrequenz? Der
heille 8-Bit-Sound? Der giganti-
sche Arbeitsspeicher von 2 MB?
Oder etwa das unfalbare Soft-
wareangebot? Ich weif es nicht,
denn selbst das Preis/Leistungs-
verhiltnis spricht nicht unbedingt
fiir uns: Fir einen 1200er mit
Festplatte, CD-ROM, Turbokarte
und Monitor sind mal locker
2.400 Steine fillig (habe ich extra
durchgerechnet), wihrend man
fiir praktisch dasselbe Geld einen
Pentium 133 mit 8 MB Arbeits-
speicher, 1 Gig-Festplatte und
MPEG-Decoder bekommt!

Es mul} also ganz einfach ein
wirklich neuer Amiga heraus-
kommen, falls es nicht ohnehin
schon zu spit ist. Beim PC weifl
man ja schlieBlich, daB man ein
System hat, fiir das es Software
ohne Ende gibt, und auch der ge-
samte Multimedia-Bereich setzt
auf diese Plattform. Wenn sich al-
so diesen Sommer nicht irgend-
was grundlegend indert, werde
ich wohl tief gesenkten Hauptes
ins PC-Lager iiberwechseln...
resigniert Michael Fengler aus
Duisburg.

Ehe Du an Fahnenflucht denkst,
solltest Du vielleicht schon noch

abwarten, wie sich der VIScorp-
Deal emtwickelt — stimmt’s, oder
hamma recht?

Grundsitzlich ist der neuerliche
Amiga-Verkauf durchaus nach-
vollziehbar, ja, angesichts der
momentanen Finanzlage vermut-
lich sogar das geringere Ubel fiir
unsereins. Durch die wirtschaftli-
che Talfahrt von Escom wiiren
die Gelder fiir die Weiterentwick-

lung des Rechners ansonsten
wohl auf unabsehbare Zeit einge-
froren worden, was wiederum das
sichere Ende bedeutet hitte. Ich
warne auch vor allzu groBler Eu-
phorie beziiglich des PowerAmi-
gas. Er wird sicher nicht die Posi-
tion wiedererlangen konnen, die
seinerzeit vom 500er eingenom-
men wurde. Denn zwar wurden
vor geraumer Zeit ein Pentium-
Prozessor mit 100 MHz und ein
PowerPC-Chip mit gleicher Takt-
frequenz einem Vergleichstest
unterzogen, bei dem sich tatsich-
lich herausstellte, dal der Power-
PC der Leistung eines 133er-Pen-
tiums entsprach, aber die Sache
hat leider einen Haken: Intel wird
die Produktion der 75- bzw. 100-
MHz-CPUs vermutlich noch die-
ses Jahr einstellen, und auf der
Frithjahrs-CeBIT ~ wird  dann
schon die nichste Generation vor-
gestellt. Wenn der PowerAmiga
also tatsdchlich zu diesem Zeit-
punkt bereits auf dem Markt sein
sollte, wird er in Sachen Ge-
schwindigkeit dennoch schon
wieder hinterherhinken.

Ich glaube auch nicht, daB es im
Augenblick Sinn  macht, eine
groBartige  Werbekampagne zu
fahren, da der Amiga meines Er-
achtens momentan nichts vorwei-
sen kann, das ihn in ausreichen-
dem Male von anderen Plattfor-
men abhebt. In allen Bereichen ist
er vom PC oder Mac iiberholt
worden — und der Hinweis, er ha-
be schon seit jeher iiber Multitas- -
king verfiigt, mag zwar sachlich
richtig sein, ist aber dem Kiufer
doch vollkommen egal. Der will
einen modernen, schnellen Com-
puter mit moglichst breiter Soft-
warebasis.  Das  Walker-UFO
triigt schlieBlich ebenfalls nicht
gerade dazu bei, dem Amiga die
notige Seriositiit zu verleihen.



Ganz abgesehen davon, daB er fiir
praktisch die Hilfte aller User
(siche Eure Hardware-Umfrage)
keine wirkliche Verbesserung der
Ausstattung bedeutet. Nein, ein
Amiga, der heute interessant wi-
re, miifite iiber eine 040er-Karte,
10 MB RAM, 8fach-CD-ROM,
und Festplatte im Gigabyte-Be-
reich verfiigen — bei Kosten um
die 2.000 DM. Selbst eine solche
Ausstattung wire durchaus nicht
das Nonplusultra, will doch bei-
spielsweise Phase V niichstes Jahr
einen  Amiga-OS-kompatiblen
PowerAmiga herausbringen, der
fiir etwa 3.000 DM einen 120
MHz-Prozessor sowie 16 MB
RAM bieten soll.

Noch was anderes: Es ist bei den
Bewertungen sicherlich richtig,
dall man den 1200er nicht mit sei-
nem Vorginger vergleichen
kann, aber es werden andererseits
immer noch Programme in den
Himmel gelobt, nur weil sie im
PAL-HiRes-Modus laufen. Hier
wiire im Gegenteil ein Notenab-
zug fiir alle angebracht, die das
nicht tun!

fordert Andreas Fuhl aus Karlsru-
he.

Eine fundiert gefiihrte Argumenta-
tion, die wir einfach mal kommen-
tarlos im Rawm stehenlassen wol-
len; auch wenn uns dabei das Herz
blutet. Aber womdglich lesen ja die
Jiir neue Hardware veramtwortli-
chen Amigos mit und ziehen dar-
aus die richtigen Schliisse?

Ohne grofle Umschweife michte
ich gleich zum Thema kommen,
ndmlich dem Leserbrief von Jiir-
gen Schneeberger im letzten Heft
sowie Eure Antwort darauf: Es
stimmt, dafl Spiele zu einem
Computer gehéren wie die Butter
auf das Brot und das Salz in die
Suppe. Ich bin aber der Uberzeu-
gung, dafl das Image des Spiele-
computers vor allem in den letz-
ten Jahren dem Amiga mehr ge-
schadet als genutzt hat. Viele
wollen einfach mehr als nur spie-
len und legen sich deshalb gleich
einen ,verniinftigen” PC zu. Dal}
der Amiga aber fiir die meisten
Anwendungen mindestens ge-
nausogut geeignet ist, wissen nur

wenige. Dall Eurer Umfrage zu-
folge 89 Prozent der User den
Amiga vorwiegend zum Zocken
nutzen, iiberrascht bei Lesern ei-
ner reinen Spielezeitschrift frei-
lich nicht. ..

Zur heutigen Zeit wiire eine Ver-
marktung der .,Freundin” als Spie-
lemaschine jedenfalls ein Schull
in den Ofen — da sind die neuen
Konsolen allemal besser. Sowohl
Quantitit als auch Qualitit von
Saturn- oder Playstation-Software
tibertrifft die des Amigas derzeit
bei weitem. Sicher, wenn die
Hersteller einen aufgebohrten
Amiga als Standard betrachten
wiirden (was angesichts der Er-
gebnisse der erwihnten Umfrage
ja nahelige), wire das vielleicht
anders, aber in der Praxis bringen
es viele Softwarehiuser nicht ein-
mal fertig, ihre Games HD-instal-
lierbar zu machen.

Na ja, mal sehen, was die Zukunft
bringt. Vielleicht geht’s ja wirk-
lich gut, und VIScorp bringt
nichstes Jahr diesen ganz neuen
Phase V-Amiga fiir 3.000 DM
heraus. Ob das allerdings ein
Gerit fir den Massenmarkt sein
wird, scheint fraglich. Es sei
denn, es wiirde eine Low Cost-
Variante geben.
spekuliert Helmut
Langenargen.

Sauter aus

Zuncichst mufs festgehalten wer-
den, dafl ein Spielcomputer eben
immer noch ein Computer und kei-
ne Konsole ist — was Deiner wie
unserer Argumentation recht gibt.
Dann sei einmal gesagt, dafy der
Joker zwar eine Spielezeitschrif,
aber dessen ungeachter auch das
meistgelesene Magazin fiir den
Amiga fiberhaupt ist. Das wieder-
wum gibt nur uns recht, zeigt es
doch, dafs der Amiga in der Tat
wohl iiberwiegend zum Daddeln
genutzt wird. Doch wie auch im-
mer, fiir den Niedergang des Sy-
Faktoren
verantwortlich:  die

stems  sind  mehrere
gleichzeitig
Raubkopierer, der nichi-modulare
und damit aufriistungsunfreundli-
che Aufbau, das diirftice Marke-
ting der Hersteller und natiirlich
insbesondere das nicht terminge-
rechte Erscheinen leistungsfiihicer
Nachfolgemodelle. Ob der Amiga
als  Arbeitsrechner  heutzitiage
mangels Verbreitung und Kompa-

nbilitcit zu anderen Plattformen

l, sttelltelefonz o771 64440

~»
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AM AM12 CD32 AM AM12 CD32

Airbus 2 85,77 Sens. World o Soccer 59.37 (95/96)
Akira 46.17 Sim City 2000 5.97
Aladdin 65.97 Skidmarks (B) 26.37

Alien Breed 3 65.97 65.97 Soccer Kid 58.37 34,95
Alien Breed 3D Teil 2 *65,97 *65,97 Soccer Stars 96 65.97

Arabian Nights 59.37 AnstoB/Premier Man.3/Fifa Soccer/Kick off 3
Aufschwung Ost 59.37 Speedball (B)

Baldies *46.17 *59.37 Speris Legacy 52.77 52.77
Behind the Iron Gate 46.17 Sperical Wolds* 79,17

Biing 79.17 85.77 *79.17 Star Crusader 65,97 65,97
Black Viper 72,57 Super Skidmarks 46,17 52.77
Breathless *79.17 Super Street Fighter 2 Turbo 52.67 52.67
Bump'n'Burn 3495 Super Streetfighter 2 5277 52.77
Bundesligaman 3 Hattr. 79.17 79.17 Super Tennis Champs 46.17

Carribean Desaster 65,97 Syndicate 9.37

Cedric 79.17 79,47 Theme Park 7. 6267 59.37
Civilisation 39.37 Th. Tank Engin %
Coala 65.97 Timekeeper”

Colonization 85.77 Tiny Troops

Crusade *79,17 Town with ng.Na

Der Meister 52.77

Der Produzent 79,17

Der Reeder 79.17 8577

Der Seelenturm 65.97

Der Trainer 2 *65.97

Die Siedler 46.17

DoppelpaB3 (Anstol + WCE) 79.17

Dune (B) 3297 65,87 65,07
Dungeon Master 2 79,17

Erben der Erde
D §9.37

59.37
59,37 *59.37

Hillsea Lido
Hollywood Pictures
Hugo

Impossible Mission 2|

sk

Ishar 3 49.95

Jaktar - Der Elfenstein 52.77

Jungle Strike

Kid Chaos 52.77

Konig der Léwen 59.37

Lemmings 34.95 ur solange

Lost Vikings 39.95 Base Jumpers

Lothar Matthéus 2 39,57 Beavers

Lucas Arts Classic Adve 85,77 Gamer Gold Collection 29,95

Mad News 65.97

MAG! *85,77 *85,77

Marvins Marvellous Adv 59.37  Zuhehdr:

Hlomac IV 69,81 TP 173 AmigalAtari Mouse 20,95

Nigal Manael| (B) 26.37 TP 511 Contoll-Pad 19,99

Obsession 656.77 Honeybee-Pad 49,00

gdyssey *65.97 TP510 Joystick 24:95
aws of Fury 5277 46.17

Pinball Dreams + Fantas 46.17

Pinball lllusions 59.37 59.37

Pinball Mania 65.97 I )

Pinball Prelude 52,77 ZD:r;GE?.frggsE;:}! i ]

Pole Position: F1 Teamc*85.77 *85.77 Grand Prix |

Primal Rage 59.37 : i

Prince of Persia (B) 26.37 ven Microprose:

Putty Squad* 85,77

Rally Championchips 46.17 46.17

Ran Trainer 79.17

Red Baron (B) 26.37

Rise of the Robots 65.97

Road Kill 59.37 4

Sensible Golf 59.37 L

Lieferung per Postnachname: zzgl. 12 DM; Vorrauskasse(Scheck): 9 DM, Versandkostenfrei ab 250 DM.
5 DM Mindermengenzuschlag bei bestellungen unter 50 DM. Far Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr.
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VOLL INFORMATIV,
VOLL UBERSICHTLICH,
VOLL O

NEU

DER ULTIMATIVE
NETGUIDE FUR
SURFER

DM 5~/ sir 5,- 105 40.~

Homepage
Ieichf,;e%tachr

LITERATUR
FUR SURFER

REPORTAGEN + NEWS + TESTS
UND VOR ALLEM JEDE MENGE

SITES FUR JEDEN GESCHMACK
MONATLICH AUF 84 SEITEN

JEDEN MONAT

FUR NUR O,™ DM
NEU AM KIOSK!

MAILBOX

<>

noch in irgendeinem Bereich Fuf3
Jassen konnte, darf zudem ersthaft
bezweifelt werden, weshalb wir
doch wieder beim Zocken sind.
Und da es den von Dir so hoch ge-
lobten Konsolen da wirtschafilich
auch nicht so rosig geht (sie sind ja
ebenfalls nicht in nennenswertem
Umfang erweiterbar, wegen stéin-
dig neuer Modelle noch dazu ex-
tremem Konkurrenzdruck ausge-
setzt und — im Gegensatz zu einem
Spielcomputer wie dem Amiga —
nur sehr begrenzt einsetzbar),

schlieft sich der Kreis. ..

Meines Erachtens ist der Walker
im Joker nicht objektiv genug be-
wertet worden. Man schaue sich
nur mal auf dem Computermarkt
um, und man wird sehen, dal es
verdammt gute DOSen und Macs
schon fiir unter 2.000 DM zu kau-
fen gibt. Bei einem anvisierten
Preis von 1.600 Mirkem ist die
Ausstattung des Walkers also ein-
fach unzureichend! Der 030er-
Prozessor und die AGA-Chips
werden’s nicht herausreiflen, da-
bei waren die AAA-Chips doch
schon vor Commos Pleite fertig!?
Auch die Begrenzung auf 2 MB
Grafikspeicher muB fallen, und
wo wir schon einmal dabei sind,
gehort die gute alte Paula rausge-
schmissen und durch einen 16-
Bit-Soundprozessor ersetzt. Auch
der war ja an sich schon fertig!
Das zu einem Preis von 1.600,—
DM wiire dann sogar konkurrenz-
fahig,

Tja, klingt vielleicht utopisch,
aber die Hardwarepreise bei den
DOSen setzen einfach Standards.
Ich mochte jetzt nicht unbedingt
als der groBle Pessimist dastehen,
aber ich finde, meine Kritik ist
berechtigt. Was mich hingegen
andererseits hoffen ldBt, das ist
der tolle Zusammenhalt der Sze-
ne, den nicht zuletzt Eure Umfra-
ge unter Beweis gestellt hat. Also,
stellt Euch doch nicht so storrisch
an, und bringt endlich eine scho-
ne Schillerscheibe fiir den Amiga
heraus!

fordert André Wollny aus Dort-
mund.

Eine schone Schillerscheibe fiir
den Amiga haben wir ja nun her-

ausgebracht, fehlen eigentlich nur
noch die von Dir geforderten Inno-
vationen seitens Escom, VIScorp
oder wie der kiinftige Amiga-Eig-
ner auch heiflen mag. Der Vor-
wurf, wir seien gegeniiber dem
Amiga ganz allgemein nicht objek-
v, ist hingegen... vollig berech-
tigt. Sorry, aber wir lieben unsere
»Freundin” nun mal und wiirden
nahezu alles tun, um sie am Leben
zu erhalten. Also schuldig im Sinne
der Anklage?

In letzter Zeit geht es mit dem
Amiga bekanntlich wieder auf-
wirts — liber den Walker moch-
te ich sagen, dal man sich iiber
das Design zwar méoglicherwei-
se streiten kann, aber endlich ist
mal wieder ein neues Amiga-
Modell unterwegs! Wenn tech-
nische Ausstattung und Preis
dem entsprechen, was Thr im
Maiheft angekiindigt habt, dann
diirfte das ein wichtiger Schritt
hin zum Uberleben der ,,Freun-
din” sein. Es erscheinen sogar
wieder vermehrt Top-Games
fiir unseren Rechner, und CD-
Laufwerke erfreuen sich der-
weil weiter Verbreitung. War-
um bringen die Hersteller ei-
gentlich keine Sammel-CDs
heraus, auf denen verschiedene
Versionen desselben Spiels ver-
treten sind (z.B. ECS, AGA
und CD*)? Man konnte sich
dann beim Booten aussuchen,
welche Fassung man spielen
michte. ..

schldgt Carsten Jahn aus Berlin
VOr.

Das ist die richtige Einstellung:
Man sollte nicht stindig und mit
Recht neue Modelle fordern und
sie dann bereits im Stadium des
Prototyps wieder niederbiigeln —
Jetzt haben wir so lange gewartet,
da kiénnen wir auch noch ein
paar Wochen oder Monate dar-
auf warten, was Escom bzw. VIS-
corp nun tatsdchlich auf den
Markt bringt. Und Multi-Versi-
ons-Scheiben kommen in jiingster
Zeit ja immer dfter heraus, wie
unsere Testseiten immer wieder
bestiitigen. Auf Anhieb fallen uns
da etwa die , Erben der Erde”
ein.



Ich finde, den Leuten, die jetzt
iiber den Walker meckern, wird
man es nie recht machen kénnen.
Erst schreien sie nach besseren
und trotzdem giinstigen Amigas,
und jetzt sind sie nicht zufrieden,
weil der Walker angeblich ein
schlechtes Design hat. Nun, so00
schlecht schaut er ja nun auch
wieder nicht aus. Und seine Inne-
reien sind doch, vorausgesetzt, es
werden 2 MB Chip-RAM einge-
baut, fiir den Preis hervorragend!
meint Gunnar Fischer aus
‘Wunstorf.

Ganz Deiner Meinung. Zignal das
so héiufig beanstandete Design oh-
nehin (wie berichtet) von Anfang
an als voridiufig bezeichnet wurde.

Aufgrund Eures Kurzberichtes in
der Mainummer kaufte ich mir
den ,Real Floppy Fix” in der
Hoffnung, daB nun endlich alle
Laufwerksprobleme behoben sei-
en. Aber weit gefehlt, denn nach
dem Einbau stellte sich heraus,
daB zwar das eine oder andere
Game (z.B. ,.Soccer Kid") jetzt
tatsdchlich wieder lduft, vieles
aber (etwa ,,Mr. Nutz”, ,Lolly-
pop”, .Aladdin” oder ,Fears”)
immer noch nichtt Da kommt
man sich doch etwas tiber den
Tisch gezogen vor — testet doch
bitte in Zukunft solche Sachen
vorher auf Herz und Nieren. Die-
ser Floppy-Fix ist jedenfalls eher
ein Floppy-Flop!

drgert sich Roland Koemer aus
Burgsalach.

Dein f{rger ist verstiindlich, doch
trifft uns nun wahrlich keine
Schuld: Zion einen haben wir den
»Real Floppy Fix” nur in einer
Mixer-Meldung lurz vorgestellt
und mangels Rezensionsexemplar
eben nicht getestet, zam anderen ist
es immer noch mdglich, dafi Du
dummerweise blof ein nicht ganz
funktionstiichtiges Exemplar er-
wischt hast. Dafiir wiirde auch
sprechen, daf§ Du Dich bisher als
einziger iiber das Teil beschwert
hast. Welche Erfahrungen haben
denn andere Leser gemacht?

1) Der Walker soll ja auch iiber
ein Laufwerk verfiigen, das PC-
Soft lesen kann. Ist es damit mog-
lich, Programme vom PC zu nut-
zen?

2) Seit neuestem kann man ja mit
dem Amiga auch ins Internet,
aber ist er dafiir nicht eigentlich
zu langsam? Wenn ja, wiirde das
doch sehr ins Geld gehen!

3) Wird der neue Walker auch
mit der Textverarbeitung ,,Word-
worth” ausgeliefert (wie der neue
1200er)? Wenn nicht, welche
Software wird dem Walker an-
sonsten beiliegen? Was taugt
»Wordworth” im Vergleich zu
Final Writer’? Wird es den an-
gekilindigten RISC-Amiga noch
geben, oder ist er bereits bei VIS-
corp in den Schubladen ver-
schwunden?

4) Da ich auch Eure anderen Ma-
gazine lese, wiirde mich interes-
sieren, ob das neue ONLINE
KOMPAKT mehr fiir Amiga
oder fiir PC gemacht wurde. Oder
ist es Euch gelungen, alles mitein-
ander zu verbinden?

5) Was ist die maximale Ge-
schwindigkeit von CD-Laufwer-
ken am Amiga?

griibelt Matthias Mette aus Goste-
mitz.

1) Nein, es geht hier wm das reine
Lesen von Datenfiles — PC-Games
werden sich damit definitiv nicht
arn Amiga abspulen lassen.

2) Die Geschwindigkeit des User-
Rechners hat noch den geringsten
Einfluf auf das Internet-Tempo.
Viel wichtiger ist etwa, welche
Ubertragungsraten der Provider
zur Verfiigung stellt, wie schnell
das verwendete Modem ist und wie
hoch die Netzkapazitiit gerade aus-
gelastet ist, wihrend man surft.

3) Beide Programme erfiillen
locker alle Anforderungen, die
man an eine Textverarbeitung
heutzutage stellen muf; daher
wdr’s eher eine Frage des person-
lichen Geschmacks. Im Share-
warepool gibt es iibrigens Demo-
versionen davon. Alle anderen un-
ter diesem Punkzt gestellten Fragen
lassen sich in diesem Augenblick
leider kaum hinreichend genau be-
amtworten: Abwarten und Schnee
trinken.

Amiga 1200

Amiga 1200 / 2MB

Amiga 1200 / 2MB / 170MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB / 420MB-HD 25"
Amiga 1200 / 2MB/ 540MB-HD 2.5"
Amiga 1200/ 2MB/ 850MB-HD 3.5"
Amiga 1200 / 2MB / 1 27GB-HD 3.5"

|| Monitore fiir Amiga
| Panasync 5G 17" TCO"92
| Nokia Valuegraph 417TV 17"
incl. 15kHz Fernsehtuner / Videotexdecoder

Dker

608,
899,
1059,
1198,
1039,-DM
1099,

-DM
-DM
-DM
-DM

-DM

1229,-DM
1590,-DM

6MB-RAM / 1080 MB-HD

6MB-RAM / 1280 MB-HD
Amiga internet Surfer 1098,-DM
alle Amigas incl. WB 3.1 und Magic Softwarepaket

Armiga 1438S 14" 15-40 kHz
Amiga 15388 15" 15-64 kHz

Amiga1228 /030 CPU-28MHz 1399,-DM
Amiga 1250 / 030 CPU-50MHz 1549,-DM

| Panasonic KX-P2123 Nadel 399,-DM HP Deskjet 660 Colour 669,-DM
| Canon BJC 210 Colour 439,-DM HP Deskjet 850 Colour 879,-DM
| Canon BJC 4100 Colour 539,-DM Epson Stylos Colour lIs 429,-DM
Canon BJC 610 Colour 779,-DM Epson Stylos Colour Il 599,-DM
Citizen Printiva 600 Colour 829,-DM Epson Stylos Colour pro 899,-DM |
Druckertreiber fiir alle Drucker a.A. Panasonic KX-P68500 Laser 799,-DM |
Festplattencontroller Festplatten
incl. BMB RAM Option
fir  Amiga 500 | Amiga 2000 25" 3.5"
ohne Festplatte 179.-DM 149.-DM | 170 MB__229,-DM
incl. 850 MB-HDD 489,.-DM 459,-DM 340 MB 329.-DM | 850 MB _319,-DM
incl. 1 DD 549,-DM 526.-DM | S40MB 449.-DM | 1.2GB 9,-DM
incl. 2.1 GB-HDD 729.-DM 679-DM |8s0MB 699.-DM| 2.1GB 539,-DM
Oktagon 2008 SCSI Controller fir A2-4000 269,-DM Squirrel SCSI Controller for A 61200 149,-DM
CD-ROM Controller CD-ROM Laufwerke
fir Amiga 600 / 1200 fiir Amiga 2000 - 4000 Mitsumi FX400  4x Atapi  89,-DM
Neu: Easy CD-ROM Tandem CD-ROM Mitsumi FX800  6x Atapi 129,-DM
PCMCIA Interface CD-32 Emulation Toshiba 5602B  8x Atapi  249,-DM
Netzteil CD-Filesystem Panasonic 504  4x SCSI  249,-DM
CD-32 Emulation Toshiba 5401B  4x SCSI  259,-DM
1989,-DM 99,-DM Toshiba XM3701B 6.7xSCS| 369,-DM
Speichererweiterungen Modems ind. DFUFAX/BTX Software
Amiga 500 512 KB incl. Uhr / Akku 49.-DM | | TKR
Amiga 500 2.0 MB incl. Uhr / Akku 179,-DM | | 14.400 Baud extern 189,-DM
Amiga 600 1.0MB 99,-DM | | Tristar 28.8 extern (ELSA} ~ 379,-DM
Turbokarten ELSA Microlink 28.8 TQV ~ 339,-DM
Amitga 500 (MTEC) SO S 14400 Baud 189,-DM
68020 / 14 MHz / RAM Option bis 4MB  198,-DM sG 2é34 28.‘800 Ball:d V34 ZBQI:DM
680_2()1' 14 MHz incl. AMB-RAM 299,-DM USRobotics
Amiga 600 (Apollo) Sportster 33.6 V.34+ 419,-DM
68020 28MHz RAM Option bis 8MB 289,-DM || HST Courier 33.6 V.34+ 859,-DM
68020 28MHz incl. 4AMB-RAM 389,-OM || Scanner
Amiga 1200 (MTEC / Blizzard) MUSTEK Flachbettscanner DIN A4
68030 / 28MHz / RAM Option bis 8MB 198,-DM Paragon 600 / 600dpi 449,-DM
68030 / 28MHz / incl. AMB-RAM 299,-DM | | Paragon 600SP / 600dpi 529,-DM
68030 / 50MHz / RAM Option bis 16MB  329,-DM || Paragon 800SP /800dpi  749,-DM
SCSI| Option fur Blizzard 12301V 229,-DM | | EPSON Flachbettscanner DIN A4
Speichermodule GT 5000 Single Pass 749,-DM
5 GT 8500 Single Pass 1179,-DM
ZIP fur Oktagon / Alfapower 2MB 179,-DM : :
SIMM Stardare IMB 59.-DM GT 9000 Single Pass 1449,-DM
SIMM PSII 72pin 4MB 89,-DM || ScanQuix Twain Treiber
SIMM PSIl 72pin 8MB 149,-DM || far Mustek Paragon Scanner 149,-DM
SIMM PSIl 72pin  16MB 249,-DM || fur Epson GT Scanner 149,-DM
Software
Amos the Creator Basic 79,-DM  Workbench 3.1 incl. Kickstartrom
Personal Write Textverarbeitung 59,-DM  Amiga 500/2000 179,-DM
Final Copy Il Textverarbeitung 79,-DM  Amiga 600 179,-DM
Personal Paint 6.3 Grafik 69,-DM  Amiga 1200 189,-DM
Deluxe Paint V Grafik 299,-DM  Amiga 4000 189,-DM
AdPro Scanner Treiber fir Epson GT 249,-DM  Turboprint 4.1 professional  119,-DM |
Scala MM400 Multimedia 459,-DM
| Scala MM400 Update 199,-DM  CD Aminet Share 12 26,-DM
| Scala EE100 399,-DM CD Aminet Set 2 (4CD’s) 55,-DM
| Neu: TKR Multiterm Kit-Decoder 139,-DM  CD Saar Amok PD 29,-DM
¢ T-Online Kit / BTX-plus / Internet etc. CD RHS DTP Kellektion 49,-DM
|| zubehor
| | Diskettenlaufwerke Trackball Amiga Crystal 79,-DM
E 880 KB Amiga extern 89,.-DM 400 dpi Maus Amiga 39,-DM |}
|| 1.76 MB HD Amiga extern 179,-DM 400 dpi Maus Amiga 3Tasten 4S,-DM [}
|| 880 KB Amiga 500 intern 89,-DM  volloptische Maus Amiga 89,-DM
|| _880 KB Amiga 600/1 intern 89,-DM CD32 Controlpad Honeybee 49,-DM
|| Netzteil Amiga 500-1200 4.5A 99,-DM  WACOM Grafiktablett 349,-DM
|| Kickstartrom 1.3/2.04/2.05 je 49,-DM
|| Kickstartumschaltplatine 29,-DM  Scandoubler fur alle Amiga  269,-DM

telefonische Bestellannahme
| Mo. -Fr. 10.00 - 19.00 Uhr

| Sa. 10.00 - 12.30 Uhr

Direktversand

per

Alle aufgefiihrten Preise beziehen sich auf den
Stand vom 01.07.1996.

Aufgrund von Preisschwankungen u. Einkaufs-
vorteilen erfragen Sie bitte unsere gunstigen
Tagespreise. Irtumer / Druckfehler / Preis-
anderungen vorbehalten.

Post oder UPS Nachname

" Handleranfragen erwiinscht




M JETZT GELD SPAREN: ALLE
DREI CHEAT-DISKS UND DAMIT £
DIE ULTIMATIVE LOSUNGS-"
SAMMLUNG FUR DEN AMIGA
GIBT'S FUR NUR 40,— DM!!!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,.JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendang ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen
dazuschlagen.

4) ONLINE KOMPAKT ist sy-
stemiibergreifend im besten Sinne
des Wortes, das Heft stellt
hauptsichlich auf die Inhalte im
Netz ab — zumal es grundséitzlich
Ziemlich egal ist, ob man mit dem
PC, dem Mac oder dem Amiga
surfi. Wenn uns aber z.B. mal tolle
neue Amiga-Software zum Down-
loaden unterkommt, werden wir
das sicher entsprechend erwdh-
nermn.

5) Technische Begrenzungen prin-
zpieller Natur gibt es da nicht.

1) Ich habe einen M14385-Mo-
nitor und benutze ihn meistens
fiir 3D-Games im Multiscan-
Modus. Dabei bleibt aber im-
mer ein groBer, schwarzer
Rand iibrig, der Bildschirm
wird also nie wirklich ausge-
nutzt. Also wiirde mich nun in-
teressieren, ob es irgendwelche
PD-Tools gibt, die diesem
MiBstand abhelfen. Wenn ja,
wie heillen sie, und woher be-
komme ich sie?

2) Ich habe vor, mir eine Graffiti-
Karte zu kaufen — gibt es mittler-
weile  Graffiti-Patches  dafiir?
Wenn ja, wo und wie? Falls
nicht, kann ich die Karte dann
auch als Laie ohne groBe Proble-
me programmieren? Hittet Thr da
vielleicht ein paar Tips auf La-
ger?

3) Ich habe eine Blizzard-Turbo-
karte mit 50 MHz. Wenn ich auf
diese nun einen Coprozessor mit
weiteren 50 MHz stecken wiirde,
hiitte ich dann 100 MHz? Auller-
dem sind dort 4 MB zusiitzliches
RAM drauf. Wenn ich nun spiter
noch einmal 8 MB kaufe, konnte
ich die dann mit den vorhandenen
4 verbinden, um insgesamt 12
MB zu bekommen?

lochert uns Toni Forster aus Rei-
chenbach an der Fils.

1) Frohe Kunde, denn im Aminet
bzw. auf den populiiren Aminet-
CDs (Stiickpreis im Versandhan-
del: 25— DM) gibt es tatscichlich
Treiber, die den Trauerrand um
Deinen Screen vertreiben. Ah, des-
halb heifen Treiber also Treiber!

2) Die gesuchten Patches gibt es
via Modem und die Nummer

0241/86 985 iiber die Nostalgic-
Mailbox, Programmiertips fiir die
Graffiti-Karte von uns jedoch
nicht da wdre schon ein ganzer
Programmierkurs angebracht.

3) Eine wundersame Verdopplung
der Taktrate ist auf diesem Wege
keinesfalls zu erreichen (hey, da
hat doch die Platine auch noch ein
Wortchen mitzureden!), zu einer
besseren Performance diirtfe er
aber im Einzelfall doch fiihren.
Das Zusammenrammen von RAM
wiederum ist zumindest theore-
tisch denkbar, miifite in Deinem
Fall jedoch gesondert gepriift wer-
den.

1) Da ich ein grofler Adventure-
Freak bin, habe ich mir vor kur-
zem die CD-Version von ,,Erben
der Erde” gekauft. Ich war wirk-
lich begeistert von der deutschen
Sprachausgabe und dem tollen
Sound. Aber nach zwei Tagen
war ich durch, und erneut kam
Langeweile auf. Ich frage mich,
warum Firmen wie Adventure
Soft oder Lucas Arts ihre Spitzen-
adventures nicht mit deutscher
Sprachausgabe auf einen AGA-
Amiga mit CD-Laufwerk umset-
zen.

2) Mein Bruder und ich planen,
den Mac-Emulator ,,Shapeshif-
ter”” anzuschaffen. Natiirlich hof-
fe ich, iiber diesen Umweg ein
paar Lucas-Adventures zu Ge-
sicht zu bekommen. Welche gibt
es denn da, und woher bekomme
ich sie?

3) Nichstes Thema: ,Pirates!
Gold”. Iech mochte mir nimlich
gerne die CD-Version besorgen
und daher wissen, ob sie wirk-
lich auf jedem AGA-Amiga
mit CD-ROM und Kick 3.1 oh-
ne Abstiirze, Grafikfehler und
dhnlichen Argernissen liuft?
hofft Christian Huberts aus Hil-
desheim.

1) Du fragst Dich, warum Firmen
wie Adventure Soft und Lucas Arts
ihre Games nicht auf den Amiga
umsetzen? Nun, das fragen wir uns
schon lange!

2) Abgesehen davon, daf3 Du
Dir hoffentlich iiber die im-
mensen Hardwareanforderun-
gen im klaren bist, die der



»Shapeshifter” stellt, wenn er
verniinftig funktionieren soll:
Was es an Lucas-Adventures
[iir den Mac gibt (z.B. ,,Loom”,
~Monkey Island 27, , Vollgas”
»The Dig”), das gibt es
ganz reguldr im Softwarehan-
del.

3) Inder Tat treten bei den Micro-
Prose-Piraten hdufig Abstiirze auf
und und... kurzen, wir raten ab!

oder

Ich moéchte mich erst mal in aller
Offentlichkeit bei Euch entschul-
digen — ich war ndmlich einer der
beiden, die Euch dieses geklaute
Beispielbild fiir die Galerie zuge-
sandt haben. Und dann habe ich
sogar noch mein Copyright drun-
tergepflanzt! Okay. das war nicht
richtig, und als Entschidigung
schicke ich Euch hiermit ein
wirklich  selbsterdachtes  und
selbstgemachtes Bild zu.

Noch was: Was wiirde passieren,
wenn ich meinen 500er-Prozessor
aus- und ‘ne 1200er-CPU einbaue?
entschuldigt und fragt sich Jorg
N. aus Bottrop.

Entschuldigung  akzeptiert, wir
sind ja nicht nachtragend: Hier al-
so ,,Fatman”, ein echtes Meister-
werk des Meisters. Fiir den , ge-
fiilschten” AGA-Rechner gibt es
indessen keine Entschul... dh,
Moglichkeit. Und zwar deshalb,
weil die CPU schon mal rein phy-
sikalisch nicht in den 500er paft.
Und selbst wenn, wiire die Takifre-
quenz der Platine und damit die
des davon abhiingigen Prozessors
Jja nicht erhdht. Was hdltst Du statt
dessen von einer schicken Turbo-
karte?

An dieser Stelle gleich noch ein
Bild, das es aus einsichtigen Griin-
den nicht in die Galerie schaffte —
aber der dazugehdrige Brief ist so
abgefahren, daf3 wir uns einen Ab-
druck in der Mailbox einfach nicht
verkneifen konnten!

THE

ALIEWATOR
e

Also, dieses doofe Bild hab’ ich
gemalt, weil ich unheimlich
scharf auf die CD-Version von
LStar Crusader” bin. Benutzt habe
ich dafiir einen Faber Castell Mi-
nenstift (0,5 mm) sowie einen
2H-Bleistift, dessen Herkunft ich
nicht mehr entziffern kann (abge-
kaut). Darstellen soll das Bild ei-
nen Typen, der auf dem Kopf ei-
nes Aliens steht, den Amiga Joker
in der Hand hilt, einige Ein-
schuBlécher in der Panzerung
vorweisen kann und vor kurzem
(im Hintergrund noch sichtbar)
ein Schaf und ein weiteres Alien
in die Luft sprengte. Hinter ihm
versucht iibrigens ein drittes Ali-
en, den Amiga Joker zu mopsen;
die Ratte im Vordergrund ist hin-
gegen bloB mein Maskottchen.
kommentiert Oliver Simunic aus
Regensburg sein Werk.

Ich war zutiefst enttiduscht, als ich
in Eurer letzten Doppelausgabe
vom Ende des Kicker Cups las.
Ja, wieso denn? Weil der Verein
immer nur zwischen Platz 6 und
12 stand? Oder haben die Blue
Beiler am 13. und somit letzten

@,
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Versand: Llegmtzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 990—1800, FR. 9u0—1700

Laden in Kassel O D 1N Hauetstrate s
Fiinffensterstrafie 9 ( W 13161 St. Veit/Golsen
Mo.- Fr. 9.00 - 18.00, e
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr Versand in Osterreich
Laden in Augsburg el 02763/2047 Fax: 02763/2031
Karolinenstr./Ecke Karlstr. Mo. - Fr. 9.90-17.9° Uhr
- Fr. 9,90-13,90 4 13.30-18.%° Uhr, Umrechnungsmodus:
Sa. 9.99-12,9% Uhr DM:5S=DMx 8

[i AMIGA Sonderposten

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS —

sl

ELITE PLUS DT. ANL. 18,80

ELITE 2 - FRONTIER 29,90

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 9,90

EMPlRE SOCCER 894 KOMPL. DT. 9.80

PIC 19,90

F29 RETALIATOR 19,90

A INTERNATIONAL SOCCER 1 MB 29,90

IGHTSIMULATOR Il KOMPL. DT. 18.90

FOOTBALL GLCRY 19,80

F1 WORLD CHAMPIONSHIP EDITION DT. ANL 24,90

GENESIA 19.90

GRAHAM GOOCH CRICKET 24,90

GUARDIAN 24,90

GUNSHIP 2000 1 MB 298,90

HEIMDALL 2 19,80

HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL 20,90

HUMANS JURASSIC LEVELS KOMPL. DT. 9,80

INDIANAPOLIS 500 24,90

INTERNATIONAL KARATE + DT. ANL. 9,80

JACK NICLAUS GOLF DT. ANL. 8,80

JOHN MADDEN FOOTBALL 28,80

JURASSIC PARK. DT. ANL. 19,90

KICK OFF 3 24,90

LEMMINGS 1 DT. ANL. 19,90

LEMMINGS 2 DT. ANL. 19,80

LOMBARD RAC RALLYE 18,90

LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 8,90

MANCHESTER UNITED EUROPE PLC DT. ANL. 9,90

MEGA TRAVELLER 1 DT. ANL. 24,90

MEGATRAVELLER 2 19,90

AIRBUS A 320 Il DT. ANL. MICHOPHOSE GCHJ: DT. ANL. 18,90
BATTLE FIELD CREATOR 2.05 (HIST LINE) OVERT 19,90
BING [ KOMPL. DT, (2MB « HO) F’ACAFIL, ISLANDS DT. ANL. 24,90
BLACK VIPER DT, ANL PGA TOUR GOLF PLUS 29,90
BRAINMAN KOMPL. DT. POPULOUS INCL. PROMlsED LANDS DOT. ANL. 9.90
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DT POPULOUS 2 DT. 19,90
CHAOS ENGINE Il DT. ANL. % POWERAMONGER INCL WW DATA DISK 29,90
FLAMINGO TOURS KOMPL, DT, PREMIERE MANAGER 3 1 MB 29,90
FLIGHT OF AMAZON QUEEN ENGL. VERS 1 MB PRINCE OF PERSIA DT. AML. 19,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT ran TRAINER KOMPL. DT. 29.90
HATTRICK - IKARION — KOMPL. DT. RICK DANGEROUS 1 9.90
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT. ROADKILL 24,90
ROBINSONS REQUIEM DT. ANL. 29.90

* ROAD RASH 1MB 29.90

HUGO KOMPL' DT' 59’90 SENSIBELE GOLF DT. ANL. 2490
SIERARA SOCCER 19.80

KARGUN 1MB KOMPL. DT. SiM ANT KOMPL DT 9.90
LOLLYPOP DT. ANL. SOCCER STARS WORLD CUP .90
MAG! KOMPL DT. SPACE QUEST 3 DT. ANL. 19,90
MEGARTS l—&)(EY KOMPL. DT. SUPER STREETFIGHTER 2 29,90
NEMAC IV DT. ANL SUPER SPACE INVADERS DT. ANL. 9,80
ODYSSEE SYNDICATE 1 MB 29,20
REVOLUTION KARTENSPIELSAMMLUNG TACTICAL MANAGER 18.90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER EM EDITION TEAM YANKEE DT ANL. 24,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER TOP GEAR 2 19,90
SPHERICAL WORLD 1MB KOMPL DT. TORNADO DT. ANL. 24,50

SUPERSKIDMARKS DATA DISK TRIPLE FUN COLLECTION INCL. TERMINATOR 2,

TRACK SUIT MANAGER 2 CHAOS ENGINE & SIEDLER KOMPL.DT. 29,90
UFO. — ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT TRIVIAL PURSUIT KOMPL. DT. 5,90
WORMS KOMPL. DT TURBO TRAX 18,90
URIDIUM Il DT. ANL. 18,90
I AMIGA Sonderposten VIROCOP DT. ANL. 19,90
WAR IN THE GULF DT. ANL. 24:90
3 D CONSTRUCTION KID 2.0 KOMPL DT WHEN TWO WORLDS WAR 18,90
ALL DOGS GO TO HEAVEN WILD WEST WORLD KOMPL DT, 1 MB 20,60
APPROACH TRAINER (AIRBUS) KOMPL, DT WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. 9,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1M8 ZEPPELIN GIANTS OF THE SKY KOMPL. DT, 24:90
B.C.KD Z00L 2 DT. ANL, 15.90
BEASTLORD DT ANL
BEHIND IRON GATE DT. HANDBUGH | AMIGA 1200
BENEATH A STEEL SKY KOMPL, DT
BIONIC COMMANDO ALADDIN 20,90
BLACK CAYPT BING | KOMPL DT 79.90
BUTZKRIEG 1MB CHAQS ENGINE Il DT. ANL % 5490
BUDOKHAN DT. ANL DER REEDER KOMPL. OT 49.90
CAMPAIGN DT. ANL DER SEELENTUAM KOMPL. OT. 29.90
GAMPAIGN 2 DT. ANL DUNGEON MASTER Il KOMPL. DT. 75.90
CARRIER COMMAND FEARS 20,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
COLONIZATION 29 90 LION KING (KONIG D. LOWEN) B 24,90
s MAG! KOMPL. OT 75.90
PRIMAL RAGE DT. ANL 59.90
DARKSEED DEUTSCHE ANL PUTTY SQUAD DT. ANL 69,90
DEATHMASK SLAM TILT DT. ANL 49,00
DER REEDER KOMPL. DT. SPERIS LEGACY DT. ANL 54,90
DELUXE STRIP POKER 2 VIROCOP DT. ANL. 19,90
DESERT STRIKE VIRTUAL KARTING 4990
DINGSDA! KOMPL. DT WATCHTOWER DT, ANL 4550
DRAGON STONE DT. ANL WEMBLEY SOCCER 18,90
DUNE 1 XTREME RACING 18.90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Spieltag doch zu hart zugebis-
sen? Und wer bekommt nun
die restlichen 184.000 DM aus
der Vereinskasse? Wechselt
Brork ins Ausland? SchlieBlich
wird er in seinem zarten Alter
doch nicht die FuBballschuhe
an die Keule hiingen? Aber mal
ehrlich: Konntet Ihr nicht noch
diese Saison zu Ende spielen?
Ihr habt noch nicht mal eine
Vorwarnung gegeben! Wer
nimmt mir jetzt die zahlreichen
Fanartikel zum FC JOKER ab?
schnieft Thomas Ertel aus Salz-
gitter.

Wir geben’s ja zu: Die Entschei-
dung fiir das Joker-Imperiun

gegen den Kicker-Cup ist einiger-
mafen kurzfi fallen. Aber
das neue, vie ere Konzepr,
bei dem Thr gegen die DOSianer
antreten konnt, hat wuns halt so
sehr iiberzeugt, daf3 wir es gleich

in die Praxis umsetzen wollten.
Als Trost darfst Du fiir Deine

Fanartikel die Vereinskasse be-

halten obwohl wir mit dem
Geld eigentlich Broi um inter-
stellar-imperialen Biiroboten um-
schulen wollt

Wi JAsEN JMs GMRE
YERJES AGGESUAHT:
Lier T DER EWRAE
Alsink — AGER WIR

Erst mal vielen Dank, daB3 Thr
meinen Brief zum Softwarepro-

duzenten-Aufruf in der letzten
Mailbox verdffentlicht habt. Jetzt,
am Tag nach Erscheinen des Hef-
tes, sind bereits sechs Kirtchen
eingetroffen. Das scheint mir
doch ein guter Anfang zu sein.
Nun aber zum eigentlichen The-
ma: Die Idee des Joker-Imperi-
ums ist geradezu genial! Endlich
konnen sich Amigos und Einge-
DOSte im direkten Duell messen,
anstatt Schimpftiraden auf die je-
weils andere Seite loszulassen.
Hoffentlich gibt es hier aber keine
Manipulationen! So konnten sich
die PCler doch z.B. als Amiga-
User ausgeben und ganz unlogi-
sche Ziige einschicken, um die an-
deren reinzureiten (umgekehrt
natiirlich auch). Gut, das ist viel-
leicht eine etwas abseitige Idee,
aber méglich wiire es doch, oder?
fiirchtet P. Hartfil aus Duisburg.

Okay, moglich wire es. Moglich
wdre freilich auch, daffi morgen

der Mond vom Himmel fiillt — ge-
nau auf Duisburg. Anders gesagt:
Unser Vertrauen in die Menschheit
verlangt es einfach von uns, nicht
zu glauben, dapf die Teilnehmer ei-

nes Postspiels zu derart dummen
Mitteln greifen.

Jeden Tag schaut der imperiale
Postraumer im Spriralnebel von
Grasbrunn vorbei, um uns eine La-
dung Leserbriefe in die Redaktion
Zzu beamen — und weil wir uns
nicht mit den Tie-Fightern der Te-
lekom anlegen wollen, bitten wir
Euch hiermit recht schmerzlich,
uns auch weiterhin mit Fragen,
Anregungen, Themen, Statements
oder Bestechungsgeldern zu ver-
sorgen. Ebenso wichtig ist das
RUCKPORTO (Marsianer und
andere Auslinder verwenden da-
zu bitte Internationale Antwort-
scheine), da uns Darth Vader an-
dernfalls eine personliche Beant-
wortung strikt untersagt hat. Auch
ein leserlicher Absender wiire in
diesem Sinne kein Fehler,

withrend die sinnreichsten Zu-
schriften natiirlich wieder auf die-
sen Seiten verdffentlicht werden.
Und natiirlich freuen wir uns
ebenso liber E-Mail, blof3 sind auf
elektronischem Wege keine Abo-
oder Shop-Bestellungen, Teilnah-
men an Preisausschreiben etc.
moglich. Zum guten Schlufd noch
unsere moglichen wie unmogli-
chen Adressen:

JOKER VERLAG
~MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
joker mags

E-MAIL COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compu
serve.com

. oder
joker mags@aol.com

E-MAIL T-ONLINE:
089463700

3

U 1w £5 s ES
Douz ) TtH Nerte
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nen vollwertigen Level aus ALTEN BREED
13D 1I: THE KILLING GROUNDS, dem
neuen Knaller von Team 17!

_.

> \

Ganz recht, Abonnenten iiberlassen wir alle 10 Ausgaben eines Joker-
Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lieferung ins Aus- §
land: 75,— DM). AuBBerdem lassen wir weder sie noch ihre Hefte im Re-
gen stehen, sondern garantieren die portofreie Postzustellung in wet-
tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung. Der
Versand erfolgt dabei iibrigens unter Garantie bereits eine Woche vor
dem offziellen Verkaufsstart am Kiosk!

Jetzt aber zum Hit fiir Neuabonnenten: Ihr erhaltet EIN VOLL SPIEL- §
BARES LABYRINTH AUS ,,ALIEN BREED 3D II: THE KILLING
GROUNDS” MIT ALLEN FEATURES UND OPTIONEN wie re-
gelbaren Grafikdetails, Automapping, Sound etc. — NOCH EHE DER
MER VON TEAM 17 OFFIZIELL ERHALTLICH IST!

NEUE HAM

_ Alles. was Ihr dafiir braucht, ist ein AGA-Rechner ab 2 MB Fast-RAM

und den nachstehenden Coupon. Wer ihn ausfiillt, darf sich dann iibri- [~

gens bei jeder Verldngerung des Abos auf eine weitere Treuepriimie in
Topqualitit freuen. Also ran an den Stift, denn dieses Superangebot gilt [§
nur im Juni und Juli!

_—

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

Name & Vorname

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG
KONTOINHABER:

Strafle / Hausnummer

KONTO - NUMMER:
GELDINSTITUT:
BANKLEITZAHL:

PLZ / Wohnort

n

ICH BEZAHLE PER VORKASSE

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen
bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grashrunn, widerrvfen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs. ich beskiitige die Kenninisnahme des Wi-
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrifi:

Datum / 2. Unterschrift

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT; KEIN PROBLEM: P

(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: —
NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 f ]

BITTE GEBEN SIE ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMIMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

OSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH @
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Attackeee!!!

Ostern oder nicht, die Newcomer von Weathermine Software stehen auf Uberraschun-
gen: Ohne jede Vorwarnung durch ein Demo oder wenigstens eine Presseankiindigung
haben sie uns ein schickes Baller-Ei exklusiv ins AGA-Nest gelegt!

te man diesen vorwiegend vertikal "I_
scrollenden Alien-Schlachthof sogar als £ "1' :
: |

0657350 |6 | € | mmw—) |~
das  Genre-Highlight des Jahres s -3

bezeichnen. In der Sache trifft dieses | e : ;
Kompliment durchaus zu — aber man

muB es natiirlich vor dem Hintergrund o Ly
sehen, daff Amiga-Action der klassi-
S(.?hel'l Machﬂrt 11)011](:111;111‘n111‘ aus den imismaimee ismasyeisus ; 2 : . ﬁ'!’-’f' saamE iamai
nicht immer schmackhaften Quellen Eﬂﬁhﬁfg;ﬁ;ﬂﬂ' L e 3;.!:'-!3. : :-w.rfg-:
des Public Domain-Pools sprudelt, : : Y :
wiihrend sich die kommerziellen
Softwarehduser zuletzt praktisch alle-
samt in mehr oder weniger ansprechen-
den 3D-Labyrinthen herumtrieben.
Beruhigenderweise haben wenigstens
die Storyschreiber in dieser ballerarmen
Zeit nichts von ihrem Handwerk ver- e
lernt: Wie schon beim allerersten

Auftauchen von AuBerirdischen auf

einem Computerbildschirm geht es

auch hier mal wieder darum, in ferner !

Zukunft eine Alieninvasion abzuweh- .

ren und so die menschliche Zivilisation - = e
vor dem Untergang zu bewahren... “ LEFTJ} “ " oo00o00 Fdl 2 m . I
Bevor man dazu das Cockpit eines Ein Mittelgegner in Arbeit...
schwerbewaffneten Raumgleiters be-
steigt, um die bdsen Aggressoren weg-
zuzappen, landet man erst mal in
einem Optionsmenii mit einem
schier beispiellosen Service-
angebot. Wahrhaftig, hier Im ersten Abschnitt stellen sich dem
Weltraumpiloten meist recht iberschaubare
Angriffsformationen in den Weg. Ab und an
kreuzen zusitzlich Meteoritenstiirme und
extragroffe Endgegner die Flugbahn, doch lassen BEF=
diese sich relativ locker ausmandvrieren.

Wenn man auf Superlative steht, konn-

ist nun wirklich jede
Kleinigkeit einstellbar!
Zum Beispiel, iiber wie
viele und wie kriftige
Schutzschilde der eigene
Raumer verfiigt oder ob
deren Zustand bei der
Vergabe der Levelcodes
gleich mitgespeichert werden soll.
Erfragt wird auch, wie hiufig

Der ist bald nur noch halb so grof}!




Die Landung in der Alien-Orbitstation
ist mit der Aufgabe verbunden,

Satellitenschiisseln zu zerstoren und so die geg- lieren oder auch nicht.
nerische Kommunikation zu unterbinden. Zu ach- QNS RE R RN R0
. te?}st dabei vor aél_emlgut ?Ewm‘; ch'c_f dazu duBern, wie man es
esc 1utztu_r_me, wendige Kamikaze-Angreifer mit der Unterstiitzung

und deren iiberraschende Flugmanover — und ; :
durch cinen zweilen

nicht zuletzt auf hohe Gebiude, die bei
Kollisionen am Energiepolster nagen.

Mitspieler und der Anzahl

Powerups vorbeifliegen diirfen und ob
diese in vorgegebenen Intervallen oder
erst auf Beschub hin ihr Aussehen und
damit ithre Funktion éndern. Des weite-
ren kann die eigene Walfe nach cinem
Feindtreffer an Durchschlagkraft ver-

s

=ramarE]
=i --—‘u—-:—

lhetaT|

Eingekreiselt...

der Leben bzw. Continues hal-
ten will. SchlieBlich gibt es noch
die Médoglichkeit, nach einem
Game Over per ..Quickstart”
sofort wieder durchzustarten,

was im Floppy-Betrieb die sonst
fillligen Ladepausen minimiert.

Last not least steht die Art der
Steuerung zur Disposition: Stick- und
Keyboard-Kanoniere schalten per
Spacetaste zwischen den verschiedenen
Walffensystemen um, Pad-Piloten erle-
digen das mit dem zweiten Button.

Um den Spieler in den Besitz der pas-
senden Waffen zu bringen, beschreitet
XP8 den unter vertikal scrollenden
Ballereien iiblichen Weg. Gelegentlich
kommen also dicke Frachtschiffe her-

Ein Schuf} vor den Bug

pflichtgemiff handelnden Gegnern
erschweren aber auch ein paar kleine
Macken des Spieldesigns den Flug
durch die fiinf groBlen XP8-Welten. So
stchen manchmal hohe Gebiiude im
Weg herum, die im Kollisionsfall natiir-
lich den Raumer massiv beschiidigen.
Und leider ist die nahende Gefahr
optisch nicht immer rechtzeitig (z.B.
am Schattenwurf) zu erkennen. Ja,

eingeschneit und hinterlassen nach  selbst das vorbeugende bzw. -warnende
ihrem  Abschull  etliche BeschieBen hilft da nicht weiter, weil
Extra-lIcons, die langsam  die Geschosse durch solche Tiirme ein-

(0055000 (313 ) {7

herabschweben und dabei
periodisch ihr Ausschen
bzw. ihre Funktion verin-
dern. Je nachdem erhiilt man

Projektil, Streuschufl und
anderen Waffengattungen
lift sich zudem durch
weitere Extras erhohen.
AuBerst praktisch sind
auch die (fest im
Gelinde installierten)
Smartbombs, deren
Explosion zumindest die
Feinde kleineren Kalibers
mit ins Verderben reifit. Die
aréBeren Mittel- und
Endgegner verlangen dage-
gen schon nach individuel-
ler Behandlung, was auf-
grund ihrer unterschiedli-
chen Bauweise und
Angriffstaktik alles andere
als ein Zuckerschlecken ist.
Abgesehen von den

fach kommentarlos hindurchrasen.
Schwamm driiber, woanders entdeckt
dafiir viele Beweise fiir die
Detailverliebtheit der Programmicrer:

man

dann  beim Einsammeln Die Mittel- und Endgegner zeigen ihre
vielleicht eine Auffrischung  verblicbene Restenergie ganz ordent-
fir den geschundene  lich mit einer Prozentziffer an, wihrend
Schutzschild oder Zusatz- andere Feindraumer beim ersten Treffer
kanonen nach genreiibli-
chem Strickmuster — die
Schubifrequenz von Dia-
gonal- und Riickwiirts-

Der turboschnell scrollende Highspeed-

Tunnel strotzt nur so vor Barrikaden und
Gegnern, die sich oft listig von hinten heranpir-
schen, beim Voraustlug aber die optimale
Flugbahn verraten. Ziel ist es, erst die Plasmaringe
und dann den groflen Truppentransporter zu zer-
storen, der immer wieder kurz vorbeischw

und seine Projektile gleich dutzendweise

abfeuert.

Hioooooo]
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Hier findet die Vorbereitung der
Endoffensive statt: Man muf} die

Atombunker zerstoren, ohne sich dabei von qualmen, beim niichsten ihre bis-  besonders im deutlich einfacheren Duo-
automatischen Stalinorgeln treffen, von Turbo- herige Flugbahn verlassen und Modus eine  Menge SpaB. Der
Flammenwerfern rosten oder den rundumfeuern- RNt IS NN DI Pt T (R ST s B VS T Y ] g

! ! y : schlechthin ist das
den Flak-Installationen ins Nirwana befordern zu [ eIl e

Game deswegen sicher nicht, aber es
- Dal} dabei laufend neue Grafiken  bringt  doch eine ganze Menge
von Floppy oder HD nachgeladen  Spannung auf den Amiga-Monitor. (rl)
werden. fillt in der Hitze des Gefechts
gar nicht aul. Denn das Scrolling ist
immer butterweich und verkneift sich
Jegliches Ruckeln. trotz der imposant

grollen und bunten Sprites. die teilwei-
se den Bildschirm bevolkern. Auch die
vollstiindig gerenderten und astrein ani-
. - Y . mierten Angreifer sehen todschick aus,
et el o Glsl e T - . .
e was  man lber die Hintergrund-

- ofi ot e b : Lo By . landschaften nicht unbedingt ' ! -
A2 m=—=[ ) a4 }[QI”JH?} = gs
T d A& 4
i

ﬂvmiL B T s g
'ji\_ he mu].‘rlcn kann: Wie anhand ist der Heimatplanet der Aliens. Bevor im
R A PG LR Finale das Zentralgehirn plattgemacht wird, ist

Levelgrafiken  klar  zu eine bunte Auswahl der bereits bekannten

S GCHICIER R BHOIMOIEG Angreifer zu bezwingen: Minen, im Boden verbor-
den fiinf Welten vor allem gene Raketenstarter, Rundum-Flammenwerfer
an Abwechslung und und Kamikazeflieger werfen sich hier noch
Eigenstindigkeit. S ey einmal alle gleichzeitig in die Schlacht.

Manko  wird durch die
mitreiffienden Begleitmelodien
und die originellen Sound-FX
allenfalls zum Teil wieder wett-
gemacht.

Der langen Rede kurzer Sinn:
XP8 ist im Grofien und ganzen
solide gemacht, ungewdhnlich
optionsreich  und  bereitet

i

g

~LET’S FETZ!"”

GRAFIK 77%
ANIMATION 85%
MUSIK 76%
SOUND-FX 80%
HANDHABUNG 88%
DAUERSPASS 74%
o vamaser -}
PREIS DM 69,

|

SPEICHERBEDARF NN Y. - S
DISKS/ZWETFLOPPY N Y-S
HD-INSTALLATION T W
SPEICHERBAR
DEUTSCH | NEIN |

Einer der wenigen ruhigen Momente



Info-Paket gratis!!

Sie méchten noch weitere Informationen lber unser Liefer-
programm??? - Dann fordern Sie doch einfach unser kostenloses
Info-Paket an. In unserem Gesamtkatalog finden Sie ausfiihrliche
Beschreibungen aller Produkte. Dazu erhalten Sie eine aktuelle
Ausgabe unserer CD-News, die wir regelmasig fir die Mitglieder
unseres Multimedia-Clubs herausgeben. - Hier gibt es librigens

auch Infos zu Sony Playstation und Sega Saturn!!

CD 32

Alien Breed 3D
Banshee
Black Viper

Bubba 'N Stix

Bump & Burn

Cedric |

Chuck Rock 1 & 2 je
Dark Seed
Dragonstone

Elite 2

Erben der Erde
Evolution - Humans 3
Exile

Fears

Fields of Glory

Fire & Ice

Gamer Gold Collection
Gloom

Honeybee Joypad
Humans

Legends

Lemmings

Naughty Ones

Nigel Mansell

QOut to Lunch

Paws of Fury

PGA European Tour
Pinball lllusions
Photolite

Prey

Rise of the Robots
Roadkill

Sensible Soccer
Skeleton Krew

Speris Legacy

Star Crusader

Super Streetfight. Il Turbo
Super Skidmarks
Vital Light

World Atlas

Worms

Zool

Legends
Disk-Version: 39.90 DM
CD-Version: 39.90 DM

e

Amiga-Spiele

59.90 Alien Breed 3D AGA
14.90 -3 Aufschwung Ost
65.- . Behind the Iron Gate
N4 Biing! ECS

9.90 ¥ _Biing! AGA
12.90 W Bloodnet
65.- , . Breathless AGA

9.90 W/ XCaribbean Disaster
19.90 Cedric

9.90 Coala
29.90 Colonization
55.- Crystal Dragon
55.- Der Reeder AGA/ECS  je
36.- Dungeon Master AGA
69.90 Embryo
19.90 Fears AGA
14.90 FuBball Total AGA/ECS je
19.90 Hattrick!
37.90 Hillsea Lido
38.- Jaktar
24.- Flight of Amazon Queen
39.90 Gloom AGA
19.90 Gloom Deluxe
19.90 Jurassic Park AGA
29.90 Kingdoms of Germany
15.- Lothar Matthaus
33.- Mad News
14.90 Mag! ECS/AGA
59.- Nemac IV
39.90 Obsession AGA
14.90 ;,/ Odyssey
39.90 Pinball lllusions AGA
59.- Pinball Mania AGA
19.90 Populous 2

9.90 /" Primal Rage AGA
59.90 " Ran Trainer
54.- 1 Reunion AGA
49.90 ' Rings of Medusa Gold
37.90 Sens. World of Soccer
12.90 Sim Ant
49.90 _  Sim City 2000 AGA
57.90 "' Slam Tilt AGA
29.- ' Soccer Kid AGA
Soccer Stars 96
Speris Legacy AGA
Spherical Worlds
Star Crusader AGA
Star Trek 25th Ann. AGA
Super Skidmarks
Super Streetfight. Il Turbo
Super Tennis Champs
Super Tennis Ch. Data
Time Keepers
Total Football
Turbo Trax
UFO
Virtual Karting AGA
Vital Light
Watchtower AGA
Whales Voyage Il
Whizz
Willi Lemke Fussball
Worms
X-Treme Racing
Zeewolf 2

8

Amiga-CD

17 Bit Collection

3D Gfx

AGA Experience 2

Amiga CD-Sensations 1 17.90
Aminet 6-12 je 19.90
Aminet Set 1-3 j
Artworx CD

Assasins Game Coll. 2
Brotkasten CD 29.90
C64 Sensations 24.90
Color Library 24.-
Eric Schwartz CD 37.90
Euroscene 1 14.90
Fractal Universe 14.90
Fun Clips 29.90
Gamers Delight 2 29.90
Giga PD 3.0 24.90
Goldfish 3 29.90
Megabhits 7 29.90
LSD & 17 Bit Comp. 19.90
Magic Publisher 69.90
Magic WB Enhancer CD  37.90
Maxon Cinema 4D Classic 65.-
Meeting Pearls 3 13.90
Mods Anthology 49.90
Movie Maker Spec. Eff. 1 79.90
Network CD 34.90
Octamed 6 49.90
Online Library 1 39.90
Personal Suite 69.90
Photogenics 2 189.90
Prof. Fonts & Clipart 9.90
RHS-Color-Kollektion 27.90
RHS-DTP-Kollektion 19.90
Scene Storm 37.90
Sci-Fi-Sensations 39.90
Software 2000 2 CD-Set  39.90
Sounds Terrific 2 39.90
Speccy Sensations 2 29.90
Spielekiste 2 37.90
Steuer Profi 95 49.90
Textikon 49.90
The Global Amiga Exp. 27.90
Tools Unl. - Blanker Coll. 22.-
Turbo Calc 2.1 19.90
Utilities 2 39.90
Utilities Experience 39.90
Workbench Add-On 33.-

Euroszene 2 - 600 MB Amiga-
Demos und Musik!!!!

je 49.90 ¢

A" B (AL
Versand & Laden:

Anwendungen

Animage

Adorage 2.5
Ami-File-Safe Pro
Amos The Creator
Asim CDFS 3.x
Cache CDFS incl. IDEFix
CD Write
CyberGraphX

Data Base Prof. 3.0
Deluxe Paint 5
Diavole Backup Pro.
Directory Opus 5
Disksalv 3

Dos Control 6
Fibuman e

Final Copy 2

GP Fax

Guru ROM

Image F/X

Maxon CAD 2.5
Maxon Cinema 4D 3
Maxon Tools 2
Maxon Twist 2
Maxon Twist Organizer
Multimedia Experience
Picture Manager 2.0
Power Titler
Siegfried Antivirus
Siegfried Copy
Turbo Base

Turbo Calc 3.5
Turbo Print Prof. 4.1
Videoscape
Wordworth 5
X-Copy & Tools
X-DVE 2.0

Hardware

A 1200 Magic 699.-
A 1200 Magic 170 HD 949.-
A 1200, 1.2GB HD, 6-f.CD 1279.-
Graffito Digitizer S-VHS  279.-
6-fach CD-ROM f. A1200 229.-
M-Tec 1230 28 MHz 199.-
M-Tec SCSI fur 1230 175.-
Megalosound Sampler 79.90
MIDI-Interface 59.-
Monitor Amiga 1438S 519.-
Nullmodemkabel 14.90
Squirrel SCSI-Controller  129.90
Surf Kit 299.90
SX32,4 MB, 170 MB HD 666.-
Techno Sound Turbo Il 129.-

Jetzt aufristen!!!!
RAM PS/2 flir
Turbokarten

oder SX32 / Shuttle

4 MB 65.- DM
8 MB 119.- DM

Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-StraBe 431,

47178 Duisburg-Walsum (B8)

Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255

Versand: (ab 500.- versandkostenfrei)
Post-NN 9,- DM, VK (Scheck o. Bar) 6,- DM
Ausland (nur VK) 18,- DM




anlaufen wird,

Wihrend die zweite Chaosmaschine
der Bitmap Bros. wohl erst im Herbst
sorgt seit einigen
Wochen das One-Level-Demo einer
tollen Shareware-Variante fiir Furore {
— wir hatten die Endversion im Test! |

Wer ,,Chaos Engine” liebt (und welcher
Fan geistreicher Soldner-Action tite das
nicht?), der hat vor einigen Ausgaben
gewill unser PD-Special zu diesem Game
verschlungen. An die Vollversion zu
gelangen, erwies sich bislang jedoch als
problematisch, da nur direkt iiber die
englischen Autoren moglich. Inzwischen
haben sich aber PD-Profis wie die bei
Nordlicht ein Herz gefaBit und importie-
ren das feine Spiel zum Tiefstpreis von
39,— Mark. Dafiir erhélt man quasi ,,Cha-
os Engine 1.5 Die optischen Anleihen
am Bitmap-Klassiker sind unverkennbar,
das Gameplay wurde nahezu unverdndert
tibernommen.

Anders gesagt streift ein schwerbewaff-
neter Friedensstifter durch acht in alle
Richtungen scrollende Feindgebiete,
zappt Fantasymonster weg und verbeifit
sich in kleinere Ritselniisse. Per Schalter
werden da Felsen freigesprengt, Barrika-
den versenkt, Monstergatter versiegelt
oder Briicken entfaltet. Unterdessen
ebnen Schliissel-Puzzles den Weg, der
den Findigen auch in geheime Bonus-
kammern fiihrt. Die darin verborgenen
Moneten miinzt ein Shop nach Levelen-
de in frische Energiereserven, neue
Munitionsvorriite oder bessere Waffen
um. Und so kommen bald umschaltbare
Raketenwerfer, Granaten und Dreiwege-
Schuff im Kampf gegen zielsicher auf

das Spielersprite zustrebende Aliens, am
Energievorrat nagende Raupen oder feu-
rige Vulkanpflanzen zum Einsatz.

Die drei Anfangsleben sind somit stindig
in Gefahr, ohne da} Rettungsanker in
Form von Spielstiinden, Levelcodes oder
Continues in Sicht wiren. Immerhin
weist ein Radarscanner in den verzweig-
ten Labyrinthen die Richtung zu den Gei-
seln, nach deren Befreiung jeweils diesel-
be Endgegner-Konfrontation zu meistern
ist. Allerdings variiert der GroBmotz
dabei immer wieder seine Taktik und ruft
auch mal Verstirkung (z.B. Flammenwer-
fer-Bataillone) hinzu. Mehr gibt’s iiber
das Gameplay eigentlich nicht zu sagen,
doch hilt das clevere und abwechslungs-
reiche Leveldesign den Spieler mit origi-
nellen Ideen bei Laune. Die flexible
Steuerung (laufen und/oder stehen
wihrend des SchieBens) per Tasta-
tur, Stick oder Zwei Button-Pad und
eine gelungene Prisentation tun
dann das iibrige, um Alien Bash II
zum GenuB zu machen. Wer also
blubbernde Luftblasen, liebevoll
animierte Blumen, Schnee und
Regen sowie phantasievolle Gegner
sehen und eine Titelmusik, etwas
Sprachausgabe plus jede Menge
knackiger Sound-FX horen will,
wihrend er intelligente Action-Pro-
bleme 16st, der ist hier bestens auf-

Schneeglickchen, weill” Rockchen...

Der Kampf geht in
die heiBe Phase

B s 1o Yo S TTver R T 11| Y4% 1355
‘Wenn das mal Robin Wood sieht!

gehoben. Ja, wenn noch ein Duo-Modus
integriert wiire, konnte man glatt auf
»Chaos Engine 2" verzichten... (rl)

ALIEN BASH 1
(GLEN CUMMING/MYLES JEFFERY)

SOLDNER-ACTION

~CHAOTISCH"”

| FURGEUBTE |
PREIS DM 39,

Im Waffenshop



Anwender CD’s

Aminet® 8,9,10,11,12,13 ie 20,-
Aminet® Set 1; Set 2; Set 3 |e 49,-
Amiga Tool 4 9,-
Amiga® CD 3; 5+6; 7/96
E.M. Com uq..rophlc 4
Magic Publisher
Workbench Add On
Workbench Designer

Xi Paint V 3.2

AGA Experience 2
Personal Suite

Octamed 6.0 CD
Nordpool CD

Zoom CD Release 2

[ ]
s Amiga Games
A7 Airbus A 320 Il 55,-
AMIGA 1869 AGA dt. 29,-
Alien Breed 3 D AGA 59,-
Battle Toads Behind the Iron Gate 20,-

. Biing! 75,-
pulsbaim Stix " | Black Viper ECS/AGA 69.-

s Breathless AGA 59,-
Overkill / Lunar C Dungeon Master 2 AGA 59,-
Chuck Rock 1 + 2 Erben der Erde dt. AGA 45,-
Gamers Delight |

L Exile 39:'
Sensible Soccer Intern. Flight of the Amazon Queen 65,-
Football Glory ECS 25,-
Fu3ball Total ECS/AGA 19,-
Gloom Deluxe ECS/AGA 49,-
Hillsea Lido 39,-
Kindoms of Germany dt. 39,-
Legends 49,-

Quick the thunder rabbit pl. Lésung 20,- | Lost Vikings 29':
Alien Breed Spec. / Qwak ot m:lﬁhlesrer United ECS 72‘;‘;-
Video Creator 20,- || Megarts Ice Hockey 25,-
Banshee 20,- 19.-
Y| Grandslam Gamer Gold Coll. -3 Games- 20,/ 19,-
(Jet Strike/Bump n Burn/Nick Faldo Golf) 35,-
Lemmings 25,- 30,-
Premiere 20,- 39,-
Global Effekt 25,- 35,-
Super methane brothers 25,-
Surf Ninja 25,-
Wild Cup Soccer 25,-
Soccer Superstars 20,-
Defender of the crown 2 25,-
Elite 1l 29,-
Emerald Mines 29,-
Trolls 29,-
Whales Voyage 1 29,-
Rise of the Robots 35,- |
Skeleton Crew 25«
Gloom 39,-
Thomas the Tank Engine Pinball
Zool 2
Superfrog
Legends
Pinball lllusions

Bump n Burn ;
Fire & Ice
Morph

10,-
10,- ’
- ie 7!'
69,-

D-Generation
Humans
James Pond I
Last Ninja Il
Liberation

26,-

Hardware

Amiga® 1200 Magic inc. sofware 699,-
Amiga® 1200 Magic in. 175 ms 10855,-
Amiga® 1200 Surfer

incl. 260 MB HD und externes Modem und Software 1055 ,-
195,-
505,-
645,-
349,-
1199,-

Myt

Nick Faldo’s Golf
Obsession

Reunion AGA

Rings of Medus GOLD dt.
Rise of the Robots AGA
Samba Partie

Surfware - intermet software -
Amiga® Monitor 14385 avtoscan

Sensible World of Soccer 95/96 FNGo” Mok o
nsipie Ori cer o
Sim City 2000 AGA d. 32 || Blizzard 1230 IV soms, ssoso

Soccer Stars ‘96 536 Blizzard 1260 somus, ssoso
5,-

69,-
49 -

ifa Int. Soccer/AnstoB/Premier 3/Kick Blizzard 2060 soms, csososcsi 1295,

peris Legacy AGA 65,
512 KB Speichererweit. ind.unr  49,-

ghll; Crgsudéer AGA 4
L emanes 1971 cD ROM Controller inc. 4 fach LW
A 1200 + 2 CD’s 266,-

Super Streetfighter Il TURBO AGA 59,
[ ]
Disketten

Timekeepers 39,-
3,5 ‘"2 DD BASF 10 er 8,-

Timekeepers DATA 25',-
Top Gear Il AGA 29,-
3,5 2 DD MAXELL 10 er 8,-

Total Foothall 65,-
Tracksuit Manager ECS/AGA 45,-
Triple Fun Pack ,-
Die Siedler/Chaos Engine/Terminator 2)

irtual Karting AGA 39,-
Watchtower AGA

Whales Voyage 2 dt. Conny Figge

Amiga ist ein eingefragenes Warenzeichen der ESCOM AG. Aminet ist ein eingefragenes

Star Crusader

Pirates Gold

Speris Legac

Alien Breed 3 D

Erben der Erde

Super Streetfighter Il TURBO
Worms

Spherical Worlds

More Worms Oh yes ...

25,‘

CD 32 Zubehor

€D 32 + SX 32 SET

Console incl. Joypad + 2 CD’s
Joypad Honeybee

Maus beige

Maus schwarz

~Amiga” Maus + “Amiga” Pad
Mauspad DINO

555,-
255,-

Whizz ECS

Winter Olympics

Worms

Xtreme Racing AGA
Xtreme Racing DATA
Zeewolf |

Zeewolf Il

Zeppelin Gold Edition dt.

[ 3
Joysticks
Competition Pro
Competition Pro Mini
Cruiser schwarz
Cruiser TURBO
Konix Navigator
Konix S king Autofire
Mindscape Powerplayers
Zipstick

Bitte Preisliste anfordern! Handleranfragen erwiinscht!

Schnellversand
Sponheuer Strafle 25

45326 Essen
Telefon 0201 - 33 34 22
Telefax 0201 - 33 34 11

Bestellungen bis 14 Uhr
werden am gleichen Tag
versandt!

Alle Preise verstehen
sich zzgl. Versandkosten!

Polnische Zeitungen und
Software auf Anfrage.




GLOOM DELUXE

SIM CITY 2000

GLOOM

BIING!

OLDTIMER

ALIEN BREED 3D

UFO - ENEMY UNKNOWN
BREATHLESS

NEMAC IV

BUNDESL. MAN. HATTR.
THEME PARK

PINBALL ILLUSIONS
FEARS

MAG!!!

PINBALL MANIA
DREAMWEB

DER REEDER
CIVILIZATION

STAR TREK

Die Sommer-Doppelausgaben sind nun endgiil-
tig passé, der Sommer selbst (hoffentlich) noch
lange nicht. Und dennoch: Trotz der Verlockun-
gen nahegelegener Biergiirten haben wir wieder
getreulich Charts ausgeziihlt.

Was Eure Sommer-Hitparade betrifft, so hat sie zumindest in der AGA-Abtei-
lung einen echten Shooting-Star zu bieten: Die Pinball Wizards von 21st Century
kullerten mit , ,Slamtilt” von Null auf den Spitzenplatz der Highscore-Liste! Auf dem
zweiten Rang lauern nun die luxuriésen 3D-Dungeons von ,,Gloom™, womit Black
Magic in den vergangenen Wochen immerhin zehn Plidtze gutmachen konnte.
Nur die Stiddteplaner von Maxis verharrten hier auf der angestammten Position,
denn ihr ,,Sim City 2000” ist nach wie vor der Dritte im Bunde der Top-Titel.
In den Standard-Charts gab es gar nur einen Plazierungswechsel: ,,Die Sied-
ler” aus dem Hause Blue Byte diirfen sich abermals als Krone der Spiele-
schopfung bezeichnen, wiithrend die Spitzenreiter der letzten Ausgabe (,,Worms”
von Team 17) nun in den zweiten Schiitzengraben umgezogen sind. Sid Mei-
ers ,,Colonization” kolonisiert wie gehabt an dritter Stelle und kann es damit
an Ausdauer mit dem Spitzentrio vom CD* aufnehmen. Auf Schillerscheibe
gelten die Kampfwiirmer von Team 17 ndmlich wieder einmal als erste Sah-
ne, wihrend die ,,Erben der Erde” von New World Computing und 21st Cen-
turys ,,Pinball Illusions™ lediglich die Plitze getauscht haben. Den Machern der
zauberhaften Flipper-Illusionen wird der Abstieg auf Rang drei allerdings durch
den Aufstieg ihres aktuellen ,,Slamtilt” auf Platz eins der aktuellen Verkaufscharts
versiiBt: Kein anderes Amiga-Game fand in den letzten zwei Monaten mehr
Kiufer als die von uns mit einem Megahit geadelte Kneipen-Sim! An zweiter
Stelle in der Kidufergunst kommt nun mit der 95/96er Version von ,,Sensible
World of Soccer” der ehemalige Spitzenreiter, dicht gefolgt von Zenteks 3D-
Ballerorgie im GroBcomputer ,,Nemac IV”.

Jetzt noch ein kurzer Blick auf die Top Seller des Jahres, die nach wie vor
Team 17 mit ,,Worms” anfiihrt (zwei von drei Top-Positionen konnten
also von den englischen Kriechern gehalten werden) und die aktuellen Re-
daktionsfavoriten, neuerdings mit Big BoB Mike; dann sei Euer Augenmerk
auf folgende Preise gelenkt:

3xje
1 Amiga CD

werden diesmal unter all jenen verlost, die sich mit uns solidarisch zeigen und
trotz sommerlicher Temperaturen statt zum Speiseeis lieber zum Kugelschrei-
ber greifen. Gewinnen kann nimlich jeder, der uns ein Kiirtchen mit seiner der-
zeitigen Lieblingssoft zusendet, schon ordentlich nach ECS-, CD- und AGA-
Versionen sortiert. Dafiir erlauben wir Euch auch noch in unserer bekannt
groBziigigen Art und Weise, Euren Wunschgewinn aus den drei oben genann-
ten Titeln mit anzugeben. Ein leserlicher Absender darf fiir den Fall des Ge-
winnfalles natiirlich ebenfalls nicht fehlen, dito eine korrekte Briefmarke und
unsere allseits bekannte Anschrift. Leider lautet sie auch im Sommer noch...

Joker Verlag
»,Up & Down™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

FOP TEN

1.(2) DIE SIEDLER

2. (1) WORMS
3. (3) COLONIZATION
. (4) DUNE II
s .(10) BUNDESL. MAN. HATI'R.‘
6. (-) INDIANA JONES IV
7. (-) CIVILIZATION
(7) PIZZA CONNECTION  ©
(-) SENSIBLE WORLD OF SOCCER
(-) ZEEWOLF 2




TOPTEY
g

1.(1) WORMS

2.(3) ERBEN DER ERDE
3.(2) PINBALLILLUSIONS
4. (-) STAR'CRUSADER
5. (-) SUPER STREET
FIGHTER M, TURBO
6.(7) BANSHEE
7.(5) MICROCOSM
8.(8) GLOOM

9.(4) PIRATESY GOLD
10.(9) ALIEN,BREED 3D

TOP SELLER
DES JAHRES

1.(1) WORMS

HAZOIGY

2.(4) SENSIBLE WORLD OF
SOCCER 95/96

3.(2)FIFA INT. SOCCER
4.(-) SLAMTILT
5.(3) GLOOM
6.(5) WING COMMANDER
7.(9) GLOOM DELUXE
8.(7) DER SEELENTURM
9.(-) NEMAC IV

10.(8) ALIEN BREED 3D

—

CO®NOUML N

[0)
SELLER

: D
SENSIBLE WORLD OF
SOCCER 95/96
NEMAC IV
WORMS

DER, SEELENTURM
HILLSEA LIDO
STAR CRUSADER
MAG!!!

PRIMAL RAGE
ALIEN BREED 3D




Nordlichtserie
dem

Herbst steht

er |
Dvor der Tiir, und |

- mit ihm natiirlich auch

' eine ganze Menge neu- |
er PD-

und Share-
- warespiele aus der
und

1200-Mix. Na,

- denn mal Biihne frei
- fiir die interessantesten

Neuerscheinungen!

Die Disk mit der Aufschrift
Nordlicht-Spiele 80/9 birgt ei-
nen kleinen, aber feinen Able-
ger des klassischen Arcade-
Shooters Defender. Und trotz
des in Ehren ergrauten Kon-
zepts und bescheidenster Gra-
fik macht das rasante Game-
play dieser mit dem Program-
mierpaket Helios entstandenen
Ballerei immer noch einen
Hollenspali: Mit Hilfe eines
Radars diist man iiber eine ho-
rizontal scrollende Planten-

Zocker-Oldie but Baller-
Goldie: Defender

Ful lly proses “-l-lo!e

HELIOSE HELIOS

Using NEH HELY gare creation
D

oberfliche, um kleine Zappel-
minnchen vor der Entfiihrung
durch Aliens zu retten. Dabei
148t sich die Geschwindigkeit
fiir langsame oder schnelle
Rechner festlegen, und die
Vollversion bietet obendrein
die Moglichkeit, eigene Levels
und Angriffsformationen zu
erstellen.
|
Aus einer anderen Ecke der

@ Action-Galaxis melden sich die

Einzelkdmpfer von LF.O. zum
Rapport. Hier gilt es, am ver-
tikal unterteilten Screen ein
glibbriges Alien bzw. den geg-
nerischen U.S. Marine zu steu-
ern und so seinem (menschli-
chen) Widersacher die Le-
benslichter auszublasen. Dabei
iiberzeugen die auf der Nord-
licht-Spiele 81/8 zu findende
Duelle weniger durch ihre
langweilige, aber sauber scrol-
lende Grafik oder die Mini-
malanimationen der Protago-
nisten — die satten Sounds und
die riesige Waftfenauswahl sind

Ein Fall fiir zwei: L.F.O.

18134850
: B9 158

1 anvapuoacge

=100 avail lable?Y

For more information ring GEPES SS4808

das Salz in der Suppe! Je nach
Durchschlagkraft verbrauchen
die Wummen auch unter-
schiedliche Mengen der hiesi-
gen Universalmunition, die
allerorten zum Aufsammeln
bereitliegt. Militante Pixel-
kdmpfer mit Lust auf mehr
konnen sich in der Vollversi-
on zudem mit drei weiteren
Untergriinden und mehr Cha-
rakteren vergniigen, allerdings
muB stets ein Mitspieler zur
Hand sein.
]
Etwas bedichtiger und um ei-
niges komplexer geht es beim
Strategie-Epos Astar — Land
in Flammen zu. Bereits die
drei Disketten mit der Be-
zeichnung Nordlicht-Spiele
82/10 A, B & C lassen erah-
nen, daB hier nicht nur das In-
tro absolut sehenswert ist: In
bunten Bildern, schicken Ani-
mationen und deutscher
Sprachausgabe wird auf der er-
sten Scheiblette die Vorge-
schichte rund um eine Revo-

e e

-

IIIIII" -“‘.' " ..

lution erzihlt, die zum Geran-
gel um Burgen und Linderei-
en des besagten Landes fiihrt.
Auch hier werden wieder stets
zwei menschliche Feldherren
bendtigt, was sich jedoch in
spiteren Versionen des Games
noch dndern konnte. Doch
schon jetzt wandern die unter-
schiedlichen Einheiten bequem
per Mausklick iiber die Land-
karte und lassen sich zu ge-
lungener Musikbegleitung auf
dem (Waben-) Feld der Ehre
verheizen.

Weniger militant, dafiir aber
umso makabrer ist der
,.Gliicksrad”-Verschnitt auf der
Nordlicht-Spiele 83/5. Bei den
Kandidaten der Death Row
Game Show handelt es sich
namlich nicht um extrovertierte
Hausfrauen, sondern um ver-
urteilte Halsabschneider, die
bereits auf dem elektrischen
Stuhl Platz genommen haben!
Ihre letzte Chance liegt in der
Teilnahme am bekannten

| mermremem——graLH| 11
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| | HEALYHEererrerermrrmre|

sl el L
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gen-Feuerwehr: Astar —
Land in Flammen

Hol mal einer die Strate-



vermuten lidBt, wiederum vor
allem Knobelexperten gefragt:
Mit Hilfe eines kleinen Raum-
schiffs lassen sich in 17, je-
weils einen Screen umfassen-
den Levels kleine Klétzchen
verschieben, Schalter betiiti-
gen und Aufziige in Gang set-
zen. Sinn der Ubungen ist es,
zu guter Letzt alle Blocke in

die dafiir vorgesehenen Des- Gabi und Udo Driike

integrationsfelder zu bugsie- Alter Fischerspfad 10
ren. Dabei sind gedankliche 26506 Norden

Meisterleistungen ebenso ge- Tel.: 04931/16 72 22
fragt wie Geschicklichkeit im
Umgang mit dem Joystick, da
das gewiinschte Resultat oft
nur durch perfektes Timing er-
reicht werden kann. Die Mi-
schung aus den klassischen
Rezepten fiir ,,Sokoban” und
»Puzznic” erfreut das Auge
mit hiibschen Grafiken und die
Hand mit einer perfekt arbei-
tenden Steuerung, ist also eine
ausgemacht leckere Kopfnufl
fiir zwischendurch. Wer dar-
an Geschmack gefunden hat,
muB sich eben fiir die dicke-

Buchstabenratespiel, das zur
Erbauung unzihliger Fernseh-
zuschauer live iibertragen wird
—,.Running Man” 148t griien.
Drei je nach Wunsch mensch-
liche oder computergesteuerte
Teilnehmer drehen also am
Rad, tippen auf Konsonanten,
kaufen Vokale und erleiden bei
Versagen leichte Stromschli-
ge bis hin zur finalen Rostung.
Grundlegende Englischkennt-
nisse sollten allerdings vor-
handen sein, um die mit
Sprachausgabe untermalte
Knobelei um Leib und Leben
richtig genieB3en zu kénnen.
Ausreichend schwarzer Humor
vorausgesetzt, kann man sich
von diesem rostfrischen Rate-
spielchen also durchaus elek-
trifizieren lassen...

groBlen Areal miissen wihlbar
lange Reihen mit der eigenen
Spielerfarbe besetzt werden,
indem durch die zufillig ver-
teilten Zahlen und Operatoren
die Nummer eines vorhande-
nen Plitichens erzielt wird. Das
hort sich jetzt vielleicht etwas
arg kompliziert an, ist in der
Praxis aber ganz leicht zu ver-
stehen — allerdings komplex
anzuwenden, denn bis die letz-
ten Feinheiten des weitgehend
frei konfigurierbaren Spiels er-
schlossen sind, konnen schon
einige Stunden ins Land ge-
hen. Wer sich also nicht an der
zweckmifigen Grafik stort,
findet auf der Nordlicht-Spie-
le 83/5 ein faszinierendes
Denkspiel fiir ein bis zwei Re-
chenkiinstler.

re Vollversion registrieren las-
sen.

Bis auf den zuletzt vorgestell-
ten Kandidaten fiir AGA-Kno-
bler sind alle Spiele auf allen
Amigas ab 1 MB RAM lauf-
fahig und warten unter folgen-
der Adresse auf neue Besitzer:

Pro Diskette verlangt das riihri-
ge Paar nur 4,— DM von Euch,
dazu kommen noch einmalig
Portokosten in gleicher Hohe
(4,—- DM) sowie eventuelle
Nachnahmegebiihren. Ubri-
gens: Noch viel, viel mehr
dicke Fische aus dem PD-Pool
kann man sich (neben jeder
Menge anderem Stoff) mit der
brandneuen AMIGA JOKER
CD im Joker Shop angeln. Als-
dann, Petri Heil bis zur nich-
sten Ausgabe! (mz)

Die letzte Shareware-Perle des
Tages bleibt zur Abwechslung
einmal Amigos mit 1200ern
vorbehalten. Bei Logical
Stones auf der 1200-Mix 421
sind, wie es der Name schon

Ebenfalls fiir schnelle Denker
gut geeignet ist AbaCross 2, ein
gelungener Mix des bekannten
,Vier gewinnt” mit den vier
Grundrechenarten. Auf einem
bis zu sieben mal fiinf Felder

Der heifle Stuhl: Death
Row Game Show
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Auf diese Steine konnen Tiiftler
bauen: Logical Stones

" Eins und eins macht...
AbaCross 2
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Gemeint ist nicht etwa die digi-
tale Abteilung der Schwarz-
marktmafia im Raubkopicrer-
paradies  China. sondern  die
National Security Agency. Die
fiir dic Auslandsaufklirung zu-
stiindige NSA ist mit ihren ge-
schiitzten  sichzigtausend  Mit-
arbeitern der gribite unter den
zahlreichen  “amerikanischen
Geheimdiensten.  auch  wenn
dic  vergleichsweise  kleine
Central  Intelligence  Agency
(CIA) wesentlich bekannter ist.
Dic Lauscher im Staatsaultrag
interessieren sich dabei ja nicht
nur brennend fiir siimtliche Te-
lefongespriiche  aul  dieser
Welt, .am nationalen  Sicher-
heitsinteresse”™ wiirden sie auch
lichend gerne  erfahren. was
2.B. aul” den Computern feind-
licher Spionagedienste so alles
gespeichert ist. Freiwillig ver-

raten ihnen die Kollegen aul

der anderen Scite das natiirlich
nicht. folglich miissen sie ¢in
wenig nachhelfen. Wie sie das
normalerweise tun, weild man
aus Buch. Film und Fernschen
sur Geniige, aber gelegentlich
dringt auch cin wirklich {iber-
raschendes  Stiick
wahren Geheimdienstalltag ans
Licht der Offentlichkeit. . .

Eine Kostprobe davon war vor
ciniger Zeit in der ZDE-Reihe
iindstof T zu bestaunen. wo

aus  dem

Die Hacker undC ack

er, von

denen unser D

r. Freak meist berichtet, gehen ihrer |
Untergrundtitigkeit ja mehr oder weniger hobbymiiBig nach — aber heute soll hier
mal von einer hochprofessionellen Ausnahme die Rede sein!

der Reporter Egmont R. Koch
dem  _Promis”-Skandal nach-
eing. der in den USA miichtig
Staub  aufgewirbelt  hat:
Angelangen hat alles mit
cinem  Computerprograminm
«ur Sammlung und  Auswer-
tung von  Personendaten.  das
die Softwarcfirma Inslaw  be-
reits in - den achtziger Jahren
entwickelt und dem amerikani-
schen Justizministerim  ange-
boten hat. Dieses ..Promis™ ge-
nannte  Programm  wurde dort
entgegen der getollenen Ab-
sprache  kopiert und  an  die

NSA weilergegeben - das be-

hauptet man  jedenfalls  bei
Inslaw und hat deshalb auch
gleich das Justizministerim ver-
Klagt. Mit dem immer weitere
Kreise zichenden Fall beschiif-
tigten sich aber auch der Kon-
grely und der Journalist Danny
Casolaro.  der  dann am
10.8.1991 (ot in einem Hotel-
zimmer  aulgefunden  wurde.
Mehr noch. wenige Tage zuvor
hatten unbekannte Titer seinen
chemaligen  Informanten  von
der NSA erschlagen. Ein ande-
rer Ex-Spion wurde zu 30 Jah-
Haft  wegen  Drogen-
schmuggels verurteilt; aulfilli-
gerweise ging das Belastungs-
material gegen ihn bei der Poli-
et unmittelbar  nach  seiner
Aussage Untersu-

mwn

vor dem

chungsauschufy des Kongresses
ein. wo er iiber das Verhalten
[ritheren  Arbeitgebers
NSA in Sachen _Promis™ aus-
packte. Was um alles in der
Welt kann nun an cinem Com-
puterprogramm  so  wertvoll
daly  dafiir  woméoglich
gleich mehrere Menschen ster-
ben muliten?

Elliot 1. Richardson. der An-
walt von Inslaw (und ehemali-
ge US-Justizminister!). hat da
cinen recht  konkreten  Ver-
dacht. fiir den er allerdings
kaum handleste Beweise vorle-
kann. Was andererseits
auch nicht weiter verwunder-
lich ist — schlieBlich kimplt er
gegen einen Gegner, dem das
Tarmen und Tiuschen schon
aus beruflichen Griinden zur
zweilen Natur  geworden st
Aber die vielen kleinen Mosa-
iksteinchen. die er und unab-
hiingig von ihm auch die Jour-

seines

sein,

gen

~nalisten Casolaro bzw. Koch

mittlerweile  zusammengetra-
gen haben, ergeben in der Sum-
me ecin erschreckendes  Bild:
Danach ist es den EDV-Spezia-
listen der NSA wohl gelungen.
eine versteckte . Hintertiir’™ in
JPromis™  einzubauen, durch

die sich die damit gesammelten
Daten regelmiillig von auben
absaugen lassen. ohne dafi es
der cigentliche Benutzer iiber-

haupt merkt. Daliir werden an-
geblich die Hochfrequenz-Bau-
teile des Rechners bzw. Moni-
tors benutzt: die die entspre-
chenden Daten in Funkwellen
umwandeln, welche dann von
den Lauschschiisseln der NSA
aufgefangen werden kénnen!
Nuchdem diese  technischen
Probleme geldst waren. ging es
nur- noch darum. ..Promis™
moglichst  vielen [eindlichen
Geheimdiensten  (Behirden?
Banken??) Hiinde zu
spiclen. ohne daldy diese den
wihren  Absender und Nutz-
nieber erkennen wiirden. Diese
Verteilungsaufgabe das
den ganzen Globus umspan-
nende Firmenkonglomerat
(Mirrorsoft. Imageworks, Ber-
litz etc.) von Robert Maxwell
tibernommen haben — jenem
Robert Maxwell. der vor eini-
een Jahren unter ungekliirten
Umstiinden von seiner Privat-
vacht ins Meer stiirzte und er-
trank. ..

Und die Moral von der Ge-

in dic

soll

schichte? Die  Realitit  hat
nicht nur die Satire lingst

tiberholt. inzwischen lehrt sie
sogar James Bond das Fiirch-
ten! Das Gefiihl hat zumindest
Euer




2]
g ™
=
;D
L e
o
- o
i D
- m
o
(7]
NS
1<

6S 160,— = sfr 19,90
unverb. Preisempfehlung




Sommerzeit ist Demozeit: Je weniger neue
Games erscheinen, desto mehr schicke Digi-
Shows scheint es zu geben — selten fiel uns
die Auswahl fiir das hiesige Highlight-Quar-
tett so schwer wie in vorliegender Ausgabe!

Die Altmeister von Razor
1911 melden sich mit einem
erstklassigen Werk auf der
Demo-Biihne zuriick: Zum
Einstieg drohnt wortwdortlich
hammerharter Underground-
sound aus den Boxen, ehe am
Screen goraudschattierte Viel-
ecke zoomen und rotieren, ein
hochaufgeloster Polygon-Do-
nut auftaucht und Schonheiten
auf einen transparenten Tex-
ture-Wiirfel geklebt werden.

Nach dem Flug durch einen

fein schattierten und vielfach

verzweigten  Organotunnel
werden dann knallbunte Poly-
eder ineinander verschlungen,
ein Fantasy-Midel quetscht
sich durch eine Lupe, und de-
tailliert ausgearbeitete Metall-
ringe tinzeln bildfiillend tiber
azurblauen Himmel. Bei so-
viel Qualitiit verzeiht man den
abschlieBenden Marsch durch
den wenig erbaulichen, weil
grob gerasterten Copper-Tun-
nel gerne.

EL OCASO |

Der Titel dieser spanischen
Produktion schligt genauso
aus der iiblichen Demo-Art
wie das hiesige Kochrezept
inmitten von Zoomtunnels
und Texture-Polygonen. Der
Rest vom Fest ist allerdings
grundsolides Handwerk ohne
Fehl und Tadel: Zu ver-
triumten Klidngen dreht sich
eine Erdkugel und verwandelt
sich in einen Feuerball, ein
Goblin zoomt heran, und ein
Texture-Quader stolpert iiber
eine flott bewegte 3D-Ebene.
Es folgen Farb- und Zoom-

Spielereien am  Copper
Chunky-Screen, ehe die
GruBliste abgespult wird,
withrend im Hintergrund ein
interessanter High-Tech-Vo-
xeltunnel vorbeiwandert und
auch zoomt. Gegen Ende
marschiert das Auge des Be-
trachters dann noch durch ein
flinkes Texture-Labyrinth und
stellt erstaunt fest, daB die
Goblins-Crew einen Reset-
schutz integriert hat — was das
Publikum zum wenig kom-
fortablen Aus- und Einschal-
ten des Rechners zwingt. |




Aeros Astronaut hat mit dem
gleichnamigen Chartbreaker von
Babylon Zoo auBler dem techno-
lastigen Musikstil nichts zu tun.
Denn nach einem etwas holpri-
gen Start mit flackerndem Kon-
figurationstest und voriiberge-
hender Riickkehr zum WB-
Screen erledigen einige abstrakte
Ladies die BegriiBung, dann tan-
zen diverse Polyeder iiber den

Die bislang noch wenig bekann-
te Artwork-Truppe begriiBt den
Zuschauer mit phantastischer Or-
chestermusik und einem Flug
durch wunderbare 3D-Alpen,
1468t dann erstklassige Heavy-Gi-
tarren von der Leine und startet
eine Show, wie wir sie in diesem
Jahr noch selten gesehen haben:
Ein mit zahlreichen Details aus-
geschmiickter Tunnel zoomt her-
an, fein gepixelte Polygonringe
schweben iiber den Screen, ein
akribisch ausgearbeitetes 3D-Ge-
sicht wird in flottem Tempo von
mehreren Lichtquellen umrundet.
Damit nicht genug, denn es folgt

Bildschirm, wihrend die Macher
den User mit klugen Spriichen
traktieren. Es folgt ein Dot-Bal-
let, und schon wird fiir kurze Zeit
das Musiktempo zuriickgefahren,
damit sich einige Digibilder in al-
ler Ruhe auf den Monitor schie-
ben kdnnen. Zum guten Schlufl
tanzelt dann noch ein digitali-
siertes Girlie iiber ein Window in
den finalen Screen.

eine Effektflut, zu deren Be-
schreibung der Platz bei weitem
nicht ausreicht! Da bestrahlen be-
wegte Lichter fein strukturierte
Flichen, hoch aufgeldste Poly-
gonobjekte zoomen in hohem
Tempo und stellen ihre Morph-
Tauglichkeit unter Beweis, ein
3D-Wirbelsturm wird entfacht
und und und. Kurzum, dieses
Gate fiihrt direkt in den Demo-
Himmel!

Wie immer sind die technischen orssetzungen zum bspln des en— bzw. Ohrenseichler-Quartetts in nebenstehen-
dem Kasten nachzulesen. Die vier steilen Teile gibt es bei der an

der brandneuen Amiga Joker CD — wo

iibrigens noch viele
weitere Demo-

und sonstige
Amiga-
Schmankerl

fur nur 29,—

DM pro Sil-
berscheibe

warten. Auf

in den Shop!

segebenen Bezugsadresse auf Disk oder fixfertig installiert auf

Titel

Lauffahig auf

Preis/Lieferumfang

Bezug

DALA HORSE
(Razor 19 11)

A1200 & A4000
Fast-RAM und HD oder
CD-ROM erforderlich

12,— DM + 4,— DM Porto
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A1200 & A4000
Fast-RAM und HD oder
CD-ROM erforderlich
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- jeweils einfach das Los ent-
. scheiden lassen: Mit Drachen- sent: UFO — Enemy Unknown 2

Postspiel — wir haben nicht Alfred Kolp, A-Wien

schlecht gestaunt iiber die K.-P. Baum, Dresden
massenhaften Zuschriften, Hartmut Lasch, Bastheim
. ~ weiter so! Damit der Enthusi-  Nemac IV haben sich
g;-: é‘dl@clnallf‘a;l:-e&ahha]tﬁggmu :;E‘:’l asmus anhilt, gibt’s wie gewiinscht

angekiindigt ein kleines Pra- Bob v. Knippenberg, Dorsten
Thomas Fresemann, Emden

zockt in Kiirze =
! Oliver Pearce, H‘-chhte-m

““nm:ll": .

[ mus Muss Der Aurtsonsy  KieneruprTi SIET ANGEBLMH MFSLiSs WEER D AHE fER SElrieen Ewiucads-o |
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So, die halbe Sommerpause ist schon voriiber, und betriigerisch
veranlagte Zeitgenossen miissen nur noch dieses eine Mal mit ei-
ner Doppelausgabe vorlieb nehmen, bevor sie im Herbst wieder
monatlich mit niitzlichen Tricks und abgefeimten Schummeleien
versorgt werden. Doch auch in diesem Heft wird wieder aller-
‘hand geboten, vor allem die Ratlosen der letzten Ausgaben erhal-
‘ten reichlich Antwort. Nun denn, mogen die Spiele beginnen!

HILFE!I FRAGEN?]

lideckel in die Kanalisation hin-
absteigen?

Anfangen wollen wir diesmal
mit Fragen, die bei der Hotline
|aufs Tableau kamen und von
{uns nicht zufriedenstellend von
|selbigem wieder herunterge-
i bracht werden konnten:

| Ein Meisterdieb hatte beim Kri-
' mi-Adventure Innocent Until
| Caught Probleme, in der Poli-
| zeistation das Gesprach auf
|,.Drogen” zu lenken. Wer weibB,
\wie der Arme denn nun genau
|an den Sack mit Mehl kommt?

|Eine andere Schwierigkeit er-
| gab sich beim klassischen Ac-
| ionadventure Prince of Persia,
lwo im zwdlften Level ein
Kampf mit dem eigenen Spie-
| gelbild auf der Tagesordnung
steht. Gibt es irgendwelche Rat-
schldge, Strategiehinweise oder
|gar einen hinterhiltigen Trick,
um dieses Mirror Match zu ge-
| winnen?

Erinnert sich noch jemand an
den herrlich schrigen und bis-
sig-bosen PD-Rolli Dungeon
Krampfer? Hier hingt eine ar-
me Seele im Rathausdungeon
der Stadt Siike fest und ver-
sucht verzweifelt, an ein Visum
zu gelangen. Leider ist damit
die Beantwortung einer nicht
unerheblichen Anzahl Fragen
verkniipft, und gerade daran
scheitern alle Bemiihungen.
Wozu ist die goldene Kugel
von Schmalspurkanzler ,Bir-
ne” gut? Und wie kann man auf
dem Marktplatz durch den Gul-

Unsere Frage zu Star Trek
25th Anniversary hat einen re-
gelrechten Trekkie-Boom aus-
gelost, der sich nicht nur in Ant-
worten, sondern auch in zahl-
reichen neuen Fragen bemerk-
bar macht. Bereits in der ersten
Mission héngt Oliver Montag
fest, der bereits die Einwohner
gerettet, die Klingonen-Roboter
ausgeschaltet und im Labor alle
Utensilien aufgeklaubt hat.
Trotzdem gelingt es ihm nicht,
an dem Lebenserhaltungssy-
stem der Aliens den Schliissel
(das verbogene Metall) zu dre-
hen oder die Regler richtig ein-
zustellen.

Jan Brodsky hingegen hat in
der 3. Mission zwar das Gegen-
serum gefunden und Spock da-
mit kuriert, weif’ aber nicht, wie
er die Romulaner im Unterdeck
ausschalten soll, da das Lach-
gas keine Wirkung zeigt. Wie
wird das ,,TLTDH-Gas™ herge-
stellt?

Drittens (und letztens) steht
Michael Sikucinski in der 7.
Mission vor der Schleuse des
Asteroiden. Der Code fiir die
duBere Tiir lautet 10200, doch
wer kennt den der inneren Pfor-
te?

Unlsbare Fragen? Nicht zu be-
wiltigende Probleme? Euren
Expertenohren sind derlei Wor-
te doch sicherlich unbekannt.
Wenn dem so ist (und das wol-

len wir einmal ganz stark hof-
fen), dann schnappt Euch Pa-
pier und Bleistift, haltet Euer
Wissen zu den oben genannten
Fragen fiir die Nachwelt schrift-
lich fest und schickt den kostba-
ren Zettel an die sicherste
Adresse, die fiir derlei Informa-
tionen bekannt ist: unsere! Un-
ter dem Kennwort: Fragen
werden sie dann ausgewertet,
verglichen und weggeworfen,
nicht jedoch ohne zuvor even-

tuell verwertbare Antworten fiir |

die gleichnamige Rubrik auszu-
sortieren. Die heroischen Ein-
sender diirfen sich denn auch
nicht nur iiber den Ruhm des

Abdrucks, sondern auch iiber|

ein nettes kleines Honorar freu-
en, und die verzweifelten Fra-
gesteller haben ohnehin ihr

Gliick gemacht. Wer ihnlich |

dringende Probleme hat, uns
Redakteuren jedoch genug
Kompetenz zutraut, sie auch
am Telefon zu l6sen, hat noch
die zusitzliche Chance auf
fachménnischen Rat und eine
ebensolche Tat bei der

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

(HALT

Gelost:

Evil’s Doom Teil 2
‘Watchtower

Tips und Cheats zu:

Ambermoon
Breathless

Der Clou!

Der Seelenturm
Fears CD
Hollywood Pictures
Indiana Jones 3
KGB

Legends

Star Trek 25th Anniver-
sary

Watchtower
Whale’s Voyage 11
XP8

Euer Gliick ist
macht...

ge-

...aber nur, wenn Ihr bereit
seid, auch unser Gliick zu
machen. Im Klartext heiB3t
das: Schickt uns alles, was
nicht niet- und nagelfest ist
und Eurer Meinung nach
in die heiligen Hallen des
Know How gehort. Das
kodnnen Tips, Tricks,
Cheats, Freezer- und Hex-
Adressen, Karten (aber nur
auf unliniertem Papier
oder auf Diskette)
und/oder Losungen (nach
Méoéglichkeit im ASCII-
Format) sein, die wir sorg-
faltig auf ihre Tauglichkeit
untersuchen werden. Soll-
ten wir mit der Einsendung
zufrieden sein, was vorran-
gig von Originalitit und
Aktualitdt abhidngt, beloh-
nen wir Euch dafiir mit
maximal 300 Deutschen
Mark. Klingt das nicht
fair? Na, dann husch,
husch zur Post und ab mit
den Hilfestellungen an den

JOKER VERLAG
,sKnow How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77
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WATCHTOWER

Da die Missionen dieser
Draufsichtballerei eher von
der herben Art sind (auch
was den Schwierigkeitsgrad
betrifft), kommt uns Martin
Vetterlings Komplettlisung
doch gerade recht fiir ein
Nachhilfestunden im

. Soldnergeschiift.

Siidamerika

Zunichst werden die entgegen-
kommenden Soldaten aus dem
Weg gerdumt, dann geht man
weiter nach rechts und offnet
die Kisten, um sowohl eine
Granate als auch etwas Cash zu
beschlagnahmen. Nun trabt
man gen Norden, wo in den
herumstehenden Kisten eine
neue Wumme zu finden ist, die
Knete ist dabei ,,nur” sekundir
zu beachten. Nachdem der

| Bunker in Schutt und Asche ge-

legt ist, geht es weiter iiber
Stock und Stein bzw. nach Nor-
den, Westen (Kisten einschla-
gen!), Norden (Bunker; Faf3 mit
Verbandskasten + Kisten mit
anderen Goodies), Osten (auf
die massenhaft den Weg ver-
sperrenden Kerle achtgeben!),
wo wir das Radar zertriimmerm.
Die Kisten im Norden und Sii-
den enthalten reichlich Geld-
mittel, die zwei Fiisser im Osten
Verbandszeug. Geht nun etwas
nach Norden und tiberrascht die
aus dem Wasser schnellenden
Burschen mit Eurer Anwesen-
heit und — vor allem — Eurer
Kanone! Nach getaner Arbeit
sprintet man nach Westen (Faf3

| = Verbandskasten) und iiber die

Briicke, wobei man die links im
Wasser kauernde River Rat

| nicht iibersehen sollte. Die Ki-

sten am anderen Ufer be-
gliicken den ehrlichen Finder
mit Money und dem Flammen-
werfer! Durchstobert das Mini-
Dorf nach diversen Goodies
und Waffen. Im Anschluf} dar-
an fiihrt der Weg nach Norden
und Westen, wo der Panzer zer-
stampft wird. Quetscht Euch
hernach durch die Steine rechts
oben und schleicht nach rechts,

| wo die Fisser vernichtet wer-

den — hoppala, ist das etwa ein

| Extraleben?

Nehmt jetzt den nordlichen
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Bunker unter Vollbeschuf3 und
marschiert iiber den schmalen
Pfad nach links, wo ein lustiges
Schiffeversenken Euer harrt...
AnschlieBend flaniert man nach
Osten und Norden; an diesem
Ort werden zuerst der westlich
postierte Radarposten dem Erd-
boden gleich gemacht und her-
nach die Kisten und Fisser
nach den tiblichen Items durch-
kimmt. Spaziert iiber die Holz-
briicke und dann nach Westen
und Norden (Helikopter), wo
die zwei Panzer (der zweite
steht am anderen Ufer) wegge-
pustet werden miissen. Zerstort
die Fiasser (Extraleben!) und
pirscht Euch an die nordostlich
stechenden Soldaten heran.
Stiirmt danach durch die Hiitten
hindurch nach Norden, Westen
(zwei River Rats) und iiber die
Briicke nach Norden (zwei
Helikopter  hintereinander!);
aschert dort den Bunker ein und
flitzt Richtung Westen, wo das
Radar funktionsunfihig ge-
macht wird. Sofort nach der
Explosion weiter nach Norden,
auf das Fafl geschossen und
flugs die Ziindkapsel eingesam-
melt. Daraufthin bahnt man sich
den gelinde gesagt schwierigen
Weg nach Osten, Norden, We-
sten (Panzer!) und Norden.
Nachdem das allerletzte Radar
eliminiert wurde, wartet auch
schon der Endgegner dieser
Mission — ein Kampfschiff, be-
waffnet bis an die Reling! Hof-
fentlich habt Thr noch geniigend
Granaten, Zeit und nicht zuletzt
Tollkiihnheit, denn wihrend Thr
mit dem Schiff schon genug zu
tun habt, greifen Euch noch zu-
sitzlich Soldaten von Osten
und Westen an.

Ostskandinavien

Besetzt die Ostliche Hiuserrui-
ne und reifit Euch die dortige
Wumme unter den blutigen Na-
gel. Flitzt hernach im Schutze
der Gebiude nach Norden bis
zu den Gleisen. So Thr Euch
nach einer Uzi sehnt, sei Euch
verraten, daB sich im Westen
eine befindet, ebenfalls in einer
Ruine. Wie auch immer,
schlappt an der schwarzen Lok
vorbei (Kisten!) und nach Nor-

den, Westen (Fahrzeug), Nor-
den, Osten, Norden, Westen,
Norden (Fahrzeug), Osten,
Norden, bis zu einem riesigen
roten Bauwerk, das sich iiber
den gesamten oberen Teil des
Screens — und eigentlich noch
weiter — erstreckt. Hier zwiangt
man sich (nachdem die obliga-
torischen Gegner verarztet wur-
den) zum #uBersten Osten
durch, wo die Kisten, die einen
Rocket Launcher beherbergen,
in die Luft gejagt werden; er
sollte moglichst liber die ganze
Mission hinweg behalten wer-
den. Zwar ist die SchubBfre-
quenz nicht gerade iiberragend,
die Vorteile iiberwiegen jedoch
deutlich: Durch die Explosion,
die ensteht, wenn das Geschol3
auf ein Hindemnis stoBt, konnen,
so sie dicht beieinanderstehen,
mehrere Gegner ins Nirvana
.delegiert” werden. Pluspunkt
Numero zwo ist die Tatsache,
dafl Panzer oder sonstige Ge-
fihrte mit Raketen um einiges
schneller zu zerstéren sind als
mit simplen Bleigeschossen.
Nebenbei ist der Endgegner
dieser Mission (ein Mega-Pan-
zer) mit dem Rocket Launcher
fast schon ,,problemlos™ zu be-
siegen.

Egal, wie Thr Euch entscheidet,
Euer weiterer Weg fiihrt Euch
nach Westen, Norden (Sniper +
Helikopter), Osten, Norden,
Westen und Norden, wo Ihr das
Grundstiick nach einem in die-
sem Game mehr als nur kostba-
ren Leben abgrast. VerlaBt den
Acker nach Norden, vernichtet
den Armeewagen und schlagt
folgenden Weg ein: Westen,
Norden, Osten, Norden, We-
sten (Helikopter), Norden
(Lastwagen), Westen und
nichts wie in die Ruine, wo ein
weiteres Extralife Eures Er-
scheinens harrt. Robbt an-
schlieBend nach Norden (Ein-
zelturmpanzer), Osten (Panzer),
Norden, (Schraubenhuber) und
vernichtet den Endgegner. Er
mag zwar furchterregend ausse-
hen, aber mit dem Rocket
Launcher ist alles halb so
wild... Thr habt ihn doch noch,
oder?!?

‘Wiiste in Nordafrika

Haltet Euch links auf Eurem
Weg nach Norden, wo die Ki-
sten zerstort werden, die Ma-
gnum wird Euer Lohn sein.
Schleicht am Zaun entlang wei-
ter Richtung Osten (Minen!),

Norden und Westen (Granaten-
Soldat). Bevor man nun ein
weiteres Mal nach Norden mar-
schiert, zerstort man den Panzer
von dem Punkt aus, wo das
Rohr eine rechtwinklige Bie-
gung macht. Réuchert danach
den Bunker aus und begebt
Euch weiter nach Osten (Ba-
zooka-Soldat, Panzer, oben
Flammenwerfer!) und Norden
(links am wuchtigen Behilter:
Verbandskasten + Uzi). Huscht
zum néchsten nordlichen
Behilter und kiimmert Euch
von dort aus um den Panzer. In
dem nicht minder monstrsen
Topf im duBersten Westen
gibt’s noch einen Verbandska-
sten zu holen. Schlagt Euch
durch das vor Euch liegende
Gebiet (Gegner: Festturmpan-
zer, Kommando, Soldaten) und
schlendert von den zwei Minen
aus ein Stiickchen nach Nor-
den, bis das bedrohliche Ras-
seln der Ketten satte drei Panzer
ankiindigt. Knopft sie Euch
schon von rechts nach links
vor! In der Nihe des letzten be-
findet sich iibrigens neben et-
was Geld auch eine Granate. ..
Schreitet nach Norden, Osten,
an den Minen vorbei nach Nor-
den, (Flugzeug, zwei Bazooka-
Triager von rechts und links,
Bunker), Osten (Panzer), Nor-
den, Westen, an den Minen
vorbei nach Norden (Panzer),
Osten, Norden (Wachturm),
Westen und Norden zu den...
tja, was sind das? Landeplitze?
Schnappt Euch den Rocket
Launcher und wetzt nach We-
sten (Panzer verschrotten), Nor-
den (Bazooka-Mann), Osten,
Norden (rechts: Uzi + Extra-
life!), Westen (Wachturm) und
Norden, wo die Minigun Euer
harrt, falls Thr aus Versehen den
Rocket Launcher verloren ha-
ben solltet — anderenfalls laft
Ihr besser die Finger davon. So,
bleibt uns nur noch, Euch viel
Gliick zu wiinschen, denn der
Endgegner — ein Hubschrauber
— ist nicht mehr weit!

Mitteleuropa

Marschiert nach rechts, besei-
tigt den Lastkraftwagen und
krallt Euch die Kalaschnikow
aus der Ruine. VerlaBt das zer-
bombte Gebiude nach Norden,
wo Thr auf jeden Fall einen
Blick in die Kisten werfen soll-
tet. Weiter nach Norden (Ba-
zooka-Mann + Sniper), muster-
giiltig iiber den Zebrastreifen



(Lastwagen), bis es nicht mehr weiter-
geht; dann etwas nach rechts zu den Ki-
sten (Money) und gen Norden, Westen
und Norden (Minen, Flugzeug — Vorsicht,
letzteres wird unter Garantie einige Na-
palmbomben abwerfen!). Knopft Euch
die zwei Panzer vor und eilt rechts am
beigefarbenen Haus vorbei Richtung Nor-
den; rechts am Screen befindet sich, be-
wacht von einem Sniper, eine Uzi! Sackt
diese ein und quetscht Euch an den nordli-
chen Minen (am zerbombten, die Strafle
blockierenden Laster) vorbei. Rechts liegt
ein Verbandskasten, links juckt einem
Sniper der Finger am Abzug. Hastet zwi-
schen den beiden Hiuslein hindurch und
schlagt folgenden Weg ein: Norden (Na-
palmbomben abwerfendes Flugzeug!), zu
den Gleisen, dann nach Westen, zwischen
den einzelnen Waggons hindurch nach
Norden (Panzer), Osten, geht an den Ostli-
chen Rand des Bildschirms und jetzt in
Richtung Norden in die Hausruine, wo
sowohl ein Extraleben als auch eine neue
Wumme liegt, die man je nach Gusto ein-
sammeln oder liegenlassen kann. Verlaf3t
das dachlose Haus und sprintet nach We-
sten, Norden (zwei Panzer) und zu dem
Endgegner, der eigentlich kein groferes
Problem mehr darstellen diirfte.

Yellow Sea (Ferner Osten)

Kleine Information vorab: Die River Rats,
die jdhlings aus dem Wasser schnellen,
haben ihren Wummen in diesem Level fa-
talerweise einen Turboboost verlichen,
will heiBlen: Jetzt wird noch rasanter ge-
schossen! Alsdann: Riickt nach Norden
ab, schnappt Euch die Uzi aus den Kisten,
vernichtet das Boot und setzt Euren Weg
fort nach Osten, Norden, Westen (Wach-
turm), Norden (links: Wachturm, oben:
Bunker + Verbandskasten), Osten (Pan-
zer) und {iber eine der Briicken nach Nor-
den. Zerstort die zwei Kanonen am U-
Boot, links befindet sich unter den Fis-
sem noch ein Verbandskasten. Stiirmt gen
Norden (River Rat), Osten und Norden
(rechts: Geld + Granate, links: Verbands-
kasten; in den gestapelten Fissern ver-
steckt sich auflerdem ein Extraleben). Be-
seitigt den Panzer und spaziert in Rich-
tung Westen, Norden, Osten, zwischen
die zwei Hiitten hindurch nach Norden
(links: First Aid), Osten, Norden (U-
Boot), Westen (River Rat)), Norden,
Osten (Boot), iiber die Briicke nach rechts
und schlieBlich iiber die im Norden.
Schlendert nach Westen und bombardiert
das Radar.

Nach vollbrachtem Tagewerk geht es
weiter nach Norden (Kanone am U-Boot
vernichten), Osten (Kisten: zwei Granaten
+ Geld), Norden (Kisten: M60 + Geld),
Westen, Norden, Westen, iiber die Schie-
nen, jetzt nach Osten (Bazooka-Mann),
Norden (Verbandskasten + Bazooka-Hei-
ni), Westen, Norden, Osten (Panzer), Nor-
den, iiber eine der zwei Briicken (rechts

davon: 1 UP!), anschlieBend Richtung
Westen, iiber die Gleise (Bazooka-Mann,
in der Kiste links von ihm befindet sich
etwas Cash), Osten (Sniper!), Norden,
Westen, Norden (Ziindkapsel), Westen,
iiber die Schienen (hinter dem Zaun kau-
ert ein Bazooka-Soldat!) und nach Nor-
den iiber die Briicke. Das mag zwar etwas
verwirrend klingen, ist im Grunde jedoch
nichts weiter als der zugegeben gefihrli-
che Weg zwischen den Ziigen hindurch,
auBerdem befindet Thr Euch nun in unmit-
telbarer Nihe eines Extralebens. Rennt
nun tiber die Unterseeboote hinweg nach
Norden. Wieder auf festem Land ange-
langt, trippelt man nach Norden (Helikop-
ter!) und Osten (Bazooka-Mann + Sni-
per!). In den Kisten wartet schon ungedul-
dig der Rocket Launcher, die Minigun
sollte man bei einer derartigen Alternative
nicht einsammeln. Stapft durch die Liicke
im Zaun und stellt Euch dem Endgegner,
bei dem lediglich die Kanonen demoliert
werden miissen, was kein gro3es Problem
darstellen sollte. ..

Persischer Golf

Lauft nach Norden, wo Thr die Wahl zwi-
schen Uzi und Kalaschnikow habt, die in
den Kisten liegen. Lauft an den Minen
vorbei und danach in westlicher Richtung
weiter (granatenwerfender Soldat), nach
Norden (unten neben dem Wachturm
liegt noch ein Extraleben!) und vernichtet
den Panzer. Schlappt nach rechts, destru-
iert den nordlich gelegenen Bunker und
bahnt Euch den Weg durch die Minen.
Marschiert nach Norden, auf die Strale
hinter dem Zaun (zwei Napalmbomben
abwerfende Flugzeuge!). Mit viel Gliick
und viel Geschick gelangt man unbescha-
det durch das Lager nach Norden, bis es
nicht mehr weitergeht. Hier wendet man
sich nach rechts, zermalmt den Panzer
und begibt sich wieder in die Wiiste,
durch das Minenfeld, anschlieBend nach
Westen, Norden, in ein anderes Lager,
dann gen Osten, Norden (zwei Flugzeuge
mit Napalmbomben, Panzer), bis zu ei-
nem Haus, vor dessen Eingang eine weille
Zwei auf die Strale gemalt wurde. Jeden
Moment mit zwei Flugzeugen rechnend,
huscht man am Haus vorbei und Richtung
Norden, bis hin zu einigen nebeneinander
stehenden Diisenjdgern. Hiitet Euch vor
den vielen Bazooka-Schiitzen und schlagt
folgenden Weg ein: Osten, Norden, We-
sten, Norden (drei Panzer und kurz darauf
nochmals zwei, unterstiitzt von angreifen-
den Diisenjdgern) und letztlich wieder
einmal in die Wiiste, wo auch schon der
allerletzte Endgegner wartet. Die Soldaten
kommen hier nur einzeln aus dem Zelt, so
dal} geniigend Zeit bleibt, die drei Kano-
nen auf dem Zelt zu zerstoren. Tja, und
das war’s auch schon. Wiirdevoll nimmt
man den Orden entgegen und schaut sich
das idyllische Schlufibild an. War doch
gar nicht so schwer...

NEUERSCHEINUNGEN

Amiga Spiele selber
programmieren (Band 1)

Die Grundlage um selbst
Spiele in Assembler pro-
grammieren zu kdnnen.
Im Laufe eines Work-
shops entsteht ein Spiel,
das die Grundlage zur
Verwirklichung eigener
kreativer Spielideen bil-
det. Alle Workshops, inkl.
komplettem Spiel, Gra-
fiken und Sounds sind
auf der beiliegenden
Diskette enthalten.

Niki Laber

ISBN 3-926858-63-X
inklusive 1 Disk

DM 39,-

Amiga Spiele selber
programmieren (Band 2)

Im zweiten Band werden
folgende Themen be-
handeilt: Blitterprogram-
mierung, das AGA-Chip-
set und Darstellung von
256 Farben, Musik- und
Soundprogrammierung
uvm. Die beiliegende
Diskette enthdlt die Pro-
grammbeispiele, die
Listings und ein Konver-
tierungsprogramm, das
IFF-Bilder in Raw-Daten

Niki Laber

umwandelt

ISBN 3-926858-64-8
inklusive 1 Disk

DM 39,-
Amiga 1200/4000 fur Einsteiger

38

Alles Wissenswerte Uber
den Amiga 1200 und
4000 ist hier leicht ver-
sténdlich beschrieben:
Von der Installation des
Betriebssystems, (ber
Hardwareeinbau und
Monitorempfehlungen
bis hin zur neuen Work-
bench 3.1.

Zahireiche Workshops
fihren Sie in die, dem
Amiga beiliegenden Pro-

Bestellen unter Tel: 089/ 8340591

ISBN 3-926858-62-1
DM 49,-

Verlag Gabriele Lechner
BodenseestraBe 91

81243 Miinchen

Tel: 089/8340591

Fax: 089/8204355
E-Mail: verlag@lechner.de
CIS: 100604.2414
http://www.lechner.de




NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Wie man Valdyn aus seinem
Exil auf dem Ames

befreien und in seine Welt
zuriickschicken kann, wei} (ne-
ben einer ganzen Horde anderer
Leser) Wolf Geisler zu berich-
ten. Allerdings hat das Ganze
keine Auswirkung auf das Spiel
selber, sondern lediglich auf den

| Abspann, in dem er sich dann

verabschiedet. Dazu kauft man
auf dem Wiistenmond, genauer

| in der Stadt S’Angrila (X 22, Y
133) beim Warenhiindler eine

,.Morag-Wasserflasche”. Damit
begibt man sich zum Morag-
Turm (X 18, Y 12) und iiber-

| reicht sie dem verdurstenden

Moraner S'Krel. Dieser revan-
chiert sich, indem er der Party ei-

| ne gelbe Kugel iiberldBt. Auf
| dem Waldmond befindet sich in

der Mine der Stadt Dor Kiredon
die ,,Antike Anlage” und auf de-
ren Ebene 5 ein Teleporter sowie
ein seltsames Gerit. In dieses
legt man die rote Kugel, die man

| bei einem Skelett in der Nihe

findet, was nach Gadlon fiihrt.
Die gelbe Kugel ldBt sich noch
nicht benutzen, weil Valdyn

| dann meckert, da er sich erst
| vom Acker machen wolle, wenn

die Mission zu Ende sei. Und so

. muB seine Angebetete bis zum
' Ende des Abenteuers in ihrem
. steinernen Zustand verharren —
' Liebe kann schon grausam sein!

| Laut Felix Wiese gibt es eine

recht einfache Methode, um bel
der Gaunersim Clov!

. einem Happy- End zu gela.ngen

Dazu reicht es, nach irgendeinem
Einbruch auf Briggs' Geheill hin

- ein Paket von Sabien Pardo aus
| der Lisson Grove 17 abzuholen

und nach dem niichsten Einbruch

. wie befohlen einem gewissen
. Paul Straight an der Victoria Sta-
| tion auszuhdndigen. Danach geht
| man ins ,,Walrus” und trifft Sa-

bien, mit der man einen hiib-
schen Abend verbringt. Nun
muB man sich einfach immer nur

| um Sabien kiimmem und ihre
| Anrufe befolgen. Nachdem ihr

Vater stirbt, darf man die Gute
auch mal von sich aus besuchen.

| Man trifft sie wie zu erwarten in

der Lisson Grove und recht an-
geschlagen an. Nach den Spa-
ziergiingen muB nur noch der
Einbruch in die Villa (Zettel in
der Manteltasche) reibungslos
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iiber die Biihne gehen, schon er-
hilt man von Margret Allen den
Anruf, der Inspektor habe einen
Augenzeugen aufgetrieben. Da
das natiirlich weniger erfreulich
ist, besteigt man umgehend ein
Taxi und fihrt zum Cars &
Vans-Parkplatz. Nach dem Er-
eignis mit dem Auto schaut man
bei Sabien vorbei, und der Rest
ist Geschichte. ..

Der Adventure-Klassiker

scheint noch
vrelen Ritselknackern in guter
Erinnerung zu sein, jedenfalls
strémten die Antworten zum un-
terirdischen Xylophonspiel nur
so in die Redaktion. Die erste
und ausfiihrlichste kam von Flo-
rian Waldmiiller und besagt, daB
die Totenkdpfe von rechts nach
links in aufsteigender Reihenfol-
ge den Toénen C’, E’, G’, H’, D”
und F’ zugeordnet werden miis-
sen (siehe Schema).
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Mit diesem Wissen sollte sich
die Tonfolge aus dem Gralstage-
buch ohne weitere Probleme ab-
spielen lassen, woraufhin sich
die niichste Tiir 6ffnet.

Nachdem die letzte Antwort zum
Spionagethriller © offenbar
ein wenig zu friih abbrach, voll-
endet Martin Klaua seine bereits
in der Februarausgabe begonne-
ne Losung. Nachdem man also
wie bereits erwidhnt mit Wow-
low in der P-Abteilung tiber die
Kassette und ,,Hollywood” gere-
det hat, wird man in die Bar ge-
schickt. Dort sollte man unter
keinen Umstinden die Worte
»~Hollywood™ oder ,2. Kiiufer”
erwihnen. Nach dem Gesprich
mit Juri, dem Barkeeper, wird
dem Hausbewohner noch ein
kurzer Besuch abgestattet. Dazu
geht man hinaus, nach links und
dort durch die Tiir hinein, wobei
man das Licht im Flur vorsichts-
halber aus liBt. Erst nachdem
man die Treppe hochgestiefelt
ist, kann man ein Streichholz an-
ziinden und im Anschlufl daran
das Clipboard einsacken.

Daraufhin marschiert man {iber
die SeitenstraBe in den Wohn-
block zu Appartement 7. Zum
Schein filht man eine ,Mei-
nungsumfrage” bei den zwei
Frauen durch, stellt das aber so-
fort in der Wohnung richtig. Auf
keinen Fall aber von KGB, der
Miliz oder gar iiber Privatdetekti-
ve reden, sonst ist’s Essig mit der
Konversation. Nun begibt man
sich zu Belussow in Appartement
5 und spricht mit ihm iiber seine
Gefangenschaft. Der alte
Knacker in Appartement 4 weill
noch einiges iiber die Insel Wran-
gel, den Fleischladen sowie iiber
Anatoli zu berichten. Letztge-
nannten besucht man sogleich,
indem man die Treppe hochklet-
tert und rechts das Clipboard lie-
gen liBt. Jetzt geht es nach rechts
in den Club, wo man 30 $ als
Aufnahmegebiihr an den Mana-
ger abdriickt. Man folgt dem
Punker auf das stille Ortchen und
entdeckt im Abfalleimer ein
Piackchen Kokain. Dieses wird
sofort runtergespiilt, woraufhin
man sich den Punker vorknopft.
Sofern man auch diesmal den
Clubmitgliedern gegeniiber we-
der ,,Hollywood™ noch ,,2. Kiu-
fer” erwiihnt, sollte einem erfolg-
reichen Missionsabschluf nichts
mehr im Wege stehen.

Wie die zweite Mission in

erledigt wird, wei8
Thomas Gehrts zu berichten.
Die erste Moglichkeit besteht
einfach darin, den Ileeren
Schneidbrenner mit Hilfe eines
geladenen Phasers wieder zum
Leben zu erwecken und damit
dem Kraftfeld am Ende des
Korridors zu Leibe zu riicken.
Danach steht einem FuBmarsch
zur Briicke nichts mehr im We-
ge. Um den eleganteren L&-
sungsweg  zu beschreiten,
bendtigt man einen Aufsatz fiir
den Transmogrifier. Hierzu be-
arbeitet man die Metallstiicke
aus dem Korridor mit dem auf-
geladenen Schweillbrenner und
erhidlt so einen formschénen
Kammaufsatz, den man ohne
zu zogern mit dem Transmogri-
fier benutzt. Mit dieser selbst-
gebastelten  High-End-Biirste
verpalit man nun dem zerstor-
ten Transporter eine neue Frisur
und verleiht ihm mit den langen
Kabeln aus der Terroristenbom-
be den entscheidenden Pfiff.
Kaum hat sich Freund Spock
mit dem nun einsatzbereiten
Transporter auf die Briicke ge-
beamt und mit Option 1 geant-
wortet, sollte der Piratenkapitin
das Schiff {ibergeben, und die
Enterprise ist um ein bestande-
nes Abenteuer reicher.

LOSUNG 2161
EVIL’S DOOM

Das letzte Mal fiihrten wir Euch
tief in Feindesland und unterirdi-
sche Dungeons, wo Euch dann
gemeinerweise das rettende
Licht der Losung verlieB. Dies-
mal wollen wir Euch auf dem
kiirzesten Weg wieder ans Ta-
geslicht bringen; also Messer ge-
wetzt und Ranzen geschniirt
zum Endspurt, es geht weiter
im...

...neunten Level, der endlich
einmal eine reine Kampfarena
darstellt, keinerlei Schalter oder
Riitsel storen das harte Metzger-
leben. VerlaBt den Raum mit
dem Brunnen nach Osten und
setzt Eure Reise nach Siiden
fort, wo sich in einem Altarraum
der einzige Schliissel befindet.
Nun geht es bestindig weiter
nach Norden und von dort aus
nach Westen, bis man die ver-
schlossene Tiir entdeckt. Diese
wird gedffnet, die Monster wer-
den (hoffentlich) besiegt, und es
werden die Treppen im Norden

aufgesucht, um ins zehnte
Stockwerk zu gelangen. Hier
durchquert man als erstes die
ostliche und danach die siidliche
Tiir. An der Kreuzung mit Dreh-
platte geht es in siidlicher Rich-
tung zu einem Raum, wo Dagars
Seele haust. Wir wenden uns je-
doch zuniichst gen Osten, wo
wir eine Tiir moglichst in dem
Moment 6ffnen, in dem die Feu-
erballschleuder dahinter gerade
inaktiv ist. Da man das nicht
vorher weil3, gehort schon etwas
Gliick dazu... Nach dem Eintritt
bewegt man sich logischerweise
sofort zur Seite, aber Vorsicht:
Diese Falle ist nicht die einzige!
Auf dem Altar im Osten findet
sich nach kurzer Sucherei auch
der Schliissel zu Dagars Zim-
mer, mit dem man sich zuriick
zur Kreuzung begibt. Offnet die
Tiir und geht so lange weiter, bis
einem Eurer Krieger etwas auf-
fallt. Passiert die Illusionswand,
lehnt Euch zuriick und entspannt
Euch...



HEATS

DIE TRICKREICHEN

Gleich zu Anfang haben wir ein
paar brandaktuelle Levelcodes
zu vermelden, die uns Simon
Pabst zur Ballerorgie X P& zu-
gesandt hat:

Mission 2: 322008210601
Mission 3: B22008214601
Mission 4: 10025A010734
Mission 5: 96860F03012F

Ebenfalls gerade erst getestet
wurde Legemnds, und schon
schickt uns May Hopkins die Le-
velcodes fiir die normale Spiel-
reihenfolge:

Agypten: PBGINOCO

England: MLFJOONH

China: MNEJLONH
Alien-Raumschiff: MNDIGBFE

Wem die Losung von
Watchtower nicht aus-
reicht, um dieses beinharte Spiel
durchzukimpfen, fiir den hat
Thomas Ertel noch einige nette
Cheatcodes bereit. Diese werden
bei der PaBwortabfrage des Ko-
pierschutzes eingegeben und
kénnen auch alle hintereinander
aktiviert werden (das richtige
Pawort nicht vergessen!):
54266: unendlich viele Leben
47773: unendlich viele Granaten
68978: unbegrenzt Zeit

Auch zu Breathless weiB
der Mann Rat, hier seine Welten-
codes:

Welt 2: 181 AS9MRTR6999PD
Welt 3: 181 ASOLRTR6999PT
Welt 4: 181CEIDGLIRISE4D

Einige nette Betriigereien zum
Thema Geld hat Beate Bender
parat: Wenn man im Iso-3D-
Roli Der Seelenfurm
seinen Spielstand unter ,,GISIT”
abspeichert, sollten Geldproble-
me der Vergangenheit an-
gehoren, da der Zaster nunmehr
unbegrenzt zur Verfiigung steht.
In der neueren Version ldBt sich
angeblich auch die Automap-
ping-Funktion cheaten, indem
man auf dem Kartenbildschirm
die Maus zunichst in die linke
untere Ecke und sodann einen
Pixel nach oben bewegt, wo man
die rechte Maustaste driickt.
Beim niichsten Betrachten offen-
bart sich einem dann der ganze
Level.

Wenn man hingegen bei

Whale’s Voyage Il dic
Auskunft anruft (und auch ver-
bunden wird), mit dem Mauszei-
ger in die linke obere Ecke féhrt
(wo der Zeiger zu blinken be-
ginnt) und hernach die TAB-Ta-
ste driickt, erhilt man fiir jeden
Druck stolze 100.000 Credits auf
sein Konto.

Allen Metzelfreunden mit CD*
prisentiert Sven-Odin Deege sei-
ne Levelcodes zu Fears €D

Level 2:47691732255D
Level 3:476A177C255D
Level 4:47AB177F254E
Level 5:47AC177F184E
Level 6:47AD163F004F
Level 7:478E163F1940
Level 8:47AF16392540
Level 9:47A0163A6461

Level 10: 478116650861
Level 11: 478216677560
Level 12: 47E3167B6E61
Level 13: 47C415BE2561
Level 14: 442515BE2561
Level 15: 47C615B9DF61

Level 16: 440715BFA561

Level 17: 47F815BFA561

Level 18: 475915BD4F61

Level 19: 47DA15BE2561
Level 20: 447B14FB2561

Level 21: 479C13242561

Level 22: 47FD13212561

Level 23: 447E1322A521

Level 24: 447F13AC2521

Level 25: 447011227D21

Level 26: 44111EA42521

Level 27: 44321C238621

Level 28: 44B31CFA5721

Level 29: 44741DA02521

Level 30: 445518260021

Wer hingegen direkt die kleine
Abschlufanimation sehen will,
der gebe folgenden Code ein:
47D613752521

Wer beim Produzieren seiner
Hollywood Pictures nic
auch nur den Hauch einer Uber-
lebenschance hat, sollte auf Chri-
stoph Memmert héren und mit
einem simplen Texteditor seinen
aktuellen Savestand 6ffnen. Dort
findet man frei editierbare Werte
von Schauspielern, Kontostand,
téglichen Kinobesuchern und und
und. Allerdings sollte man mit
dem Geld nicht allzu wahnsinnig
iibertreiben, da der Kontostand
ansonsten abgrundtief ins Minus
absacken kann.

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405

Versand

+ Laden
Mo. - Fr.
gm.1g®

Sa. 9%.13%

AMIGA SPIELE PREISHITS

ECS = A500 AGA = A1200

Black Viper (Motorrad) DA 59,90
Caribbean Disaster DV 49,90
Coala (Hubschraubersim.) DA 49,80
Colonization DV 69,80
Der Seelenturm AGA DV 29,90

Erben der Erde ECS/AGA je DV 49,90
Evolution - Humans 3 AGA DA 49,90
Gloom Deluxe AGA EV 4990
Grand Ouvert 2 (Skatspiel/KS2) DV 39,90
Hattrick! (FuBbalimanager)* DV 68,90
Hilisea Lido NEU! DV 39,80
Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
Legends (Weltraum) AGA EV 3990
MAG Il ECS/AGA je DV 69,90
NEMAC IV AGA (2MB+HD) DA 49,90
Obsession (4 Flippertische) DA 49,90
Pinball Prelude ECS/AGA je EV 59,90
Pole Position ECS/AGA" je DV 78,80
Primal Rage AGA DA 59,90
Samba Partie AGA NEU! DA 69,90
Sensible Worid of Soccer 95/96 DA 49,90
Sensible W.0.S. - Euro Edition DA 39,90
SLAM TILT (Flipper) AGA DA 49,90
Soccer Stars 96 (FIFA AnstoB,.)DV 59,80
Speris Legacy (Adv) AGA DA 59,90

Super Skidmarks (Sim.) EV 3980
Super Skidmarks Data Disk (Erw) 25,00
Super Tennis Champs DA 39,90
Super Tennis Data Disk (Erw.) 25,00
Timekeepers (Geschick) DV 38,80
Timekeepers Data Disk (Erw) DV 25,00
Total Football NEU! EV 58,80
Worms - Wurmerschlacht DV 59,90
Worms - Reinforcements * DV a Anfr
Xtreme Racing AGA DA 49,90
Zeewolf 2 (Hubschrauber) DA 59,90

Aufschwung Ost (Sim ) 19,80
Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90
Budokan (Karate) DA 19,80
Creatures 1 (Jump'n'Run) DA 10,00
Dennis (Jump'n’Run) AGA DA 1990

Dreamweb (Adv.) AGA DV 19,90
Embryo (Jagdfiieger) DA 10,00
Fatman (Jump'n'Run) DA 10,00
Indiana Jones 3 (Jump'n'Run) DA 10,00
Jack Nicklaus Golf (Sim.) DA 18,90

Microprose Soccer (Sport) DA 10,00
Morph (Plattform) ECS/AGA DA 19,80
Odyssey (Plattform-Action) DA 29,90
Populous + Promised Lands DA 19,90
Rick Dangerous 1 oder 2 je DA 10,00
Soccer Kid (Fuliball) AGA DA 19,90
Streetfighter/Stunt Car Racer je DA 10,00
Summer Camp/Winter Camp je DA 10,00
Super Space Invaders (Action) DA 19,90
Zool 2 (Jump'n'Run) ECS DA 19,90

CD32/Amiga CD / Zub.

CD32 Bump'n'Bum 10,00
CD32 Chuck Rock 1 oder 2 je 1990

CD32 Evolution - Humans 3 4990
CD32 Gamers Delight 2 29,00
CD32 Last Ninja 3 19,90
CD32 Sensible Soccer 15,00
CD32 Spielekiste 2 - Games 39,00

ZUB Amiga-Joypad (Tecno Pius) 19,00
ZUB Amiga-Joystick (Tecno Plus) 2500

Kostenlosen Katalog anfordern |
Bitte System angeben. Wir liefern auch

Spiele fur PC + C64 + Konsalen |

LQ_SUNGEN zu fast allen Sp&e__len ab 15,-
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestellung moglich
Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.aller NN-Gebihren)
Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irtimer und Preisanderungen vorbehaiten

QQQ&!!Q!!!S*

-
Amigas
Geriite und Zubehér:
msoomxmuu 219,
Amiga 500 mit Kickstart 1.3 265,

Amiga 500 mit Kickstart 1.3 u. IMB 299,
Amiga 500 mit Kickstart | 3u. 2,5MB 399,
Amiga 500 plus mit IMB Chip Ram 295,

Amiga 600 mit IMB Chip Ram 208,-
Amiga 600 HD mit Festplatte 398.-
Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram 478,-
Amiga 2000, IMB Chip Ram 393,
Amiga 2000 HD mit Festplatte 98-
CDTV mit FB, Tastatur, Maus, LW 348
CD 32 mit 5CDs 248,

Speicher, gebraucht
Speichererweiterung auf 1| MB, AS00 39,
Speichererw. auf 2,5 MB fiir A500 159,-
Speichererw, auf 2MB, AS00+/A600 79,-
Speichererw. 2MB/AMB A2000 148,-/198,-
2MB Zipp-Ram (f Alfa-Contr. usw.) 148,-

F ufw.,CD, gebraucht
Festplatte 42MB mit Contr. £ AS00 248.-
Festplatte 8SMB mit Contr. . AS00 298
Festplatte 105MB mit Contr. f AS00 329,
Festplatte 170MB mit Contr. f AS00 359,

Festplatten int. £ A600/1200  v.99,- bis 198,-
Laufwerk int. A500/600/2000 59,
Laufwerk ext. fiir alle Amigas 69,-
CD-ROM AS70 fiir Amiga 500 198,-

CD-ROM mit Contr. A600/1200 /2000  198,-

gebrauchte Monitore
Farbmomnitore 1802 f.C64/A600/1200 148,-
Farbmonitore 1081 oder baugleiche 195,-
Farbmonitore 1084 oder baugieiche 229,
Farbmonitore 1084S oder baugleiche 248 -

ebrauchte Turbok n

Turbo A500, 14MHz, AMB 248,-
Turbo A1200, 28MHz, 4MB,MMU 249,-
Turbo A2000, 25MHz, 4MB, MMU 498.-
Supra-Turbo 28 fiir A500 und 2000 148.-

ebrauchte Drucker
Matrix-Drucker 9 N. s-w/color 98,-/148,-
Matrix-Drucker 24 N. von 148,- bis 198,-

Zubehiir, Ersatzteile
Netzt. A500/1200 /2000 59,-/69,-/119,-
Tastatur A500/A2000 0. A1200 69,-/98,-
Kickumschaltplatine fiir A500 bis 2000 15,-
Motherboard A2000, kompl. bestiickt ~ 248,-

Austauschgerite Amiga 500 150,
Kickstart 1.3,2.0,3.1 29,-/39,-/99,-
Tauschaktion

Unsere Tauschaktion geht weiter!

Bei Kauf eines neuen A1200 neh-

men wir Ihre alte,komplette Amiga

Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung !
Neue Amigas:

Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr -Pak. 698 -
Amiga 1200 Magic, HD175, Pr-Paket 948,

Amiga 1200 HD 1,1GB 1048 -
Amiga 1200 Turbo 28MHz, 6/175MB  1248.-
Amiga 1200 Tower 898,-
Monitor Autoscan 1438S 549,-
Monitor Autoscan 1538S 689,-
A1200 - Aufriistung
Festplatte 2,5 175SMB 238 -

Festplatte 3,5” 630MB mit Einbausatz 359,-
Festplatte 3,57 1,1GB mit Embausatz 429.-
Big-Tower Eagle A1200 mmit Tastatur 298,-

Invinitiv-Tower A1200 mit Tastatur 398,-
CD ROM 4fach mit PCMCIA-Contr. 298,
Amiga Q-Drive 359,
Kickstart-ROMs 3.1 filr A1200 89,
Turbo 68030, 28 Mhz, MMU 198,-
Turbo 68030, 42 Mhz, MMU 298,-
Turbo 68030, 50 Mhz, MMU 348-
4MB Ram-Karte mit CoPro-Opt. 198,-

Spiele und Programme
Wir fithren_alle neuen Amiga-Spiele und
Programme. Auch viele Klassiker u. Oldies.

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in:
56203 Hohr-Grenzhausen, Rathausstr.135

Versand per Nachnahme (+15,-) 4
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A Ploces 11/92  Tip Chempion Driver 12/91  Codes Flaminga Taurs 7/95  Tips Meol Low 9/94  Cheat Skyworker 4/9! Lasung
A Ploces 12/92  Tip Chaos Kid 11/94  Codes/Cheat Flashback 4793 Losung/Kar. Micro Machines 1/94  Freazer Slamiilt 7o Cheals
Ploces || 9/93  Freezer Christmas Lemmings 3/94  Codes Flashback 3/93  Losung/Kort. Midwinter 2 1/92  losg./Kort. Sleepwalker 5/9; Cheat
A Places 2 11/93  Tips Christoph Kelumbus 5/94  Tips/Frz Flashback 9/93  Codes Might & Magic 3 4/93  Tip Sleepwalker 4/9; Freezer
A Places 2 1/95  Tip/Kore Chrome 4/92  Codes Flashback 11/94  Tip Might & Magic 3 /92 i Sliding Skill 1/9: Codes
Al Places 2 4/95 Ty Chuck Rock 2 /94 Tip Flight of the Amazon Queen  10/95  Losung Missiles Over Xerion 4/94  Cheat SM;E v 3/9 Freezer
Action Cat 7795 Cheat Chuck Rock 2 7493 Freezer Flood 1/92  Freezer Mankey lsland 2 /92 Cheat Soccer Kid 11/93  Freezer
Addams Family 9/92 Tiﬁeﬂ CJ's Elephant Anfics 10/92  Cheat Fly Horder 3/93  Codes Monty n's Flying Circus ~ 3/96  Klossiker Saccer Kid 12/93  Tips
Agony 5/92  Cheat Clik Clak £/92  Codes Fly Harder 9/93  Cheat Moonstone 5/92  Cheat Software Manager 7/94  Tips
AE\'ru 4/95  Freezer Clockwiser 10/94  Codes r Works 11/93  Codes 10/93  Tip/Freezer Soul Crystal 9/ Lasung
Akirg 9/95  Codes Coala 3/9  Cheats Gem'% 2/92  Cheat Motorhead 1/93  Cheat Space Ace 2 3/9. Tip
Aladdin 11/95  Cheot Codename Iceman 1/92  Tip Global Effect 11/92  Cheat Mr. Blobby 1/95  Codes Space Ace 2 4/9 Freezer
Alfred Chicken 3/95  Cheat Colonization 10/95  Tips Global Gladiators 11/93  Freezer Mr. Nutz 5/94  Cheat Space Crusade 1/9. Freezer
Alien 3 11/94  Karten Colonization 11/95 T Globdule 5/94 les Mr. Nutz 7/94 Ty Gun /9 Tip
Alien Breed 2/92  Cheat Colanization 12/95  Cheat Gloom 10/85  Korten M 10/92 heat Space Hulk 4/94  Tips
Alien Breed 2/92  Freezer Cool Croc Twins 10/92  Codes Gloom 12/95  Tips Navy Seals 1/92  Freezer Space Guest 3 12/91  Tip
Alien Breed 3/92  Cheat Cool Spot 3/94  Freezer Gloom (1. Teil 1/96  Losung Mebilus 2 12/91  Codes Space Guest 3 7K Tip
Alien Breed Special Ed. 1992 5/93  Cheat/Tip Cool Spol 7/96  Cheats Gloom (2. T 2/96  Losung Necronom 1/92  Codes Space Guest 4 ;{ Lésg./Kart
Alien Breed Special Ed. 1992 3/93  Freezer Comuption 3/92  Tp Gloom Deluxe 4/96  Ti Mecronom 3/92  Freezer Special Forces / Cheat
Alien Breed Special Ed. 1992 1/93  Codes Cosmic Spacehead 2/95  Codes Gooll 9793  Korten/Tips Nick Faldo's Golf 9/93 Cheat Speedball 1/ Freezer
Alien Breed 1992 Special Ed. /93 Tips Crazy Cars Il 11/92 Freezer Gobliiins 2/%92 Codes Nicky 2 9/93 Codes Speedball 2 1/ Freezer
Alien Breed 2 1/94  Tips/Frz./Cod, Crazy Sve 2 11/92  Freazer Gods 1/92  Freezer Nicky Boom 11/92  Codes/Frz Spindizzy Worlds 1/ Cheat
Alien Breed 2 4/94  Karten Creatures 7/93  Cheol/Frz. Gods 3/92 ip Micky Boom 12/92  Cheat S rhy:‘gupenoocer 1/ Freezer
Alien Breed 2 CD 3/95  Codes Cruise for o Corpse 12/91 Lasung Gold of the Azteks 4/92  Ti Ninjo Worrior 1/95  Klassiker Stardust 3/9. Freezar
Alien Breed 3 - Tower Asout CD 11/95 Codes Cruise for a Coy 7/92 Tip Spy. 10/92 Cheat Ninjo Warrior 12/95 Klassiker Starlord 10/9: Tips
Alien Breed 3 - Tower Assoult 3/96  Cheats Crystal Dragon Teil 1 5/95  losung Hommerfist 2/96  Klassiker Ninjo Spirit 1/9 Klassiker Statix 5/96  Codes
Alien Breed Tower Assaull 4796 Tip Crysial Dragon Tei 2 7795 lasung Hannibol 993 Tips Cdyssey Teil 1 2/96  LBsung Staix 7/96  Codes
Alien Breed 30 12/95 Codes Crystal Dragon Teil 3 9/95 Losung/Karten- Hanse - Die Expedition 11/94 Tips Y 3/91 LBsung Sternsiedler 10/ s
Alien Breed 30 1/96  Tips Crystal Dragon 4/96  Tip Harlequin 793 Tips ©Ch nol More lemmings 1/9 Codes Stone 9/ Cheat/Codes
Align Breed 30 3/96  Cheats Curse of Enchantio 1/93  Tip Heimdall 3/92  Tp Oldtimer 5/9! Tips Stormbal 12/ eat
Alien World 5/92  Cheat Curse of Enchantia 12/92  Tip Heimdall 5/92  Losg./Kon. Oldtimer 9/95 T Storm Master 7,
All Terrain Racing 4/95 Freezer Cyberpunks 4/94 Codes/Cheat Heimdall 7/92 Tip Oldtimer 7/9t Cheat Streetfighter 2 4/ Cheat/Tips
All Terrain Racing 7/95  Freazer D/Generation 10/92  Freezer Heimdall 2 10/94  Lisg./Kanen/Fra One Step Beyond 10/9. Codes Streetfighter 2 3/
Ambermoon 1/94 Lsung/Korten Darkman 3/92 Cheat Heimdall 2 4795  Tip Ork 3/9 Tips triker 11/ Freezer
Ambermoon 3/94 Tipr"(gr'en Darkmere 1795 Losung/Karten Heimdall 2 /95 Tip Ork 7/92  Freezer Sturmiruppen 11/92  Cheot
Ambermoon 5/94  Tip Das Erbe 9/92  Tip Hexuma 1/93  Losung Ok 12/9 Cheat uburbon Commando 3/94  Codes
Ambermoon 1/94 T Dos Erbe 2 395 Tip Hexuma 12/92  Tip Ork 4/94  Tips uper Cors 17{95 Klassiker
Ambermoan 1/95 Creu? Dos Schwarze Auge 10/92  Tip Hexuma 1/96  Tip Osiris 5/92  Codes Superfrog /93 Codes
Amberstor 11/92  Freezer Das Schwarze Auge 4796 ip Hill Street Blues 5/92 T Qutfo lunch 11/94  Codes/Cheat uperfrog 5/93  Codes/Frz.
Ambersior 7/92  loswng Deoth Mask 4/95  Codes/Korten Hired Guns 1/94  Cheat Overdrive 12/9. Karten uperfrog CD 2/95  Codes
Amnios 12/91  Codes Death Mask 5/95  Karten/Freezer History Line 1914-1918 1/93  Codes Oxyd Magnum 4/9. Codes uper Methane Brothers 9/94 Freezer
Another World 2/92 LBsg./Kart Deoth Mask 7/95 Freezer Helk Pictures 10/95 Tiﬁ;u Pacific Islands 9/9. Freezer uper Stardust ?GA] 12/94 Codes
Ansiol /94 Tips Decth or Glory 10/94 Tips/Karten Heol 10/92 Cheal/15sg. Pacland 1/9; Cheat uper Stardust CD 2/9. Codes
Ansiol 4/94  Tips Deoth or Glory Zusatzdisk ~ 11/94  Losung/Korten Hudsen Hawk 5/92  Cheat Paperboy 2 12/92  Freezer uper Stardust CD 10/9. Cheat
AnstoBl World Cup £d 1/95  Tips Deep Core 1/94 Codes Human Race 7/93 Codes Parosel gdu!! 9/92 Cheat uper Stardust CD 1/9¢ Codes
Anfares /92 Ty Deep Core 5/96  Cheats Humans CD 12/95  Codes Parascl Stors 7/92 T uper Streel Fighter Il 11/9. Tips
Apidya 1792 Cheat Deep Core CD 5/96  Cheals Humans Iil 7/96  Codes Paws of Fury 10/95  Freezer uper Streel Fighter Turbo /96 Tips
Apidya 4/92  Cheot/TipfFrz Deliverance 9/92  Freezer Hunfer 492 Tip Pegasus 12/91  Codes Switch Blade 1/92  Freezer
Apacalypse 9/94  Karten/Tips Dennis 7/94  Freezer Hunfer 7/92 I;ﬁ Penthouse - Hot Numbers 5/93  Freezer wiich Blade 2 2/9 Cheat
Apocalypse 10/94  Cheal Der Clou! 4/94  Tips Hydra 1/92  Cheat Perihelion 7/94  5sung/Karten Sword of Honeur 1/93  Cheat
waventyrg 10/92  Freezer Der Clou! /94 Freezer Imperium 12/91  Tip Pinball Dreoms 5/92  Freezer Syndicole 10/9: Tips
‘cban Night 993 Cheon/feszer/lps | Der Cloul 95 Tip Impassible Mission 2025 9/94  Codes Pinball Fantosies 1793 Freezer Thom Yonkse 592 T
Armalyte 4/92 Freezer Der Clou 1/96 Tip/Karte Impossible Mission 12/94 Freezer Pinball Fantasies 12/92 Cheot Tearowoy Thomas 1/93  Freezar
Armour-Geddon 10/91  Cheat Der Cloul CD 2/95  Codes Indiona jones 4 — Action 1/93  Cheat Piracy on the high Seas 3/93  Tips Telekommando Il 3/94  Losu
Amie 7/92  Chegt Der Clou! 3/96  Tips/Karten Indiana Jones [Action) 12/95  Klossiker Piffighter 2/92  Freezer Terminator 2 3/92  Cheot/Frz
Assassin 4/93  Cheat Der Potrizier 9192 Tip Innogent until Caught 5/94 Lésung Pitfighter 7/92 Cheal The Games: Espana *92 12/9: Tip
Assassin 3/93 Kate/Tips Der Reeder 11/95 Tips International Karafe 1/92  Cheal Pizza Connection 5/94  Tip The Humans 1/9. Tip
Assassin 1/93  Xorten/Cheal Der Reeder 12/95  Tips Interpahse 3/96  Klossiker Pizza Connection 7/94  Tips The Humans 12/9, Codes
Assassin Speciol Edilion 4/94  Cheal/Freezer Der Reader 4/96  Tips Ishar 11/92  Lésung Pizza Connection 4/96  Tip The Lost Vikings 9/ Codes
‘Assassin Speciol Edilion 5/94  Karen Der Schatz im Silbersee 4/94  ldsung Ishar 595 Tip Plon 0 from Ouler Space~ 10/92  L3sung The Lost Vikings 10/93  LBsung (el 1)
Asterix Operation Hinkelstein 11/92 T Desert Sirike 7093 Ty rien/Frz. Ishar 2 11/93 Lésung/Karten r Manager 1/92 Freezer The Lost Vikings 11/9. Losung
ATrain 9/93  Cheat Desert Strike 12/93 eat Ishar 2 4/94  Freezer Police Quest 12/91  Tip Theme Park 12/94  Tips
AcTrain dt. 11/93  Cheat Deuteros /92 Tip Ishar 3 12/94 Lésung Police Guest 2 2/92 Tip Theme Park 4/95  Freezer
Baby Joe 1/92  Codes Devious Designs 3/92  Codes Ishar 3 4/96  Cheal Police Quest 2 9/92 Ti Theme Pas 4/96  Cheat
Bac{s!u e /94 Losun Devious Designs 4/92  Codes Jaguar X] 220 9/92  Cheat Populous 12/91 Cﬁml The Misadventures of Flink 7/95 “R%Kum"
Back Iu%he Future 2 2/96  Klassiker Devious Designs 5/92  Codes Joktar — Der Elfenstein 7/9  Cheat Papulous 2 2/92  Codes/Cheat The Misadventures of Flink 4/9 Cheat
Bangboo 2/96  Codes Die Siedler 1/94 Tips/Freezer Jomes Pond 2 4192 T\ﬁ Populous 2 392 TN The Misadventures of Flink CD 2/9¢ Cheat
Banshee 11/94  Tips Die Siedler 12/94  Tips James Pond Il 12/94  Cheat Papulous 2 7/92  Cheot The Qath 1/92 Codes
Banshee 1795 Ti Die Siedler 1/95 T\ﬁi,"KurIe Jim Power 9/92  Cheol/Freez Poguovs 2— e Challenge Gomes 3/93  Codes he Oath 2/92 Chect
Banshee CD 2/96  Cheat Dispasable Hera 10/94  Cheat Joe & Moc The Covemon Ninje ~ 3/93 Tiﬂpicé reezer Power Drive 4/95  Codes/Freezar e Plogue 1/9 Klassiker
Barbarian 2/92  Tip/Frz Dithell in Space 7/94  Codes John Modden Football 7/92  Codes Power Drive 5/95 Freezer he Speris legacy 4/9 Lasung
Bard's Tale 3 /92 Tip Dojc Dan 12/92  Cheat John Madden Feotball 11/92  Tip/Freezer Premiere 107(92 Cheat ink Cross 12/9 Codes
Bard's Tele 3 10/92  Tip Donk 4/94  Freezer Jonathan 9/93  losung Premier Manager /93 Cheot hunderhawk 3792 Tip/Frz.
Base Jumpers 4/95  Codes Donk! 3/95  Cheat Jonathan 3/94  Tip Premier Manager 4/93  Cheot under Jaws 1/92 Cﬁael
Base Jumpers 5/95  freezer Docdlebug 3/93  Cheat Jungle Strike 1/95  Codes Premier Manager 2 3/94  Cheot ilemove 7/96  Codes
Base Jumpers 10/95  Cheats Doous 3/94  Codes Jungle Strike 2495 Freezer Premier Manoger 3 5/95  Cheot Tiny Skweeks 12/92  Codes
Base Jumpers 3/96  Cheats Double Drogon 3 1/92  Cheal lungle Strike 3/95  Koren Projekt X 9/92  Freezer Titus the Fox 7/93 Ty
BAT 2 4/94  Tips Double Drogon 3 12/92  Freezer Jungle Strike 11/95  Tip Projekt X 7/92  Tip itus the Fox 5/92 d::des
Battle Isle Dota Disk 1 9792 Codes Drachen von Locs 1/92 Tip Jungle Strike CD 3/95  Codes Projekt X 11/92 Freezer i 1/92  Freezer
Battle Isle Doig I 7/93  Codes Dracule 10/94 Freezer Jurassic Park 1794 Tips/Codes Project-X 7195 Tip ony & Friends in Kelloggsland11/94  Cheat
Batle Squadron 11/94  Klossiker Dragonflight 1/94  Tip Kathedrale 1792 Tip Puggsy 5/94  Codes op Gear 2 {AGA) 1/95  Codes
8.CKi 5/93  Tip Drogon’s Lair 2 2/92 T Kothedrole 33492 low Pug;.;s 9/94  Freezer op Gear 2 CD 2/95  Codes
B.C. Kid 4/93  Karfen/Tips Dragon s Lair 3 3/93  Cheat K 240 10/94  Tips/Freezer Pusl 5’!1 9/ Codes. r 2 3/95  Freezer
8.C. Kid /93 Cheat/Tips Dragonstane 2/95  Codes KGB 5/93  lowng Quak 12/93  Freezer op Wrestli 9/92  Cheat
B.C. Kid 1/93  Freazer Dream Web 395 Losung KGB 12/94  Tip Ques! for Glory 2 10/ Lésung ower Asia::ﬂ 2/95  Codes/Freezer
Beast Il 11/92  losg. fFrz. Dreamweb 1/96  Tip KGB 2/95  Tip Quik - The Thunder Rabbit  11/94  Cheol ower Assault 3/95  Tips/Korten
Beast I 12/92  Cheat DSA — Die Schicksalsklinge  3/93  Freezer KGB /9  Tip Quik the Thunder Rabbit 12/94  Cheat ower Assoult 4/95 !E%Kurlen
vers 9/93  Freezer Dune 10/92  Tip Kick Off 3 9/94 T\ﬁs.ﬁ'hmn Rampart 1/93  Tip Tower Assault 12/95 G
Beawers 10/93 Cheat Dune 2/%6 Tip Kid Choos 4/96  Cheat Realms 592 Tip Transorctica 7/93 %M fi
Behind the |ron Gate 1/96  Codes Dure 2 5/93 Tip King Pin 9/95  Tip Realms 7192 Freezar Tronsardica 10/93
Beneath o Steel Sky 5/94  losung Dune 2 12/93  Tips King's Guest 5 5/92  Tip Red Baron 2/92  Tip raps 'n’ Treasures 10/93 Kol /Frz /Cod.
Benegth o Steel Sky CD /95 Codes Oune 2 5/94  Freezer King's Guest VI 10795 Tips Regent 11/92  Freezer aps 'n’ Treasures 12/93  Tips/Korten
Benefoctor 10/94  Codes Dune 2 /94 Tip Knightmare /92 Korlen Regent 12/92  Tip rex Warrior 1/92 Cﬁw'
Benefoctor 2/96  Tip Dungeon Blaster 1/93  Losung Knightmare 2/95  Tip Reunion 9/94  Tips roddlers T?{‘?Z Codes/Frz,
BHFi Snack Zone 9/93  losung Dungeon Master 5/92  Tp Krusty's Fun House 1794 Codes Reunion 5/95 i rolls /93 Freezer
Bi-Fi 2 9/94  losung/Karten Dungeon Master I 11/95  Losung/Karlen Kult 3/93  Tips Rings of Meduso Gold 11/94 vrrican 1/96  Klossiker
Biing! 10/95  Tips Dungeon Master || 12/95  Karten Last Ninjo 3 12/9 LBCE,!/CP\WI Rings of Medusa 1/95  Klassiker wrrican [l 7/94  Cheats
Biing! 12/95  Tips Dungeons of Avalon 10/92  Tip Leander 1/92  Codes Rise of the Robots. 1/95  Tips UFQ - Enemy Unknown 5/95  Tips
Birds of Prey 2/92  Tip Dungeons of Avalon 2 /93 Tip Leander 2/92  Freezer Rise of the Robots. 2/95 i UFO - Enemy Unknown 5/96  Tif
Black Cryp! 4792 Tip Dungeons of Avalan 2 /93 Tips Leander 3/92  Cheal Road Rash /93 Codes UFQ - Enemy Unknown 719 i
Black Crypt 5/92  losung Dynablasters 4/92  Codes Leander 4/92  Tip Roadkill CD 4/95  Codes UGH! 10/92  Codes
Black Crypt 7/92  Tip (07 12/95  Klossiker Leander 5/92 gﬁd Robin Hood 7/92  Cheot UGH| 11792 Ty
Black Crypt 12/92  Tip E-Motion 2/9% Klossiker Legend 10/92 \(Freezer Robocod 2/92  Cheot Ultima & 4/92  Cheat
Black Crypt 9/94  Tip Eishockey Manoger 7/93  Tips Legend of Fairghail 395 Tp Robocop 3 2/92  Cheot Ultima & 9/92  Ti
lack Crypt 5/95  Tip Eishockey Manoger 11/93  Freezer Legend of Kyrandia 12/92  losung Rabocop 3 7/92 i Under Pressurs 3/92  Cheat
lack Crypt 4/96  Tip Elfmania /94 Tips Legend of Kyrandia 12/94  Tip Rock ‘n’ Roll 11/94  Klassiker Universe 12/94  Lbsu
lack Gold 4/92 Freezer Elite 2 12/93 Tips nds of Valour 4/93 Freezer Rodlond 12/9 Cheot Unreal 3/96  Klossiker
lastar 11/93  Cheat Elite 2 3/94  Tips Legends of Valour 12/93  Lésung/Karten Rodlond /92 Ti Uridium 2 1/94  Freezer
lob 1/94  Codes Elite Il 10/95  Tip Lemmings 1/92  Freezer Roger Rabbil - Hare 5/92  Cl Utopia 12/91  Tip
lob 4/94  Freezer Ehviro 2 1/93  Tip Lemmings 2 5/93  Tip Rome A.D. 92 7/93  Chea! Valhalla 10/94  Codes
lues Brothers 2/92  Tip/Freez Elvira 2 5/92  Freazer Lemmings 2 4/93  Freezer RType 2 12/91  Cheat Valholla: Before the War 10/95  Cheats
Bob's Bod Day 12/93  Codes Elvira 2 7/92 Lisg. /Kort. Lemmings 2 10/93  Cheat Rubicon 4/92  Cheat Virooop 10/95  Freezer
Body Blows 5/93  Cheat/Frz. Elvira [Arcade] 7/92  Freezer Lemmings 2 11/93  Tip Ruffian 1/96  Codes Vision /93 o
Body Blows Galactic 1/94  Freezer Entity 9/93  Freezer Lemmings 2 10/94 T\gﬂ'Kﬂﬁeﬂ Ruffian 3/96  Cheots Vroom 4792 Freezer
Body Blows Galoctic 9/94  Cheat Epic 7/92 Leonardo /92 Cheat Ruff *n’ Tumble 11/94  Codes Walker 4/93 Ty
Bomb Mania 2/96  Codes Erben der Erde 9/95  Losung/Cheat Lethol Excess 5/92  Cheat R Tumble 12/94  Cheat Wor in the Gulf 9/93 Cﬁém
Barcbodur 11/92 Freezer Evil's Doom 7196 Losung Lethal Weapon 4/93  Cheat 1 Freezer Waxworks 4/93 Freezer
reathless 3/96  Tips Exile 4/96  Lasung 1.T1. Life & Death 2/93 Trﬁ;u 11/94  Tips Waxworks 10/93  Tp
rian the Lion 5/94  Codes Exile 5/96 Losung Lionheort 3/93 Cheat/Tip 4/94  Codes Wasworks 1/94  Tip
rion the: Lion 7/94  Freezer Eye of the Beholder 10/91  Karlen Lionhear! 3/93  Freezer 11/95  Freezer Weird Dreams 92 Tp
rian the Lion 1/85  Cheat Eye of the Beholder 1 11/92  Tip Lionheart /93 Tnﬁs 5/93  Tip Whale's Voyoge 7793 Tips
ubba ‘n’ Sfix 4/94  C Eye of the Beholder 2 / Tip Lionheort 11/93  Cheal 9/92 Tip Whale's Vi 12/93  Freezer
ubble & Squeak CD 2/95  Codes Eye of the Beholder 2 5/92  Losg./Karle it il 2/95  Lsung/Karten 495 Tibs/Karlen Whale's Voroge 10/94  Tip
Bubble & Squeck 10/95  Cheats Eye of the Beholder 2 11792 Freezer Locomation 9/92  Codes 1/98  Tip Whale's Vi I 12/95  lowng
Budokan 7/95  Tp Eye of the Behalder 2 9793  Tips Locomotion 12/92  Freezer 2/96  Tips Whirwind Snacker 1/92 Ty
Bug Bamber 2/92 Codes Eye of the Beholder 2 2/96 Tip 9/95 Codes 5/96  Tip Whirhwind Snooker 3/92  Cheal
Builderland 12/91 Codes of the Beholder 10/95 i s of the Realm 7/95  Tips Sexy Droid: 11/92  Freezer Whizz 9/95  Cheat
ump'n‘Burm 5/96  Cheats F1 Grand Prix Circuit 5/92  Cheat Lord of the Rings 4/93  Tip hodow Fighter 5/95  Tips/Freezer Wing Commander 5/93  Cheat
umpy's Arcade Fanlosy  10/92  Codes F.15 Shrike Eagle 2 7092 Freezer Lord of the Rings 3/93  Freezer hodow Fighter 795 C Wing Commander 493 Cheal
Bundesliga Manager Haftrick 10/94 Freezer F-19 Stealth Fighter 7/92 Freezer Lord of the Rings 7/93 Tips fand: 9/92 Lasg Mot [Frz Winzer 3/92  Cheat
Bundeslign Manoger Hatfrick 11/94 Tips. F-29 Retaliator 7/92 Freezer Lost Patrol 1/92 Freezer hadow of the Beast 2 9/92 TKIE Wizardry 6 1/94  Tip
Bundesliga Manager Haffrick 12/94  Freezer F:29 Retaliator 2/96  Klassiker Lothar Matthaus 11/93 Tem.ﬂ(nﬂmﬁa‘ Shodow of the Beast Il 1/96 ssiker Wiz ‘n’ liz ©5/94  Tips/Frz
Bundesliga Man. Hatirick 1795 Tip F/A-18 Inferceptor 1792 Tp Lots 3 11/92 odes Shodow Warriors 3/96  Klossiker Wolfchild 4792 Freezer
Bundesliga Manager Prof 12/91 Tiy Fantastic Di: 11/95 Tp Lots 3 12/92 Cheat ShogFu 2/95  Tips Wonderdog 12/93
Bundesliga Manager Prof 4/92 Cheat Fote - Gates of Dawn 2/92 Tip * Lotus Turbo Chollenge 2 12/91 Cheat ShogFu 3/95 Freezer Worms. 1/96  Cheal
Buming Rubber 5/94  Freezer Fate - Gates of Dawn 4/92  Tip Lure of the Temptress 12/92  Tip ilent Service 2 1/92 hﬁm Worms 2/96  Tips
Bumtime 11/93  Tips Fate - Gates of Dawn 5/92 T Mad News 12/95 T Silly Putty 3/93  Cheal/Tips Worms. 3/9  Tips
Burntime 12/93  Tips/Freezer Fote - Gates of Dawn 7/92  Tip Mod TV 9/92  Cheat im Ant 7/92  Cheot Worms CD 5/96 T
Bumtime 9/94 Ty Fate - Gates of Dawn 10/92 Tip Mad TV 4/92  Tip im City 11/94 Klassiker WWF European Rampage 4/93  Cl
al 1/96 KE“.W Fote - Gates of Dawn 11/92 T Mag! 5/96  Tips im City 2000 1/95  Tips WWF Wrestle Manio 2/92  Tip/frz.
Connonfodder 2 2/95 Tips/Freazer Fote - Gates of Dawn 7/95 Ty Magic Pockets 2/92  Tip/Freez. im City 2000 4/96  Tip X 5/95  Codes
Cannonfodder 2 3/95  Tips Fatman 7794 Cheats Man. Un_ Prem_ Leogue Champ 7/94  Tips/Karien Simon the Sorcerer 5/94  Tip XTreme Racing 5/96  Tricks
Copive 10/93  Tp Fears 12/95  Tips Marblelous C iman the Sorcerer 11/94 Hﬁeﬁ XTreme Racing 7/96  Cheat
Captive 1/94 Ty Fears 5/9 Tip Marvins Marvellous Adv. 1/95  Codes impsons 3/92  Cheal/Tip Yol Joel 1 Freezer/Tips
Cardio 9/92  Cheat FIFA International Soccer 3/95 Tiﬁ;éi(uﬂen McDonald Land 1793 Cheat Simpsons + 4/92  Tip Zaewolf 3/95  Codes/Frz.
Coribbegn Disaster 4/96 Ty FIFA International Soccer CD 2/96  Cheat Mean Arenos CD* 11495 Cheats impsons 7/92  Tip Zeewolf 2 4/96  Cheats
Carrier Command 11/94 Klassker Final Fight 1/92  Cheat Mega Lo Mania 12/91  Tip/Codes Sink or Swim 7/93  Codes Zeppelin 9/95  Tips
Casfle Master 12/91 Tip Final Fight 5/92 Cheat Megatwing 3/92 Cheat Skelelon Krew 4/95 Tij Zeppelin 1/96  Tips
by 09 Codes Finol Whiste 1792 Freezer Menace 12791 Cheat Skeleton Krew 5795  Cheal Zon 4793 Ty
Cedric 7/96  Cheats Fire & ke 10/92  Freezer Mercenary 3 7/92  Tip Skeleton Krew 7/95  Karen Zool 1/93 cﬁom ip
Chombers of Shaalin 1/92  Freezer First Samurai 2/92  Freezer Mercs 4/92  Tip Skidmarks 2 7/95  Freezer Zool 2 7/%4  Freezer




Q@ \\® ) \ | Unser Tip des Monats:
\‘ \) ﬁ‘ 3 ‘ Hattrick!

- Ikarion —

Games Preishits (solange Vorrat reicht!)

Fdhren Sie Ihren FuBballverein aus dem

Alien Breed 3D (nur AGA) 59,85 Aufschwung Ost (dt ) 999 ™ = A
Biing! (2 MB RAM, Festplatte) 89,95 |Behindihe lfon Gate 19,99 ma!eurl'ager an die lSpltze des europiischen
Black Viper 69,99 Crystal Dragor 999 FuBballs! Das finanzielle uns :por!llcharwnhl
Breathless (nur AGA) 59,39  Der Reeder (dl, AS00)  AKTIONSPREIS 49,99 dea Teams ingt aliein von lirem Gaschiok:ab;
Disaster 49,99 Der Seelenturm (nur AGA) 29,89 A500 */ A1200 *
Colonization (dt.) 79,95 Dune 2 (engl.) 29,85
Dungeon Master 2 (nur AGA) 79,95 Grand Prix 39,95
Erben der Erde 59,95 [Lothar Matthdus 9,99
Extreme Racing (nur AGA) 48,99 ranTrainer (dt.) 29,99
Flight of the Amazon Queen 69,95  Road Rash 29,99
Hanse - Die Expedition 39,95  Sensible World of Soccer Euro Edition 39,89
Hattrick (Ikarion) * 69,99 Sim Ant Classic (dt.) 39,85
Jaktar — Der Elfenstein (dt.) 48,99 Space Hulk 29,99
Mad News (dt.) 79,95 Super Tennis Champs 39,99
Mag! (dt.) 79.99 Syndicate (engl.) 29,95
: o TumoTx 29
Obsessi 49,99 Zeppelin (d1.) 28,99
Pole Position {dt.) * 89,99
Primal Rage (nur AGA) sogs Disketten
Slam Tilt (nur AGA) 49,99  3,5" MF 20D (10er Pack) 5.99
Soccer Stars 96: Fifa Soccer, Kick Off 3,
Anstoss, Premier Manager 3 69,99 J_O_V;‘}_U&ﬁ
Super Street Fighter 2 59,95 Competition Pro Joystick ab 24,95
Tiny Troops * 59,99  Competition Pro Mini Joystick ab 19,95
Virtual Karting (nur AGA) 49,99 Control Pad 19.95

Worms (dt.} 59,99 Quickjoy | 7.85
& 59,99  Quickjoy Supercharger 19,95

Tolefo i %tg
(030) 794 72 111

Berlin — Neukalin %j Berlin - Steglitz Hamburg - Harvesteh. Bremen
Jonasstrafle 28/20 Bismarckstraf3e 63 ' Grindelberg 73-75 Hanseatenhol @ 3
Tel.: (030) 621 6021 (8] Tel. (030)794 72131 |8 Tel. (040) 428 11133 | Fufigéingerz./ im Lioydhof Parsonfiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr. Sa 9.00-18.00 Uhr
U-Bahn 8 LeinestraBe S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 3 Hoheluttbriicke am Parkhaus Am Brill Autom. Awmr m Angebote: (030) 622 85 28
Bus 144 2 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 StraBenbahn 2,3 Am Brill BTX — Bestell-, ice unter: Media Point#
‘bdm.mnomnm:md:hrml Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. I.n‘lﬂmnrlmdPrIillndlrunoIn
die wir auf Wunsch gemne vorab zusenden.
fink nk » nt L int Vereaiiliostan. Vorhasea: 6,06 DI - Krodnkarte: .60 AT Nacnahras 0,99 DM 2251, 5. PoSAN-
Berlin — Friedrichshain Berlin - Spandau Berlin - Tegel Koblenz Sg;’“ A‘:“:r:gg‘ it e e hiad e ~ Express-Versand und
Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10 Rizzastrale 44 < i alntachile und Waggl;gra S .',,.,..'. Ansufen, K ol
Tel.: (030) 427 37 11 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (0261) 914 10 85 "

Gattigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel alle Bahnbusse it =z

Tram 20,21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222 KEVAG-Bus 9, 10 “ E - D

DAS SONDERANGEBQT
FUR SAN “LERJ

B SOFORT:

DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Action Cot 5/95  Action 64%
Addicion 2/95  Compildfion misesobel
A320 Airbus Yol. 2 3/96  Simulation 48%
Akira CD 5/95  Action 34%
Aladdin 12/94  Geschicklichkeit 86%
Alien Breed 3D AGA 11/95  Action 89%
Alien Breed 3D AGA-CD 12/95  Action 87%
Alien Breed: Tower Assaut CD 2/95  Action 79%
All New Worlds of lemmings  2/95  Stategie 81%
All Terrain Racing 4/95 Sport 87%
All Terrain Rocing CD 5/95 Sport 8%
Anstoss World Cup Edifion 9/94 Sport 89%
5/94 Action 85%
Approach Trainer 10/95  Simulation 8%
Avcade Pool CD 12/94 Sport b4%
Arya Yaiv 10/94  Action A4%
Bangboo 11/95 Srategie &0%
Banshee A1200 9/94  Action 83%
Banshee CD 10/94  Action 83%
Base Jumpers CD 9/95 Geschicklichkeit 76%
Batman Returns 5/94  Geschicklichkeit 55%
Battle Field Creator 9/94  Verschiedenes 80%
Battlechess CD 9/94  Strategie 8%
Batletoads CD 9/94  Action 19%
Bazza'n'Runt AGA 1/96  Geschicklichkeit 46%
Beavers (CD) 7/94  Geschicklichkeit 58%
Behind the Iron Gate 7/95  Action 48%
Benefactor 9/94  Geschicklichkeit 76%
Benefoctor CD 10/95 Geschicklichkeit 74%
Berliner Spielekiste CD  2/95 Compilafion  mitte!
Big Four 10/94 Compilation  mittel
Biing! 2/95 Simuloion  86%
Block Viper 49 Spor 2%
Bloodnet 5/95  Abentever 45%
Bloodnet AGA 2/95 Abentever 75%
Bomb Mania 1/9 Sraege  &2%
Brain Man 7/95 Snategie 65%
Breathless AGA 1/96  Adfion 8%
Brian the Lion CD 10/94 Geschicklichkeit 80%
Brian the Lion fiir A1200  7/94 Geschicklichkeit 78%
Brain Man 7/95  Strotegie 65%
Breathless AGA 1/96  Action 83%
Bubba'n'Stix (CD) 5/94  Geschicklichkeit 78%
Bubble & Squeak CD 11/94 i it 87%
Bubble & Squeak 1/95  Geschickl. 85%/87%
Bump'n'Burn 10/94  Sport 80%
Bump'n'Burn CD 2/95 Sport 80%
Hat. 9/94 Sport 9N%
(€32 Gamer Gold Collection  11/95  Simulation,/Sport57%
Cannonfodder 2 1/95  Sirotegie 73%
Caribbean Disaster 3/96 Simulation  85%
Cedric 1/96  Geschicklichkeit 78%
Cedric CD 3/96 Geschicklichkeit 76%
Center Courl Tennis 1/95 Sport 48%
Chuck Rock [CD] 5/94 Geschickhkeit 77%
Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10/94  Geschicklichkeit 80%
Citadel 11/95  Action 7%
Civilizotion fir A1200  7/94  Simulafion 80%
Clossic Collection: Adventure2/95 Compilaton  super
Cliffhonger 7/94  Geschicklichkeit 29%
Coala 1/96  Simulotion 69%
Coalo AGA 1/96  Simultion 70%
Colonization 9/95  Simulation 91%
Combat Classics 3 2/95 Compillion  gut
Corkers 10/94 Compilation  schwach
Cricket Masters 7/95 Sport 10%
Crass Check 1/95 Sport 50%
Crystal Dragon 11/94  Abentever 64%
Dark Seed CD 10/94  Abentever 80%
Dawn Patrol 3/95 Simulation 80%
DDay 9/94  Shategie 63%
Death Mask 4/95 Action &5%
Death Mask CD 7/95 Action 7%
Death or Glory 5/94 Abentever 85%
Der Clou! CD 9/94 Sirategie  87%
Der Konig der Lowen AGA 2/95  Geschicklichkeit 74%
Der Meister A1200 9/95 Simulotion 48%
Der Meister A500 9/95 Simulation 46%
Der Produzent AGA 7/96  Simulation 81%
Der Reeder 10/95 Simulation 86%
Der Reeder AGA 10/95 Simulation 86%
Der Seelenturm AGA 7/95  Abentever 79%
Der Seelenturm CD 9/95  Abentever 85%
Der Trainer 7/94  Sport 80%
Der Trainet lialia 12/94  Sport 69%

Die Nordlander 7/95
Disposable Hero (CD) 5/94
Donk [CD) 5/94
Doppelpass 2/95
Dracula 7/94
Dragonstone 2/95
Drogonstone CD 4/95
Dreamweb AGA 3/95
Dreamweb 9/95
Dungeon Master Il AGA  10/95
Hite ll-Frontier (D]  5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Evil's Doom 7/96
Exile AGACD 12/95
Exile AGA 1/96
Eye of the Storm 5/94

F1 Wodd Championship Edifion  7/95

Fears AGA 9/95
Fears AGACD 11/95
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2095

Abentever
Action
Geschicklichkeit
Compilation
Action
Abenfeuer
Abentever
Abenteuver
Abentever
Abentever
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Sport
Abenfever
Abenlever
Abentever
Action
Adtion
Simlation
Spor

Action
Action
Stralegie
Srategie

Fifa International Soccer 12/94  Sport

Flamingo Tours 5/95
Flight of the Amazon Queen 9/95

Football Masters 7/95
Formula 1 Masters 7/95
Fury of the Furries (CD) ~ 7/94
FuBball Tolall 11/94
Fussboll Total Indoors AGA  7/96
Gigontic Gomes CD 2/95
Global Effect [CD) 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGACD 11/95
Gloom Deluxe AGA 3/96
Grand Quvert 2 10/95
Guardian AGA 2/95
Guardion CD 11/94
Gunship 2000 CD 9/94
HanseDie Expedition ~ 10/94
Heimdall 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
Hillsea Lido [AGA) 5/9
High Seas Troder 7/95
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VII 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans (CD) 7/94
Humans 3 AGA 7/9%
Imagems 5/94

Impossible Mission 2025  5/94

Impossible Mission 2025 CD 9/95
In the Deod of Night 11/95
lshar 3 10/94

1 Pond 3 Op. St i AT200 5794
Jomes Pord 3 Op. Sarish €D 9/94

Simulation
Abenteuer
Sport

Sport

Strategie

Sport

Sport
Compilation
Simulafion
Action

Action

Action

Strategie

Action

Action
Simulation
Simulation
Abentever
Abentever
Simulation
Simulation
Compilation
Compilation
Compilation
Simulation
Strategie
Strategie
Strategie
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abentever
Abenteuer
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit

Jetstrike CD 1/95  Simulation
Jungle Strike 1/95  Simulafion
Jungle Sirike CD 3/95 Simulation

K 240 9/94  Simulation

Kick O 3 10/94  Sport

Kick Off 3 A1200 9/94  Sport

Kid Chaos 11/94  Geschicklichkeit
Kid Chaos CD 1/95  Geschicklichkeit
Kind of Mogic 4 10/94  Compilation
Kingdoms of Germany ~ 2/95  Strategie

Kingpin Arcode Sports Bowling ~ 5/95 Sport

Kigon A SorsBowlog AGA- /95 Sport

Kingon Arcole SporsBwiig D 7/95Spot

King's Guest VI 10/94  Abentever
Klondike & Demon 12/95  Swategie

Lost Action Heto 7/94  Action

Lost Ninjo 3 CD 9/94  Abentever
Leoding Lap 11/95  Spor

Litil Divil CD 11/94  Geschicklichkeit
Lollypop 7/95 Geschicklichkeit
Lords of the Realm 1/95  Stalegie

Lost on Parrot lsland 7/96  Abentever

Lothar Matthéus Super Soccer  12/94  Sport

Lotus Trilogy (CD) 5/94  Sport

Mad News 12/95 Simulation

68%
85%
60%
super
56%
59%
5%
83%
80%
85%
B6%
38%
64%
74%
81%
82%
7%
80%
80%
60%
65%
88%
85%
36%
44%
85%
64%
85%
39%
22%
7%
83%
81%

9%
?

¢

?
66%
68%
77%
85%
70%
73%
75%
78%
68%
mittel
gut
gut
7%
78%
85%
62%
62%
65%
48%
69%
75%
e
22%
85%
87%
7%
70%
74%
82%
83%
schwach
70%
62%
3%
64%
78%
5%
44%
22%
73%
76%
75%
65%
7%
74%
70%
85%

Mad TV 1/92  Simulotion 85%
Maglll ECS 4/96  Simulotion 74%
Mag!l! AGA 49 Smaion  75%
Magl!l CD32 4/9  Simulation 71%
Mancheser Uniked P.L Champions  5/94  Sport 70%
Marblelous 3/95 Geschicklichkeit 66%
Marvin's Morvellous Adventure  1/95  Acion 75%
Megghits 3CD 2/95 Compilaion  gut
Megars Hockey 4/96  Sport 47%
Monsers of Teror AGA ~ 3/98  Adfion 58%
Mr. Blobby 2/95  Geschicklichkeit 39%
Myth CD 9/94 Abertwwer  48%
Naughty Ones CD 9/94  Geschicklichkeit 66%
Nemac IV 4/96  Action 77%
Nothing But Tetris CD 7/9  Shrolegie 9%
Oldfimer 3/95  Simulotion 78%
Oldfimer AGA 3/95 Simulation B1%
Out fo Lunch A1200 9/94  Geschicklichkeit 76%
Qut to Lunch CD 10/94  Geschicklichkeit 73%
Overlord 2/95  Simulation 58%
Paws of Fury 9/95  Action 62%
Penthouse Hot Numbers

PGA Eurapean Tour 2/95 Sport 83%
PGA European Tour AGA  2/95  Sport B5%
PGA European Tour CD 1/95  Sport B5%
Pinball Hllusions 12/94 Simulation  87%
Pinball Hlusions CD  7/95 Simulation 89%
Pinball Mania 11/95 Simulation  86%
Pinball Prelude 5/96  Simulation 7%
Pinboll Prelude AGA 4/96  Simulation 78%
Pinkie 11/94  Geschicklichkeit 70%
Poker Nights Teresa Personally  9/94  Stadegie 36%
Powe Drive 3/95 Sport 58%
Power Games CD 2/95 Compilation  sehr gut
Premier Manager 3 1/95 Spor 66%
Primal Roge 12/95  Action 61%
Primal Rage 7/96  Action 59%
Frofed K& F 17 Chollnge (D)~ 5/%4  Achon 6%
Quik 10/94  Geschicklichkeit 72%
Rally Championships 9/95 Sport 44%
Rally Chompionships AGA 9/95  Sport 59
ranTrainer 9/95  Simulafion 33%
Real Genius 5/94  Stalegie 28%
Reunion AGA 3/95 Simulation 86%
Rings of Medusa Gold ~ 10/94  Stralegie 79%
Rise of the Robots 12/94  Action N%
Rise of the Robots CD 2/95 Action 87%
Roadkill CD 3/95 Spon 82%
Roadkill AGA 7/95 Spot 80%
Robinsons Requiem AS00 11/94  Abentever 72%
Robinsons Requiem AGA 11/94  Abentever 78%
Risselsheim AGA 10/94  Simulofion 81%
Russelsheim Standard ~ 10/94  Simulation BO%
Ruff'n'Tumble 11/94 Action N%
Ruffian 7/95 Geschicklichkeit 71%
Sabre Team CD 9/94 Suctegie 53%
Sensible Golf 9/95 Sport 55%
Sensible Soccer Intemational Ed. 9/94  Spon 8%
Sensible World of Soccer 11/94  Sport 87%

Sensible World of Soccer European Champions Ediion AGA

7196 Sport 2%
Shadow Fighter 2/95  Action 79%
Shadow Fighter AGA ~ 4/95  Action B1%
Shadow Fighter CD 7195  Action 81%
Shagfu 2/95  Action 58%
Shagfu AGA 3/95  Action 60%
Siermo Soccer Word Choll -6 7/94  Sport 0%
Sim City 2000 12/94 Simulation  85%
Sim Classics 10/94 Compilation super
Simon the Sorcerer CD  10/94  Abentever 86%
Skt Royal 12/94 Staege  51%
Skeleton Krew 3/95 Adtion 75%
Skeleton Krew CD 4/95 Action 7%
Skyworker 3/95 Simulaion  48%
Slamtilt (AGA) 5/96 Simulation  91%
Soccermanio 10/94 Compilation  gut
Soccer Kid D 11/94  Geschicklichkeit 85%
Socces St World Cup Edfion 10/94  Spor 9
Spoceward Hol 7/94  Stalegie 61%
Speedball 2 CD 10/95  Sport 72%
Speris Legacy 11/95  Abentever B1%
Speris legacy AGACD 3/96  Abentever 79%
Spherical Words 5/9  Acton 57%
Spherical Worlds CD 7/9  Action 55%
Stable Masters 7/95 Spont 46%

Stor Crusader AGA 1/96  Simulation 74%
Stor Crusader CD 4/96  Simulation 78%
Starlord 9/94  Simulafion 78%
Stafix 4/96  Shotegie 58%
Steel Business 11/94  Simulation 3%
Sten Siedler 10/94 Stolegie  6%%
Striker (CD) 7/94  Sport 45%
St. Thomas 12/94  Simulation 55%
Subwar 2050 AGA 3/95  Simulafion B81%
Subwar 2050 CD 2/95 Simulation 85%
Superfrog CD 11/94  Geschicklichkeit 73%
Super Methane Bros. 7/94  Action 58%
Super Skidmarks 5/95 Sport 85%
Super Skidmarks €D 10/95 Sport 86%
Super Stordurst 12/94  Acfion 79%
Super Stardurst CD 1/95  Action 83%
Super Street Fighter Il 10/95  Action 56%
Super Street Fighter Il AGA  10/95  Action 73%
Sper Sreet Fighe [ Tubo [AGACD)~ 1/96 Action B2%
Super Tennis Champs 3/96  Sport 61%
Surf Ninjos (CD) 7/94  Action 25%
Syndicate CD 10/95  Straigie 79%
Tactical Manaer 2 12/95  Sport 62%
Team 17 Collection Vol. 1 10/94 Compilation  super
The Box 2/95 Compilation  gut
The Complete Chess System 2/95  Stralegie 67%
The Finol Gale [AGACD| ~ 5/56  Ackon 6
The Incredible Crash Dummies  9/904 Geschickiichkeit  44%
The Lost Vikings CO 9/94  Geschicklichkeit 85%
The Legacy of Sorasil CD 10/94  Abentever ~ 72%
The Misadventwres of Flick CD 12/94  Geschicklichkeil 82%
Theme Park 11/94  Simulation 7%
Theme Park 2/95  Simulation 69%
Theme Pork CD 4/95  Simulation 73%
The Ryder Cup [CD) 7/94  Sport 66%
Thomos ¢ TEngine & F. Pbal AGA  3/96  Simulafion 4%
Tilemove 3/96  Shotegie 58%
Timekeepers 5/96  Stategie 74%
Top Gear 2 A1200 11/94  Sport 78%
Top Gear 2 1/95  Sport 69%
Top Geor 2CD 12/94  Sport 75%
Tornado fir A1200 7/94  Simulation 74%
Tolal Football 7/96  Spor 63%
Towee Assaul 1/95 Adion  74%/76%
Tracksuit Manager 2 [AGA]  5/96  Sport 44%
Tracksuit Manager 2 7/96  Sport 38%
Trop'Em AGA 1/96  Geschicklichkeit 58%
Triple Action VI 10/94  Compilafion  schwach
Triple Action VIl 10/94 Compilafion  gut
Triple Fun 2/95 Compilation  gut
Tubular Worlds 9/94  Action 64%
Turbo Trax 9/95 Sport 71%
Turning Points 10/94 Compilafion  mies
UFOEnemy Unknown 5/95  Strategie 70%
UboEnemy Unknown A1200  11/94  Sirolegie 7%
Uimare Body Blows CD 9/94  Action BA%
Universe 10/94  Abenlever 80%
Universe CD 11/94  Abentever 80%
Valhalla & The Lord of Infinity 9/94  Abenlever 8%
Virocop 9/95  Action 72%
Virocop AGA 9/95  Action 74%
Virtual Karting AGA 1/96  Sport 37%
Vial Light 10/94 Shaegie  41%
Vital Light CD 3/95  Shrategie 43%
Walchiower 4/96  Action 68%
Wenmbley Int. Soccer AI200 9/94  Sport Bl%
Wenmbley Int. Soccer CD  9/94  Spont 81%
Whale's Voyage Il 9/95  Abentever 81%
Wheelspin AGA 10/95 Sport 66%
Whizz AGA 4/95  Geschicklichkeit 75%
Whizz 9/95 Geschicklichkeit 73%
Wild Cup Soccer CD 3/95 Sport 67%
World Afias CD 5/94 PD Games 4%
World Cup USA 94 10/94 Sport 64%
World Cup Year 94~ 10/94 Compilafion  gut
Worms 12/95 Stralgie 88%
Worms AGA-CD 1/96 Strategie 89%
XTreme Racing AGA 3/96  Spon 66%
XTreme Rocing Daiodisk AGA 5/9  Spor 8%
Zeewolf 1/95  Simulation 80%
Zeewoll 2 4/96  Simulation 7%
Teppelin Giants of the Sky ~ 5/95  Simulafion 73%
Zonked 11/94  Stategie 7%
Zool 2 tir A1200 5/94  Geschicklichkeit 77%
Tool 2(CD) 7194 Geschicklichkeit 85%
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Mit einem halben Jahr Verspiitung steht ATs
CD-Liufer fiir den A1200 nun endlich am :
Start — um sich mit einem vielversprechen- -—
den Konkurrenten der Holzkirchener Hard-
- wareschmiede Telmex zu messen. Wir haben
die beiden neuen Alternativen fiir multime-
diale Amigos auf Herz und Nieren getestet! |

DER ERSTE EINDRUCK ' 222\

Beide Laufwerke werden in einem stabilen Kar-
ton ausgeliefert, der zudem noch samtliche An-
schluBkabel, ein Netzteil, Diskette(n) mit Trei-
bersoftware sowie die deutschen Dokumentatio-
nen beherbergt. Von fragilen Bastlerlsungen, wie
sie in der Vergangenheit oft tiblich waren, kann
bei diesen professionell produzierten Komplett- =
o Bu i = paketen fiir den A1200 also keine Rede sein. Der =

[ < s = ) Betrieb am A600 ist ebenfalls moglich, wegen
fehlender Hardwarevoraussetzungen aber unter Ver-
zicht auf die CD**-Emulation.
Amiga Technologies spendiert dem Kiufer des Q-Drive nun zwar
keines der angedachten Begleitspiele, dafiir jedoch zwei vorwie-
gend mit Tools und Grafik bepackte CDs. Im Gegenzug gibt Tel-
mex seinem Easy CD-ROM die bessere Anleitung mit — sie geht
auch ausfiihrlich auf den Betrieb von CD*-Zockware ein und ent- |# E BN
halt Tips fiir Problemfille. Aktuelle Titel sollten nicht in diese Ka- |Selbst Problemfille wie ,,Pirates Gold!”
tegorie fallen, u.U. wohl aber iltere Games, die speziell auf den |oder ,,Wing Commander” machen am Easy
Betrieb am CD* zugeschnitten sind. In beiden Geriten kommen | CD-ROM keine Probleme mehr
Matsuhita-Quadrospeeder mit einer mittleren Zugriffszeit von 200 ms und einem maximalen Daten-
durchsatz von rund 600 KB/s zum Einsatz; beide beziehen ihren Saft iiber ein separates Netzteil, um das schwiichliche A1200-Kraft-
werk zu entlasten. Und hier wie dort finden sich an der Gehéuseriickseite Audio-Ein-/Ausginge, die den Ton des Rechners mit dem

von CD mischen und an die Hi-Fi-Anlage oder Monitorboxen weiterleiten. Diese Gemeinsamkeiten sind freilich kein Zufall, denn

das AT-Modell ist eine Weiterentwicklung des bekannten ,,Overdrive”, das einst Telmex im Vertrieb hatte...

Hiibsch bunt: Musikplayer und
Photo CD-Soft am Q-Drive

DIE INSTALLATION

_~ Der Anschluf} der Laufwerke am PCMCIA-Schacht (an
der linken Gehiuseseite des A600/1200) klappt jeweils
kinderleicht, die Stecker dienen zugleich als Gehiuse
fiir die Controller-Hardware. Jetzt noch Netzteil und
Audiostecker anschlieBen, fertig. Der Grund fiir das gut
10 cm ldngere Gehiduse des Easy CD-ROMistinder "W
internen Steckverkabelung zu suchen. So 1aBt sich der Quadrospeeder nzimlich auch gegen kom- | Easy-Komfort im Detail: Der Ein/
mende Modelle wie z.B. einen zwolffach schnellen Laufer austauschen. | Aus-Schalter erlaubt die CD-Ent-
Das Kopieren der fiir den Betrieb nétigen Softwaretreiber auf Festplatte iibernimmt in beiden Fil- et bt iom 1 e
len ein komfortables Tool, dem Q-Drive liegt zudem eine Startdisk fiir den Betrieb an reinrassigen Floppy-Systemen bei. So et-
was muf} beim Telmex-Liufer extra erzeugt werden, auerdem ist hier die automatische Einbindung der CD*-Emulation in die
Startdatei manuell vorzunehmen — was freilich kein Beinbruch ist.

&

Eine Q-Drive-Komplettkonfiguration ]




DIE PRAXIS

Im alltiglichen Betrieb erweisen sich beide Geriite als zuverlissige, ausgereifte CD-
Jockeys. Simtliche Silberlinge nach ISO- oder der seltenen HFS-Norm werden ge- =
schluckt — neben den typischen PD-Sammlungen oder CD-Tools wiren das etwa
alle PC-, Mac- oder auch Konsolenscheiben, so daB zumindest dort gespeicherte
Grafik-, Text- oder Tondaten lesbar sind. Das Abspulen der eigentlichen Software
bleibt selbstverstindlich der jeweiligen Originalhardware vorbehalten. Gewéhn-
liche Musik-CDs werden nach dem Einlegen automatisch erkannt und auf Wunsch
abgespielt, die Software des Q-Drive vermag auBlerdem auf Photo-CDs gespeicherte =
Bilder darzustellen. Die CD*-Emulationen beider Gerite leiten Schreib- und Lese-

Zugriffe auf das integrierte Backup-RAM des CD* zur Festplatte um und bilden
die sechs Buttons des Pads wahlweise auf der Tastatur nach. Dennoch ist der Zu-

kauf eines passenden Steuerknochens anzuraten,

I

l Eher trist: Konfigurationsmenii und Audio-

player am Easy CD-ROM

Apropos CD*-Emulation, hier sichert sich das Easy CD-ROM einen kleinen Vorteil: Die beiliegende ,.CacheCDFS”-Software
von Oliver Kastl spielt z.B. CD-Begleitmusik selbst da noch sauber ab, wo das Q-Drive schon mal stumm bleibt. Und mit dem
flexiblen Einstell-Tool ,,CDFSprefs™ gelang es uns auch, altbekannte Verweigerer wie ,,Pirates Gold!”, das ,,Soccer Kid”-Intro
oder gar den seltenen AGA-, Wing Commander” an einem 1200er mit OS3.1 zu starten!

WAS LAUFT WO?

Welcher CD*-Titel an einem A1200 mit OS 3.0 und 1 MB Fast-
RAM (ohne Zusatzspeicher ist kaum verniinftiger CD-Betrieb mog-
lich) 1auft, steht in der folgenden Tabelle. Gepriift wurde das Ver-
halten aktueller Titel und altbekannter Problemfille beim Starten via
Workbench und beim Booten per CD*-Emulation.

TITEL Q-D)

AKkira

Alfred Chicken
Arabian Nights
Banshee

Black Viper
Bubble & Squeak
Darkseed
Guardian
Gunship 2000
Humans 3
Liberation
Marvins...
Microcosm
Pirates Gold!
Rise of the Robots
Roadkill

Simon the Sorcerer
Skeleton Krew
Soccer Kid
Subwar 2050
Syndicate

Top Gear 2
U.F.O.

Universe

I)Ohne Intro 4) Defekte Steuerung
2) Defekte Sprachausgabe  5) Nur via CD32-Boot
3) Defekte Speicherfunktion 6) Nur via Workbench

DAS FAZIT

Einen klaren Vergleichssieger kann es nicht geben, da bei-
de CD-Liufer gut durch den Alltag spurten — und das Q-
Drive den Preisvorteil und die bessere CD*-Emulation des
Easy CD-ROM durch das beiliegende Softwarepaket wett-
macht. Diesmal also nur Gewinner: zwei Hersteller und alle
Freunde einer zukunftssichereren ,,Freundin”! (rl)

. Q-DRIVE 1241

' Der Standard-ROMer fiir i

‘den A1200: mit Quadro-
speed, CD-Dreingaben,

. Audioplayer, Photo-CD-

§Software und CD*-Emu-

| lation.

| Hersteller: Amiga Tech-

-'5 nologies

§ Preis: 349,- DM DM

| Bezug: Fachhandel

|

e

-
]
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2
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EASY CD-ROM
Preisgiinstige und
bestens verarbeitete
CD-Alternative mit
hervorragender
CD?**-Emulation,
Quadrospeed, Auf-
riistbarkeit und Au-
dioplayer.
Hersteller: Telmex
Preis: 299,- DM
Bezug: Fachhandel
& Telmex, Tel.:
08024 /80 17




ergessen wir miBlige Neu-
Klopper wie ,,Primal Rage”,
vergessen wir auch, da in
jiingster Zeit eigentlich immer entweder
dilettantische Grafik oder schwachbriisti-
ges Gameplay (oder beides zusammen...)
den SpaBl am Hauen triibte: Hier wartet die
bislang iiberzeugendste Amiga-Schli-
gerei auf ihren Auftritt am CD* oder
AGA-Rechnern mit Silberblick — die
Floppys werden in der nichsten Runde be-
harkt, dann iibrigens auch auf ECS-Com-
pis.

Sieben beinharte Fighter, eine schnucke-
lige Einzelkdmpferin und zwei merkwiir-
dige Tiermutationen melden sich zum
»Supreme Warriors Tournament”. Dieses

Turnier wird alljdhrlich von der myste-
riosen Hikawa-Organisation veranstaltet,
um neue Elitekiller zu rekrutieren. Abge-
sehen von der beruflichen Perspektive hat
aber jeder Teilnehmer noch ganz eigene
Beweggriinde, den Ober-Organisator Jen-
shi zu vertrimmen. Welche das sind, er-
fdhrt der Spieler zu Beginn des Story-Mo-
dus aus einigen netten, teils animierten
Bildchen und den dreisprachig vorriitigen
Bildschirmtexten. Zunichst mull er sich
aber entscheiden, ob es ein normales Ein-
oder Zweispielermatch sein soll oder ob
mit bis zu sieben menschlichen Kollegen
ein Turnier nach dem K.o.-System abge-
halten wird. Als Besonderheit wartet auch
noch das Team- Match, in dem zwei
Mannschaften zu je-
weils zwei bis acht
Kimpfern nacheinan-
der schlagfertige Ar-
gumente austauschen.
Am Grundprinzip in-
dert sich durch die
Wahl des Modus frei-
lich wenig, denn stets
werden die Konflikte
am zweidimensional
scrollenden  Screen
ausgetragen, wobei
jeder Kontrahent tiber
einen Energiebalken
verfiigt, den er gegen
alle Attacken vertei-
digen soll. Allerdings
darf hier endlich mal
die Belegung des

Ist es eine Arcade-Maschi-
ne? Ein Neo Geo? Nein, es
ist ein Amiga mit dem |
s, Kampfgeist”
grammierer von Lightshock
Software! Ehrlich: Gegen
diese megastarke Priigelei |
\ sehen die ,,Street Fighter” in
¥ jeder Version wie Jammer-
lappen aus!

der Pro-

Gamepads frei gewiihlt werden. Wer also
zum Blocken lieber einen Knopf als das
Richtungskreuz vom Gegner wegdriickt,
wird in seiner Freiheit nun nicht mehr ein-
geschrinkt. Ahnliches gilt fiir die jeweils
zwei verschiedenen Schlidge und Tritte, die
sich durch gezielten Einsatz zu duferst ge-
sundheitsschiddlichen Combos verbinden
lassen. Hat ein Gegner dann einmal in
schneller Reihenfolge mehrere Treffer ein-
stecken miissen, sicht er nicht selten Ster-
ne oder dhnliche Flugkérper und wird zum
willigen Opfer fiir zusitzliche Angriffe.
Und ist irgendwann die zuvor gewihlte
Anzahl der Gewinnsitze (eins bis drei)
durch K.o. oder den abschaltbaren Time
Out iiberstanden, wartet bereits der nich-
ste Widersacher auf seine Abreibung.
Natiirlich werden die Begegnungen auch
hier durch Special-Moves aufgewertet, von
denen jedem Charakter vier zur Verfii-
gung stehen. Dabei haben die Program-
mierer tief in die Trickkiste gegriffen und
von Feuerbillen iiber Wirbelattacken bis
hin zu kleineren Spritetransformationen
nichts ausgelassen, was schmerzhaft aus-
sieht. Erstmals bei einem Amiga-Priigler
existieren sogar spezielle GeschofB3-Para-
den, mit denen sich Feuerbiille und son-
stige Fernangriffe auf den Aggressor
zuriickschleudern lassen! Und so ver-
wandelt sich das Spielgeschehen schon
bald in einen wiisten Abtausch von Spe-
zialattacken, was stinknormale Angriffe zu
Ausnahmen degradiert.

Wem das nicht so liegt, der findet aller-
dings auch eine Option zwecks Deakti-




vierung sdmtlicher Special-Moves der
menschlichen Spieler vor. Natiirlich wird
es auf diese Weise ungleich schwieriger,
den Rechner in die Knie zu zwingen, doch
1dBt sich ja auch der Schwierigkeitsgrad
von leicht bis ,,Maniac™ nach Belieben va-
riieren. Fiir all jene, die eines Tages ihre
Kémpen und die Reaktionen der Gegner
schon auswendig kennen, gibt es dariiber
hinaus die Turbostufe fiir den zusitzlichen
Kick im Ring. Da fegen die sonst eher
gemiichlich agierenden Figuren dann in ei-
nem Wahnsinnstempo iiber den Screen,
und ehe man sich’s versieht, liegt der ge-
liebte Held wimmernd am Boden...

Bei soviel spielerischer Vielfalt darf nattir-
lich das Sahnehdubchen in Form von de-
tailliert gezeichneten Charakteren und
Schauplitzen nicht fehlen. Zwar war be-
reits die ECS-Betaversion ein Augen-
schmaus, doch kamen fiir die AGA-Fas-
sung noch etliche Hintergrundanimationen
hinzu, die den sehr unterschiedlich ge-
stalteten Austragungsorten mehr Leben
einhauchen. Selbstnuschelnd wurde auch
an Schatten gedacht, die den Untergrund
nicht einfach verdecken, sondern wirklich
abdunkeln, wihrend kleine Staubwolk-
chen schnelle Riickziige der Kampfer
umgeben. Nur schade, dal} kein Zeilen-
scrolling a la ,,Elfmania” implementiert
wurde und daB die Personen im Vergleich
zu den Riesen aus ,,Super Street Fighter I1
Turbo” etwas klein ausfallen — aber man
kann eben nicht alles haben. Zumal es ja
auch noch die urspriinglich an SNKs
Wunderkonsole Neo Geo CD eingesetzten
Zwischenanimationen zu bewundern gibt,
welche auf vergniigliche Weise die War-
tezeit auf den nachsten Kampf verkiirzen.
Uberhaupt war der Amiga den legendiiren
SNK-Kloppereien mit Spielhallen-Flair
nie niher als hier, sowohl was Grafik und
Gameplay als auch was das generelle
Spielgefiihl angeht. Lediglich die eifrig
verwendete Sprachausgabe klingt etwas
blechern, doch dafiir kommen die Be-
gleitmelodien direkt von CD.

Kurz und sehr gut: Diese iiberzeugende
Mischung aus liebevoller Prisentation und
bislang nicht gekannter Spielbarkeit 148t
die bisherigen Amiga-Champions stau-
nend auf der Matte zuriick. Wer also bei
Fightin’ Spirit nicht zuschligt, der hat kei-
nen Kampfgeist — und das in jeder Hin-
sicht. (mz)
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Mirror Match gefillig? B
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Besonders beeindruk-
kend: die Tierspecials
der Kiimpfer

FIGHTIN’ SPIRIT
(NEO/LIGHTSHOCK SOFTWARE)
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Aller
guten Dinge sind
bekanntlich drei, weshalb
die Floppy-Version der
dritten Actionstrategie um die
Knobelwichte auch kiirzlich mit

dem Hit geadelt wurde. Doch

Gameteks neues Silber ist

CD-m

5 11

“'

mwxw w&,u

Evolution - Logt in 'I‘ime

Obwohl inhaltlich kaum nennens-
werte Unterschiede zu den mittler-
weile vier Jahre alten Urmenschen
von Atari, Imagitec und Mirage be-
stehen, vermochte die Mischung aus
Plattform-Action und Logelei im Stil
der ,,Lemmings* vor acht Wochen
auch in der Drittauflage noch zu fes-
seln — nicht zuletzt dank ihrer hiibsch
bunten AGA-Grafik. Um so drgerli-
cher, daf} Gametek bei der Versilbe-
rung geschlampt hat!

Doch dazu kommen wir noch,
zunichst soll Grundsitzliches abge-
hakt werden: Der Spieler befehligt
ein drei bis vier Mann starkes Team,
von dessen kreuz und quer iiber den
scrollenden Screen verteilten Mit-
gliedern zumindest eines durch das
Ausgangstor des jeweiligen Levels
gelotst werden muB. Der Trupp ist in
den ersten der insgesamt 65 Spiel-
stufen noch fix vorgegeben, spiter
darf man ihn aus sieben unter-
schiedlich befihigten Rassen selbst
zusammenstellen. Um mit den Geg-
nern und Fallen fertigzuwerden, kann
etwa der Waldldufer zu Pfeil und Bo-
gen greifen, ein birenstarker Wikin-
ger seinen Schild schwingen oder ein
Ninja fernostliche Kampfkunst an-
wenden. Der Magier wiederum
braucht nur den passenden Trunk zu
finden, um seine Kameraden in
Himmer, Jetpacks oder anderes
benétigte Werkzeug zu verwandeln.

Zeitlimits clever zwischen den je-
weils richtigen Figuren hin und
her schalten.

Im Vergleich mit den Vorgingern
wurden Schwichen (wie z.B. der
unsigliche Stabhochsprung) ausge-
merzt, die Steuerung iiberarbeitet und
brandneue Grafiksets wie SchloB,
Wald, Agypten oder China einge-
baut. Via Joypad klappt die Kom-
mandovergabe denn auch bestens,
doch verlangt der Betrieb am AGA-
Rechner entgegen den Packungs-
hinweisen zumindest nach einer klei-
nen Speichererweiterung, und die fei-
ne CD-Begleitmusik will nur am
CD?*,aber keinesfalls gemeinsam mit
den Sound-FX erklingen. Wer letz-
tere im Optionsmenu anwihlt, wird
zudem mit stiindigem Gebimmel be-
straft, wodurch Compi-Strategen ent-
weder den Ton abstellen miissen
oder gleich zur Floppy-Version grei-
fen. Dann entgeht ihnen zwar das
CD-exklusive  Zeichentrick-Intro,
doch ist es um den tonlosen, extrem
kindischen und dummerweise nur
per Maus, nich aber via Pad-Button
abbrechbaren Vorspann ohnehin
nicht allzu schade.

Fazit: Wieder einmal wurden Schil-
ler-Amigos mit der technisch un-
zulinglichen Umsetzung eines an-
sonsten ausgefeilten Gameplays be-
straft — wann werden die Hersteller
endlich diesen Irrweg aufgeben?! (rl)

Laufen, hiip-
fen, Seile er-
klettern  oder
Riuberleitern |
bilden koénnen
freilich alle
Humans, es ist
also Teamwork
gefragt: Wer
die nicht eben
einfachen Auf-
gaben meistern
will, mufl in- |
nerhalb des

Tiifteln im Fernen Osten

mal wieder kein
Gold...

Actlon in Agypten: Gotter, Griber &
Knobeleien

My Home is my Ce

HUMANS Il
(IMAGITEC/GAMETEK)

PLATTFORM-KNOBELEI

~VERSILBERT”

GRAFIK 76%

EINGABEMEDIUM PAD/STICK/MAUS
SPEICHERBAR

DEUTSCH

ANLEITUNG
il




Chrys-
lers gleichnamigen
Roadster mit zehn Zylin-

dern unter der Haube gibt es
sicher auch in Schwarz — und
damit enden die Gemeinsamkei-
ten zu NEOs CD-getunter Mo-
torradraserei. Denn die ist
immer noch ziemlich

,,,,,

...

Immerhin ist der gute Willi der Entwickler
erkennbar, denn die im April getestete Flop-
py-Version wurde anlidBlich der Versilbe-
rung etwas aufgebohrt: Auf der Schiller-
scheibe fand neben hiibschen Zwischen-
Anims ein erweitertes Intro-Movie Platz,
dessen immer noch langatmige Textpassa-
gen die vom Kultstreifen ,Mad Max™ ent-
lichene Rahmenhandlung (neuerdings auch
in englischer Sprachausgabe) erzihlen. Von
der postatomaren Apokalypse ist da die
Rede, von marodierenden Pistenrowdies
und einem einsamen Richer auf dem
Riicken eines schwerbewaffneten Turbo-Bi-
kes — das libliche eben.

Vollig unverindert présentiert sich das
anschlieBende Gameplay, denn die insge-
samt 22 Abschnitte des stellenweise ver-
zweigten Streckennetzes sind nach wie vor
nicht sonderlich hiigelig oder anderweitig
interessant. Unterwegs lasert man nur ru-
dimentir unterscheidbare Fahrzeuge von
der StraBe und schnappt sich ab und an her-
annahende Symbole, um voriibergehend
Turboschub, Unverwundbarkeit oder mehr
Kapital zur Verfiigung zu haben. Letzteres
kann nach dem Rennen z.B. in doppelliu-
fige Flinten, Energiepacks oder griffigere
Slicks umgemiinzt werden. Doch was niitzt
das, wenn man wegen des Zeitlimits prak-
tisch nie vom Gas gehen darf und die in-
nerhalb von Sekundenbruchteilen heran-
nahenden Objekte gezielte Ausweich-
manover somit zur Gliickssache machen?
Da der ungewollte Kontakt mit Fahrzeugen,
Lampenpfosten oder anderem Beiwerk zu-
dem manchmal mit dem Verlust des einzi-
gen Lebens statt mit Abzug von Restener-
gie geahndet wird und Rettungsanker in
Form von Continues oder Levelcodes feh-

_..I—...:.:—-—-- — L ——

len, ist der Frust hier quasi vorprogram-
miert.

Da hilft es auch wenig, daf die Konfigura-
tion von Ein/Zwei-Button-Stick und
CD™*-Pad variabel gehalten wurde, daf}
eine Karte iiber den theoretischen Fortgang
der Mission berichtet oder man in ne-
bultsen Worten tiber die Gefahren im fol-
genden Spielabschnitt unterrichtet wird.
Zumal die 3D-Grafik zwar stellenweise
durchaus bunt und ahnsehnlich geraten ist,
jedoch trotz AGA-Power kaum besser aus-
sieht als die von Oldies wie ,,Lotus” oder
Jaguar®. Eher im Gegenteil, denn dort
wurden schon vor vielen Jahren mehr De-
tails softer gezoomt. Na, zumindest gibt die
aus netten FX und stimmungsvollen (aber
nicht via CD abgespulten) Musikstiicken
bestehende Soundkulisse wenig Anlall zur
Klage, wodurch unter dem Strich doch vier
Prozent mehr in der Gesamtwertung blei-
ben als noch anno Floppy.

Fazit: Ein Rennspiel, das nicht anndhernd
soviel SpaB macht wie eine kleine Runde
im namensverwandten Superroadster —
aber eben auch nicht annihernd soviel ko-
stet, bel zumindest derzeit annihernd ver-
gleichbarer Exklusivitiit. (rl)

BLACK VIPER
(NEO/LIGHT SHOCK)

MOTORRADRENNEN

~+OHNE BISS”

GRAFIK 64°/o

DAUERSPASS 47%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,—
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EINGABEMEDIUM PAD/STCK
SPEICHERBAR BESTZEITEN
DEUTSCH KOMPLETT
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Ein lobenswerter Trend
setzt sich immer mehr
durch: Anwenderprogis auf
CD-ROM. Neuester Be-
weis ist das Paket Magic
Publisher, wo sich auf vier
CDs die hochwertige Text-
verarbeitung Final Writer
4 SE nebst 10.000
Schriftarten, tiber 5.000
Cliparts und rund 150
Druckertreibern findet —
und das fiir nur 79,— DM im
Fachhandel oder direkt aus
Stefan Ossowskis Schatz-
truhe, Tel.: 0201/78 87 78

In den vergangenen Wochen
sind uns so viele neue Silber-
fische ins Netz gegangen, daB
der Platz nur fiir einen knap-
pen Anri ausreicht. Aber
liegt die Wiirze etwa nicht
mehr in der Kiirze?

So beinhaltet die Aminet 12
fiir 25,— DM neben dem be-
wihrten Mix aus aktuellen De-
mos und Spielen die Vollver-
sionen der Soundtracker-Tools
»Octamed V5.04” und ,,Sym-

AMINET 12

Der Kampf gegen lose herum-
fliegende CDs und Verpackun-
gen kann dank der drei neuen

I oy T

Kurz vor Redaktionsschluf3
erreichte uns die Meldung,
daB Escom am 2. Juli den
Vergleichsantrag stellen muB-
te — trotz des millionen-
schweren Verkaufs der Ami-
ga-Technologie an VIScorp!
Aus Griinden der Aktualitit da-
her an dieser Stelle die Einzel-
heiten: Der Handelskonzern
war ja bereits im Mirz ins
Schlingern geraten, als ein Ver-

phonie”. Die passenden Sam-
ples, MIDI-Files und Utilities
finden sich dann z.B. auf der
Doppel-CD Sounds Terrific
II fiir 59,— DM. Und wer sich
an bereits fixfertigen Musik-
stiicken ergotzen will, kann
das zum gleichen Preis mit
dem Vierer-Pack Mods An-
thology ausgiebig tun. Au-
genmenschen werfen statt des-
sen einen Blick auf die De-
mosammlung CD-Sensation —

Boxen der Firmen Golding und
Intersound nun gewonnen wer-
den: CD Column ist ein platz-
sparendes und stapelbares Ar-
chivsystem fiir zehn Einzel-
scheiben; zwei weitere passen
in das schicke Schubladensy-
stem der CD-Box. Und fiir den
sicheren Silber-Transport gibt’s

SONOM Y

lust von 125 Mio. Mark fiir das
Jahr 1995 prognostiziert wurde.
Als Konsequenz aus riickldufi-
ger Nachfrage und Fehlkalku-
lationen im PC-Geschiift weist
die Abschlufibilanz nun aber ein
Minus von iiber 180 Mio. auf!
Und da auch im laufenden Ge-
schiiftsjahr bislang keine Bes-
serung in Sicht ist, verweigerten
Banken und Gliubiger die wei-
tere Unterstiitzung bzw. Stun-

Demos are forever (19,90
DM) oder die Compilation
1078 Weird Textures (49,—
DM) und laben sich an 3D-Ta-
peten in vielfiltigen Formaten
zum Gebrauch in Multimedia-
oder Raytrace-Anwendungen;
die CD ,,300 Phototextures™
liegt gratis bei. All diese Sil-
berlinge gibt es im Fachhandel
oder per Versand aus Stefan
Ossowskis Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

schlieBlich noch das CD Carry
Case mit Fichern fiir fiinf
Scheiben. Die drei Aufrdumer
bietet der Fachhandel zu Prei-
sen zwischen 19 und 25 Mark
feil.

dung von Geldern und erzwan-
gen so das Vergleichsverfahren.
Nun muB ein Richter feststellen,
inwieweit sich eine Fortfiihrung
des Unternehmens lohnt, und
zwischen den Lieferanten, Ban-
ken, den Kapitalseignern und
eventuellen Kaufinteressenten
vermitteln. Na, da hat die
Freundin” den sinkenden Es-
com-Dampfer ja gerade noch
rechtzeitig verlassen. ..
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e TIPS DES MONATS

CD’s fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500- A 4000 -

17 Bit Phase 4 40- Imagine V30 (PC) s9- {§ AMIGA 1200 170 MB-Harddisk 948 -

R eDienson. B LOM M W o 8- 1§ M 1438S Autoscan-Monitor, Stereo. 578 -

ena 5 5,

Amiga Desktop-Video  35.- ugni Works GVP 68030 T. -Karte 40 MHz A2000 629-

s Mg 12 e iy LSD Cumpenglum Del3 45- (M Citizen ABC Color-Drucker, A.-Disk 389,-

Q%ﬁlla?oérﬁng AGA gsl- m:ﬂ%s' g’: ARTEC 6000C Flachb.-Color-Scanner 699,-

Aminet7/8/9 ~  je19- Maxon Cinema 4D Clas. 65,- CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern 269

Mimet 7 €00 o osen Raytrace ProC 8- | Canon BJC 4000 Farbintenstrahldrucker 539
Chip-RAM-Erweiterung AS00- A2000 239-
CD-ROM-IW A 1200*, 4fach,2CD's  399-
CD-ROM-LW A 2000+, 4fach,2CD's  299-

Animet Set2, 4CD’s 45,- Meeting Pearls || 17.-
Amos PD Release 2 45~ ng Pearls Il 15.-

CD-ROM-LW A 4000*, 6fach,2CD's  469-
CD-ROM inkl. Software/Controller+, * CD-32 Emulator

Animatic 9- gahits 1 &2 je 9-
Amiga FD Inside 2- Megahns 3 &4 je 29 -
AmigaToals I/ Il 19+/33- Neganits 6

Arktis Edition Vol. 1 16 Network CD Volume 2 39 -
Assassins Volume 2 4?- Power Games 15,-
The Beauty of Chaos 19~ RHS Color-Collection ~ 35,-

Battle Chess 19- RHS DTP-Collecti -
C 64 Sensations Vol. 1 %5, Saar ,r Amok ”e o 1&3

Caddy fiir A 570/CDTV 3- - Fi Sensation 2 CD's 45,-

Cinema Studio 39- Sound lerary.’Graphlc M-

Cliptomania 58 - .
Comugraphics Phase 1 45, gtp;erztréjpl&EmulatanD g‘_

Da Capo Vol.1 35- Ten on Ten -

Demomania | 2- Torra Sound 45
Deutsch.Ed. 1/2 16/ 22- The AGA Experience 45

Deutschl, 150 Stéd. Info 15- 12 color Libary Vol. 1 35,-
Doit! e 35 Tiebreak 19,-
E.M. Comugraphic Ph.2 53- Texture Gallery 69
2:;: gzgsm g': Town of Tunes 29,-
Frozen Fish 39’_ Uttimedia 3 & 4 45, -

_ UPD Gold4CD's 95,
Gateway 16, Visionis 59"
E}e %Io?al A Experience % Weird Science Anim. 49,
Glg: G?a%f 4CD's 3g. Weird Science Clipart 34,
Giga-PD 3.0 dt. 3CD' Z)'- Weird Science S.2CD's 45,-

ga- s ;

Gigantic Games 2 10~ World Info 95 59

GoldFish1/1l 2CD's  je 45- Worldof ... je 39-

0C Flachbett-Color-Scanner

A 4000-Tower 2 MB, ohne Harddisk 3699, -
A 4000-T. 6 MB, 1 GB-HD, 6-fach CD-LW 4698 -
A 4000-T. 18 MB mit HD u. CD-ROM-LW 5798 -
2,15 GB-SCSI-HD (8mS), 6-fach SCSICD-ROM-LW (140mS)

WINNER-4040/60 Turbo bis 50 MHz
Ein neuer MalRstab fiir den A 3000 und A 4000

CD’s fiir CD-32/5X-32,, Amiga 1200 und Amiga 4000
Alfred Chicken 15- Manchester United 19-
Alien Breed 3D B9,- Marvins M. Adventure 29- §
Alien Olympics 49- Mean Arenas 25,
All Terrain Racing 45,- Microcosm 21

Gold Fish IlI 35 Xenonll 19, Arcade Pool 29-  Morph/Myth 8-/29;
Grafik Workshop %, Srencias - |} Baidie 69- N.Mansell Grandprix 35,
llusions in 3D 2- : : Banshee 29- Outto Lunch 5

Base Jumpers 34, Paws of Fury
GIGA CD-10er-Set o 69,- Battle Chess 23~ PGA European Tour
Giga PD 3.0, GigaGraphicCDs 1-4, Animatic, Beavers 9- Photo Lite
Gigantic Games 2, Superautos. Beneath a Steel Sky 69,- Pinball lllusions

Benefactor 25- Pirates Gold
Big Six - Dizzy Games - Powerdrive
Brian the Lion 25,- Power Games

Vesalia 7er-CD-Bundle 49,-
Battle Chess, Megahits 1 & Megahits 2, Power Games,
Tiebreak, Animatic, Deutschland 150 Stidte-Info.

Vesalia 6er-CD-32-Bundle 49- ‘|l Bume 1 Bum & gﬁ?k'ere
Manchester United, Morph, Vital Light, Sleepwalker, Bubble 'n" Squeak 49.- Ryder Cup Golf
- : Beavers, Bump 'N" Burn. Bureau 13 69,- Rise of the Robats
Castles Il 25,-  Roadkill
wmﬁggm % magg ggg{ ﬂ }4238 .;\t_'lf)&ﬁ _ﬂ' II\\AAonrtor inkl. ﬁmgaé(abbell . ChuckRock 182 je 21 Sensible Soccer
-4040 ilips onitor mit iga-Kabe - Clockwiser 30- Shadow Fighter
WINNER-4060 50 MHz & SCSI |1 1899 - P g Darkseed 29-  Skeleton Crew
Mit 68040 40 MHz ca. 3-fache Leistung des A 4000. Def. of the Crown 2 37- Speedball 2
Datendurchsatz ca.10 MB/sec.. Bis 128 MB Fastram. Dragonstone 27, Speris Legacy
= Erben der Erde 55, Soccer Kid
Disk-Software allgemein Evasive Action 59-  Soccer Superstars
: Fields of Glory 59- Star Crusader
ASIM30CD Tr. 129~ Final Writer V4.0 dtsch. 219,- Hink 30-  Stiker

Brilliance V2.0 185 Final Copy Il dtsch 69,-

CD Boot 1.0 ,- IDE-Fix CDFS 89
CD-ROM Starterkit 99 PC Task 203/3.1 39,/169,-
CD-Write 69 Personal Write dtsch. 49,
Deluxe Paint5 229~ Siegfried Copy 1.8 59,-
Diavolo Backup 89~ Siegfried AntiVirus 49,
Final Data 19~ Turbo Print Prof. 41 119-

Gamer Cover CD 8-14 je 7,- Superfrog

Gamers’ Delight I/Il 45,-/35,- Super Skidmarks
Grand Slam 3-er Set 45-  Super Methane Bros.
Guardian 55 Super Stardust - B
Heimdall 2 29- Syndicate/AlfrChicken 58,- |
Impossible Mission 29- Tiny Troops 89- &
James Pond Il 29- Top Gear Il 53-

AMOS- the Creator 39 GP Fax 9- gﬁf;?:“ R sty Blows. 201
\ iberation Video Creator 29
AMIGA - Laufwerke Litil Divil Whales Voyage Il 79-
: ; B Lotus Trilogy 5 orms 65,
gg%éb';g ?_E LfVYa;]k gﬁgmed HD-Copy ng' Lost Vikings - Zool/ Zool I %5,-/29-

3.5 Color-Laufwerk, rot, blau, gelb, griin, weil 99 -
35LW A500/A600/A 1200 /A 2000-intem 89,

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
540 MB Quantum 279,- 850 MB Quantum 399,-
850 MB Conner  349,- 1.09 GB Quantum 499,-
1.27 GB Conner _439,- 2.15GB Conner 1299,
SCSI-Geh&duse, TUV-Netzteil, leiser Liifter  109,-

ethausen-Arnheim

stellannahme: 02852 /9140- S Fax: 02852 /1802
B : L L

8 Jahre VESALIA * WiN'NER-P“rdEukte = Made in Germany * 8 are WINNER

John Bames Football ~ 15- Tower Assault(AB.2) 53- |



VIScorr

VISUAL INFORMATION SERVICE CORP

. Kurz zur Vorge-
2 schichte: Erst vor ei-
nem knappen Jahr
ersteigerte die Escom
AG fiir rund 10 Mio.
Dollar das Eigentum
an der von Commo-
dore hinterlassenen
Amigatechnik. An-
fang 1996 geriet die
deutsche PC-Han-
delskette dann in fi-
nanzielle Schwierig-
keiten und sah sich
deshalb nach einem
zahlungskriiftigen In-
teressenten fiir die
( nmmodure Mitarbeiter Petro

vom

ehemaligen
Tyschtschenko zwischenzeitlich aufgebaute Tochterfir-
ma Amiga Technologies um. Man fand schlieBlich die
Visual Information Service Corporation (VIScorp), ein

1990 gegriindetes und auf den TV- & Video-Bereich
spezialisiertes US-Unternehmen. Am 19. Mai dieses
Jahres lud VIScorp aus diesem Anlalh Hindler und
Pressevertreter zu einer Konferenz nach Toulouse ein
und erliuterte die geplante Marschrichtung im groben.
Genauere Auskiinfte zu den technischen Details wur-
den in Frankreich jedoch noch nicht erteilt, weil das
deutsche Aktiengesetz angeblich die vorzeitige Be-
kanntgabe von Geschiiftsinformationen verhindert.
Wir haben uns daher einige Wochen nach der Konfe-
renz mit Petro Tyschtschenko iiber die nunmehr ,,ver-
offentlichungsfiihigen™ Einzelheiten unterhalten.

IGA

VISCORP

In den letzten Monaten machte unsere
~Freundin” erneut auf den Wirtschafts-
seiten der Tagespresse Schlagzeilen,
und natiirlich brodelte auch gleich wie-
der die Geriichtekiiche. Deshalb woll-
ten wir vom Geschaftsfihrer von Ami-
ga Technologies wissen, wie es nun
wirklich weitergeht.

PT: Auch hier ein klares
~Ja”’. Wenn momentan so
hiufig von einem Produkti-
onsstopp oder von einer
kompletten Umleitung aller
Ressourcen in die Settop-
Box die Rede ist, dann ist das
einfach Quatsch. Der Amiga
lebt!

?: Und wie sieht Threr Mei-
nung nach seine Zukunft
aus?

PT: Nun, der Computermarkt
ist standig im Umbruch, und
da muf3 man sich mitbewe-
gen. Aber Escom ist im Han-
delsgeschift titig, hat kaum
Erfahrung in der Hard-
wareentwicklung und konnte

?: Zundchst die zweitwichtig-
ste Frage: Ist Escoms ge-
planter Verkauf von Amiga
Technologies an VIScorp
mittlerweile endgiiltig iiber
die Biihne gegangen?

PT: Jawohl, seit Freitag, dem
21. Juni, ist alles unter Dach
und Fach! Fiir rund 40 Mio.
Dollar in Bargeld und Aktien
hat VIScorp das geistige Ei-
gentum an der Amiga-Tech-
nik erworben, dazu Namen,
Produktion, Logistik, Ver-
triebswege und das gesamte
Inventar — einfach alles.

?: Und damit zur entschei-
denden Frage — wird der
Amiga weiter produziert?




Gesprache mit
Prominenten
von gestern,
heute und mor-

uns daher — und natiirlich
auch wegen Geldmangels —
nicht die erforderliche Unter-
stiitzung gewihren. VIScorp
ist zwar ebenfalls nicht gera-
de der finanzstidrkste Mega-
konzern, aber dahinter
stecken Leute mit viel Erfah-
rung, Engagement und einer
Vision. AuBlerdem sind Ban-
ken mitbeteiligt, und die sind
ja nun bekannt dafiir, daf sie
ihr Bares nicht in ein Fal}
ohne Boden stecken. Die
Banker wollen verdienen,
und unsere Aufgabe lautet
daher auf den Punkt ge-
bracht: den Amiga binnen
kiirzester Zeit zum konkur-
renzfihigen und profitablen
System zu machen.

?: Prima, aber wie soll das
praktisch vonstatten gehen?
PT: Mit dem Amiga schlagen
wir zwei Richtungen ein.
Zum einen verwenden wir
seine Technik beim Bau von
Settop-Boxen, die bald so
selbstverstindlich neben dem
Fernseher stehen werden wie
heute der Videorecor-

der. Sie sind als Spiel-

konsole oder |
Internet-Termi- |

nal einsetzbar, |

auch das kom- |

mende Digital- &

und Pay-TV |

wird damit rea- |

lisiert. Erste

Prototypen da- |

von wurden in

Bordeaux iibrigens bereits
gefertigt. Dariiber hinaus be-
kennt sich VIScorp ganz klar
zum Amiga als Desktop-
Rechner und forciert seine
Weiterentwicklung. Hier ver-
teilen wir die Last auf mehre-
re Schultern; Teile der Ami-
gatechnik werden in den
USA von ehemaligen Com-
modore-Leuten  betreut.
Dazu gehoren z.B. der Mar-
keting-Fachmann David Ro-
sen, der CDTV-Erfinder Don
Gilbreath, der Mitentwickler
des Amiga-OS Carl Sassen-
rath und der ehemalige Cine-
maware-Chef Curtiz Gangi.
In Deutschland haben wir da-
gegen ein fiir Fujitsu und

Siemens titiges Ingenieurs-
team unter Vertrag genom-
men und bereiten zugleich
die Zusammenarbeit mit re-
nommierten Amiga-Teams
VOI.

?: Sie geben die Amigatech-
nik also aus der Hand?

PT: Die Aufgabe von Amiga
Technologies sehe ich darin,
Ideen vieler selbstidndiger
Unternehmen unter einen
Hut zu bringen. Auflerdem
werden wir Lizenzen verge-
ben, damit jeder Interessierte
diesen Rechner selbst ferti-
gen kann. Beispielsweise
baut die Firma Eagle Com-
puter die von uns gelieferten
A4000-Boards in Tower-
Gehiuse ein und bestiickt sie
nach Kundenwunsch. Zu-

sétzlich befindet sich dort ein
neues CD* mit integriertem
MPEG-Modul in Vorberei-
tung. Auch das Know How
fiir den ,,Walker” oder A1200
Enhanced, wie ich ihn lieber
nenne, ist verfiigbar. Wer
also mag, kann ihn sofort
produzieren, genauso das ei-
gentlich fixfertige 68060-
Motherboard. Wir konzen-
trieren uns lieber auf
grundsitzliche Fortschritte
an OS und Hardware. So
wird beispielsweise der
AGA-Chipsatz rationalisiert,
also auf einem einzigen Chip
integriert und dabei be-
schleunigt. Und um hier
gleich noch eine oft gestellte
Frage zu beantworten: Der
AAA-Chipsatz wird nicht
fortentwickelt, da das Resul-
tat in keinem Verhiltnis zum
Aufwand steht.

?: Besreht bei der Lizenzver-
gabe an kleine Hersteller
nicht die Gefahr, dafs auf-
grund der geringen Stiick-
zahlen die Gerdtepreise stei-
gen?

PT: Nein, denn die in groBen



Mengen gefertigten und da-
her preisgiinstigen Basiskon-
figurationen bieten wir ja
nach wie vor selbst an,
wihrend Lizenznehmer auf
spezielle Kundenwiinsche
eingehen kénnen. Ein Bei-
spiel: Wer einen Highend-
A4000 mit 68060-Prozessor
haben will, muf3 momentan
die eigentlich iiberfliissige
68040-CPU mitbezahlen und
dann zusitzlich ein 68060-
Turboboard kaufen und ein-
bauen. So was ist doppelt ge-
moppelt und soll deshalb
kiinftig nicht mehr notig
sein.

?: Wann ist konkret mit wirk-
lich neuer Amigahardware
zu rechnen?

PT: Ich kann da nur um Ge-
duld bitten, denn vor Anfang
nichsten Jahres kann es kei-
nen echten Leistungssprung
in der Amigatechnik geben.
Wir gehen bis dahin den Weg
der kleinen Schritte: So ist
das ,,Q-Drive” nach der Be-
seitigung etlicher Schwierig-
keiten jetzt endlich im Han-
del, dazu lduft gerade die
Markteinfithrung der neuen
Amiga 157- bzw. 17”-Moni-
tore. Auflerdem wird unser
Internet-Komplettpaket
sSurfware” mit einem lei-
stungsfihigen T-Online-De-
coder aufgewertet. Gegen
Ende des Jahres kommt dann
die langerwartete neue OS-
Version mit zahlreichen Mul-
timedia-Erweiterungen.

?: Wird der Amiga damit
vielleicht zum Internet-Com-

puter, von dem momentan so
hdufig in den Medien die
Rede ist?

PT: Mit dem A1200-Surfkit
haben wir bereits eine preis-
giinstige und funktionierende
Internet-Komplettlésung. In-
ternet-Computer in der Art
des von Oracle prisentierten
Prototyps sind meiner An-
sicht nach bloB sehr begrenzt
einsatztauglich. Um den an-
gepeilten Preis von 500
Dollar halten zu kénnen, ver-
zichten die Hersteller auf
Festplatten, Floppylaufwer-
ke, eine ausreichende RAM-
Ausstattung und ein umfas-
sendes Betriebssystem. Da-
mit sind diese Mini-Rechner
vollstandig auf das Internet
als Softwarequelle und Mas-
senspeicher angewiesen. Das
halte ich fiir falsch, denn das
Netz ist momentan nur be-
grenzt leistungsfihig — erst
recht hierzulande, wo die
langsamen Telefonleitungen
noch jede Hardware aus-
bremsen. Ein Massenmarkt
kann sich hier erst ent-
wickeln, wenn die Gebiihren
sinken und jeder Haushalt
iiber einen ISDN-Anschluf}
oder andere schnelle Kom-
munikationswege verfiigt.
Also in ein paar Jahren viel-
leicht...

?: Dann hoffen wir mal, daf3
die schone neue Multimedia-
Welt auch wie geplant mit
dem multimedialen Pionier
Amiga stattfindet. Einstwei-
len vielen Dank fiir das auf-
schluf3reiche Gespriich! (rl)

VISCORPE
SETTORP-
BOXEN

Der Begriff ,.Settop-Box™ bezeichnet Geriite, die ihren
Platz neben dem Fernsehen haben, um dort das kiinf-
tige digitale TV-Signal zu decodieren und gleichzeitig
eine Verbindung zum Telefon herzustellen. Dem Fern-
sehzuschauer wird so Interaktivitit ermoglicht: Er
kann in Quizshows direkt eingreifen, sich in das Inter-
net einklinken, die neuesten Filme iiber Pay-Per-View
bestellen, Spiele runterladen, Bankgeschiifte erledigen
oder mit Hilfe des eingebauten Kreditkartenlesers un-
mittelbar am Screen einkaufen. Im Wetthewerb der
Geriite raumen Fachleute dem fiir Ende 1996 an-
gekiindigten VIScorp-Produkt mit dem Codenamen
UITI (Universal Internet Television Interface) bzw.
dem iihnlich aufgebauten, aber leistungsfiihigeren Mo-
dell ED (Electronic Device) gute Chancen ein. Denn
beide basieren auf bekannter und ausgereifter Amiga-
technik, sind preisgiinstig zu produzieren und bei Be-
darf zum vollwertigen Computer hochriistbar.
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Wow! Wirklich ansehnlich, was Patrick Lehmann da
in seiner Magdeburger Werft vom Stapel gelassen
hat. Die ,,Nautilus” ist iibrigens ein systemiibergrei-
fendes Kunststiick, das auf A1200 und Power Macin-
tosh 7500 mit diversen High-End-Progis entstand.

von Sebastian Girbig. Die Blondine mit der Lowen-
miihne hat sich der Dresdner zwar nicht aus der
Rippe geschnitten, sondern mit A500 und ,,DPaint
IV* gepixelt, aber sieht sie nicht trotzdem géttlich
aus?

imatnickEnes

Optimisten wie Denis Gerber aus Possenhain
braucht die ,,Freundin”. Er verleiht der Freude
iiber die seiner Meinung nach ungebrochene Spie-
leflut mit Bunt- nebst Filzstiften Ausdruck und
sagt damit allen Schwarzmalern den Kampf an.

So sieht also Nicky Erhardts ,,My World” in Friemar aus.
Nun, Supermans ,,Festung der Einsamkeit” ist wenig mehr
als eine Blockhiitte gegen das, was Nicky da mit seinem
A1200 und ,,Reflections 3.0 hochgezogen hat!




Neu-Amigo Oliver
Schulz aus Berlin hat
gleich mal die Fihig-
keiten seines A1200 ge-
testet und ist mit
,,PPaint 6.4 auf
Schatzsuche gegangen.
Hiibsch bunt, was sei-
ne Software-Piraten
da zutage gefordert

haben!

Unter der driickenden
Sommerhitze scheint
auch Nikolaus michtig
zu leiden. Vielleicht soll-
te Olaf Sebening aus
Bad Berleburg dem ar-
men, alten Mann das
nichste Mal an seinem
A1200 mit ,,DPaint”
und ,,PPaint” lieber eine
Badehose statt des Pelz-
mantels schneidern?

In Rot am See roll-
te wieder mal ein
X-Wing vom digi-
talen FlieBband.
Die Massenpro-
duktion bewiiltigt
Michael Schuh per
Turbo-Tower-
A1200, konstruiert
wird mit ,,Reflec-
tions 2.0” bzw.
»Imagine 2.0”, und
die Lackierung
iibernehmen
,»,DPaint IV AGA”
sowie ,,PPaint 4”.

Kaum wird die Zukunft
des Amiga mal wieder in
neue Hinde gelegt, schon
zittern Zocker ob der Un-
gewiBheit zukiinftigen
Softwarenachschubs.
Kreative Amigos kratzt
das indessen wenig,
schlieBlich sind sie zu-
mindest an dieser Stelle...

Ubrigens gleich mal vorneweg ein
ganz herzliches Dankeschon an alle
Kiinstler, die uns gerade in letzter
Zeit mit gerenderter bzw. gepixelter
Digi-Kunst (auf Disk), meisterlichen
Aquarell-Werken oder auch hiibschen
Tusche-, Blei-, Bunt- und Filzstift-
zeichnungen (auf unliniertem Papier)
tiberhiufen — weiter so! Und damit
die Kunst nicht brotlos bleibt, verlo-
sen wir unter allen Einsendern ein-
mal das tolle COLONIZATION von
MicroProse. VergeBt aber bitte nicht,
dem guten Stiick, neben ein paar Zei-
len iiber das Wie und Womit seiner
Entstehung, eine schriftliche Bestiti-
gung beizulegen, dal} es auch wirk-
lich SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT ist. Dann
fehlt nur noch das Riickporto, und ab
dafiir an den:

Joker Verlag
,.Joker Galerie”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




SOFTWARE

aus ihrem Programm.

Mit guter Soft zu giinstigen Preisen hat das Label
F1 die Herzen der britischen Zocker erobert. Jetzt
strecken die Insulaner ihre Fiihler auch nach
Deutschland aus — hier drei aktuelle Preisbrecher

EIUPI'NFHLIT

' Hinter der Seriennummer F1-068 verbirgt
* sich ein klassisches Shoot’em up: Man

schwebt per U-Boot durch Unterwasser-
= stadte, beschieBt Robot-Fische, Organo-
l Kanonen oder Barrieren und sammelt
= Energiespender sowie allerlei Extrawaf-
l_ff:-n ein. Aufgeklaubte Torpedos eignen

sich zur Abwehr der normalen Angreifer,
withrend explosive Flummigeschosse
ganze Minenfelder entschirfen und die al-
leszerstorenden Mega-Sprengsitze nicht
einmal vor der dicksten Mauer kapitulie-
ren. Sein abwechslungsreiches und faires
Leveldesign, die feine Soundkulisse und
die schicke Grafik (bunt, gute Animatio-
nen, Parallaxscrolling etc.) machen
Aquanaut zu einem grofien Actiontitel
zum kleinen Preis.

EET
=) EETT R} =

Wasser marsch, dh, Feuer frei!

RETURBN TO ZBNTIS

s# @g

‘Was soll das bedeuten‘.’

=

Das intern F1-111 genannte Grafikad-
venture verlangt nach einem Rechner
mit 2 MB Chip-RAM, was zumindest
bei A1200/4000 automatisch der Fall
ist. Sein Held ist Kronprinz Falcon, der
hier seine Erlebnisse aus dem Share-
ware-Abenteuer ,,Relics of Deldroneye™
fortsetzt: Er findet sich in der futuristi-

IMit zweil zugedriickten Hiihner-
= augen laBt sich die ,Breakout”-
Variante auf der Scheibe F1-133
= auch als Tennis-Simulator be-
Izeichnen: Der Spieler lenkt den
= Schldger am unteren Bildrand hin
I und her und bolzt damit den Ball
= in die obere Screenhilfte, wo die-
I ser auf Mauern trifft bzw. sie ab-
« rdaumt. Oft fallen aus zerbroselten
l Steinen Sammelextras heraus, die
« den Schliger vergdBern oder mit
I einer Laserkanone bestiicken, ein
. halbes Dutzend Bille auf den
I Plan rufen, einen Teil des Spiel-
. felds wegsprengen oder es kom-
in den Ursprungszustand

[Jedes Spicl kostet 3,99 £ (ca. 9,50 DM) plus 1,— £ Porto pro
{ Sendung. Man zahlt entweder mit einem beigelegten, auf engli-
- sche Pfund ausgestellten Scheck oder per Access-, Visa-, Ma-
| ster- oder Eurocard. Die Ware wird am selben Tag versandt, ei-
i:e Katalogdisk gibt’s auf Wunsch gratis.

zuriickversetzen. Gut, das Spiel-
prinzip ist fast schon ilter als Bo-
ris, aber die nette Optik und der
oft raffinierte Aufbau der 100 Le-
vels (plus Editor) machen trotz-
dem SpaB. (rl)
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SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS 69% 67% 53%

Hau ihn weg, Boris!

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

BEZUG

Vorerst bekommt man die Games nur direkt
beim Hersteller:

F1 Licenceware

31 Wellington Rd.

Exeter, Devon. EX2-9DU

England

5j | CNEESEN |

e e Dot

schen Fantasywelt des Planeten Zant

wieder und muf} herausfinden, warum es
ihn eigentlich hierher verschlagen hat.
Dazu befragt er (englisch) die Passanten
und tastet sich durch das Knacken klei-
ner Ritselniisse allmihlich zur Losung
des Hauptpuzzles vor. Die Atmosphire
ist dabei fesselnd, und auch die techni-
sche Umsetzung sorgt (bis auf die nervi-
ge Begleitmusik) fiir Laune: detailrei-
che, hiibsch animierte Bilder und eine
gelungene Maus/Icon-Steuerung.

AQUANAUT/RETURN TO ZANTIS/BORIS BALL

(F1 LICENCEWARE)

ACTION / ADVENTURE / GESCHICK
72%

»STARK"

54%

LOK*

68%
~NETT*
72% 69% 41%
74% 66% 50%
69% 42% 61%
74% 69%
76% 70% 72%

VARIABEL
3,99 £

1-2 MB

e




...und zwar von:

R TR

Abschnitt ausschneiden
und einsenden an:

Prolit Studio GmbH
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel:  089/4606106
Fax: 089/4603215

- CD-ROM amcarcmac  60,—~ DM

—— Externer SCSI-Festplatte rcmac 90,-DM
— SyQuest-Medien (max. 3)* rcmac 130,~DM

DAT-Band* rcmac 100,-DM

Hiermit beauftrage ich die Prolit-Studio GmbH, die auf folgendem Datentrdger enthattenen Daten O Ext. SCSI-Hard-
disk O SyQuest-Wechsel-HD* O DAT-Band* O CD-ROM O anderes Medium*;
auf eine Gold-CD (WORM mit 640 MB) zu sichern und versichere, daf ich rechtmaBiger Nutzer/Eigentiimer der ein-
gesandten Daten/Programme bin und die CD nur zu Sicherungszwecken verwenden werde.

Die Riicksendung erfolgt per Nachnahme zzgl. NN-Gebiihr oder Verrechnungsscheck, plus Versandkosten 9,50 DM

Name:
StraBe:
PLZ und Ort:

Ort/Datum/Unterschrift

Die Prolit Studio GmbH kann keine Gewdhr fiir die 100% Kompatibilitit aller angelieferten Datentrdger mit un-
serem Duplikationssystem iibernehmen und folglich eine erfolgreiche Kopie nicht garantieren.

*in diesem Fall sowie bei nicht IBM-PC- oder MAC-Formaten bitten wir vorab um telefonische Riicksprache



Seit der junge Konig im ersten Teil sein
Land von der Herrschaft des tyranni-
schen Lord of Infinity befreit hat, sind
einige Jahre vergangen, in denen er
mehr oder weniger friedlich vor sich hin
regiert hat. Nun entdeckt er, daff es im
Leben aufler Amtsgeschiiften auch noch
das andere Geschlecht gibt — aber wie es
der Programmierer haben will, sind
plotzlich alle heiratsfihigen Frauen in
seinem Reich wie vom Erdboden ver-
schwunden. Der Autor des Intros hilt
natiirlich zu seinem Arbeitgeber Vulcan
Software und macht deswegen die Hexe
»Queen Eve” zum Siindenbock: Weil
das bose Weib seine Tochter Esmeralda
unbedingt mit einem echten Konig ver-
bandeln wolle, habe es kurzerhand alle
ldastigen Konkurrentinnen entfiihrt. Der
blaubliitige Junggeselle legt sich jedoch
quer und bittet statt dessen den Spieler,

Die redefreudigen
Bewohner des
Konigreichs Val-
halla melden sich
zu ihrem dritten
Abenteuereinsatz
mit einer echten
Uberraschung

ihm bei der Errettung der gekidnappten
Midels behilflich zu sein.

Gesigt, tun, getan: Nur mit Hilfe der be-
quemen Maussteuerung und des natiirli-
chen Charmes unseres jungen Regenten
schldgt man sich nun durch dichte Wil-
der, das Dorfchen von Evesland, die Fe-
stung der Widersacherin und schlief3lich
durch den Turm, in dem die vielen reiz-
vollen Griinde fiir diese Reise schmach-
ten. Diese vier umfangreichen Levels
sind auch beim dritten Teil wieder aus
der Vogelperspektive zu sehen, aller-
dings hat man die vorher ziemlich griu-
liche Grafik gehorig aufpoliert. Dabei
wird zwar immer noch viel Platz fiir In-
ventory, Aktions-Icons und unnétige
Verzierungen verschwendet, dafiir tau-
chen in dem kleinen Spielfenster auBler
den sattsam bekannten Grautdnen aber
endlich auch andere Farben auf. Zudem
wurde der Betrach-
tungswinkel leicht ver-
schoben, was Land-

schaft und Akteure deutlich plastischer
wirken 1B,

Optische Wunder sollte man sich des-
wegen freilich nicht gleich erwarten,
denn die Animationen sind rar und (bis
auf die Lippenbewegungen beim Spre-
chen) dilettantisch in Szene gesetzt. Zu-
dem besteht die gesamte Umgebung aus
einzelnen Blocken, was iiberdies das
Vorankommen erheblich behindert,
weil so keine diagonalen Bewegungen
moglich sind. Zum Trost gibt’s neben
den sonstigen Soundeffekten und weni-
gen Begleitmelodien auch mit dem Un-
tergrund wechselnde Laufgeridusche so-
wie die aus der Serie bekannte Sprach-
ausgabe, welche den Spieler stindig
iber seine Fortschritte informiert. Die
dabei benutzten Piepsstimmen gehen
aber selbst dem hirtesten Abenteurer
bald auf die Nerven — nicht zuletzt, weil
die Texte sich schnell wiederholen und
trotzdem nur zum Teil abschaltbar sind.
Die eigentliche Handlung besteht vor-
nehmlich  aus

Was ist blofl mit
dieser Elster los?

dem Einsacken,
Herumschlep-

Winzig, aber
iibersichtlich:
die Levelkarte




pen und wieder Verteilen vieler kleiner
Gegenstiinde, von denen bis zu neun im
koniglichen Rucksack Platz finden. Die
zahllosen Miniritsel sind jedoch leider
bloff in manchen Fillen logisch, so
leuchtet es etwa jedem Hobbygirtner
ein, dall Schnecken kein Salz vertragen.
Dafiir erfordern die meisten Knobeleien
aber iiberdurchschnittliche Kenntnisse
der englischen Sprache, ein Worterbuch
oder einfach Gliick. Und gelegentlich
fragt man sich hier wirklich, ob man
nun eigentlich einen Koénig oder nicht
doch eher einen planlosen Laufburschen
spielt, der sich bei seinen Botengiingen
verirrt hat. Da trifft es sich gut, dab} je-
der Level per PaBwort zuginglich ist
und der Spielstand jederzeit gesichert
werden kann — allerdings auf Kosten
des vorherigen, der dabei automatisch
iiberschrieben wird. Na ja, zumindest
braucht sich unser Held keine Sorgen
um seinen Energiehaushalt zu machen,
denn natiirliche Feinde kennt so ein
Blaubliiter anscheinend nicht. Und soll-
te er sich doch einmal mit einem Stiick
Kise den Magen verdorben haben oder

Nicht selten ist guter Rat teuer

einem rotglithenden Hebel zu nahe ge-
kommen sein, liegen alliiberall krifti-
gende Pillen herum, die ihm umgehend
wieder auf die Beine helfen.

Von Nutzen ist auch die jederzeit ein-
blendbare Karte des Gebietes, die sich
nach Belieben scrollen 146t und alle
ortsfesten Objekte aufzeigt. Dabei kann
man ohnehin nicht viel verkehrt ma-
chen, da sich versehentlich abgelegte
Gegenstiande jederzeit wieder aufsam-
meln lassen. Trotzdem gibt es zumin-
dest in den ersten Gegenden eindeutig
zu viele unklare Passagen, die auch
durch die einsilbigen und sich nie ver-
dndernden Kommentare der herumste-
henden NPCs kaum klarer werden. Als
,Hilfefunktion” kann man sich zu sei-
nen Sammelobjekten die Meinung sei-
ner (verstorbenen) Eltern an-
héren, doch auch sie schwei-
gen sich iiber viel zu viele
Items aus. Apropos schwei-
gen: Wer auf die nur von
Hand mégliche Festplattenin-
stallation  verzichten will,
sollte die Bemerkungen sei-
nes Protagonisten nach Krif-
ten einschrinken, da bei je-
dem neuen Spruch der alte
aus dem Speicher geldscht
und somit das nidchste Mal
wieder von Disk geladen
wird. Dafiir lauft das Spiel
aber auch im Multitaskingbe-
trieb sauber, und Diskwechsel fallen nur
am Levelende an.

Wiren die Aktionsméglichkeiten des
Helden also nicht so stark eingeschrinkt
und wire der Schwierigkeitsgrad nicht
gleich zu Beginn hoher als in der letzten
Ebene, wiirde das Spiel sicherlich stun-

Sogar den Heiratsantrag muf} der Gnom ablesen!

denlang Spall machen. So jedoch ist
man ob der reichlich ermiidenden Su-
cherei bereits nach kurzer Zeit verirgert
— und geneigt, seinem Protagonisten ei-
ne simple Heiratsannonce im Ausland
ans konigliche Herz zu legen. (mz)

Auch der bise Onkel gibt sich nochmals
die Ehre

Erstaunlich: Im SchloB wichst das
gleiche Griinzeug wie drauflen...

VALHALLA &

THE FORTRESS OF EVE
(VULCAN SOFTWARE)

DRAUFSICHT-ADVENTURE

VIEL BLABLA”

GRAFIK
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Das Team von Melon Dezign ist in der
Demoszene bekannt wie ein bunter Hund, die
Eroberung des Spielemarkts mittels ,,Naughty
Ones” scheiterte allerdings vor einiger Zeit.
Vielleicht klappt’s ja mit diesem Hiipfical?

Action am Hafen

Wieder miichtig was los
in der Zukunft

Jimmy mit diversen Dornen
gepflastert, wird aber auch von
feinen Sound-FX und eingiingi-
gen Melodien begleitet. Vor allem
ist das Vergniigen jedoch ein sehr
preiswertes, denn gerade mal
licherliche 22,— Mirker sind hier
fiir die Shareware-Vollversion an-

00037730

Fiir Demologen eher ungewdhnlich: Die 4
Melonen stellten das Gameplay iiber die
sich an

Prisentation und haben
Nintendos Haus- und Hofheld ,,Mario”
orientiert. Hier wie dort turnt ein knuffi-
ges Miinnchen iiber optisch kaum i:ibér—
ragendes, dafiir aber bonbonbuntes und
sehr einfallsreich gestaltetes Plattform-
Terrain. Bei vorwiegend horizontalem,
aber auch ein wenig vertikalem
Scrolling trifft man da auf allerliebst
gestaltete Gegner, massig Sammelgut
sowie insbesondere jede Menge iiberra-
schende Situationen — aus dem hiesigen
Ideenfundus hitte man glatt drei bis vier
Jump & Runs stricken kinnen!

Es lohnt also, die unsiigliche
Handbuchabfrage (dreimal wird nach
kaum unterscheidbaren Symbolen im
100 Felder groBen Koordinatensystem
gefragt und der geringste Fehler mit
Reset und zeitaufwendigem Komplett-
Neustart geahndet!) zu absolvieren,
denn bereits das Optionsmenii ist opu-
lent. So stellen sich hier etwa die
Fragen, ob man die zehn Plitze umfas-
sende Highscore-Liste speichern oder
sich per Stick bzw. Pad durch die vier

14

Welten a sechs Levels kidmpfen
will. Per Steuerknochen liBt sich
das Hiipfkommando dann via
| Feuerknopf Numero zwei erteilen.
- In der Folge muB sich Jimmy mit
o Geschicklichkeit und Waffenkraft
== seiner Haut erwehren: Kaugum-
miblasen schaffen nicht nur freie
Bahn, denn die irgendwann aufwiirts
schwebenden Luftkugeln dienen
durch Draufspringen auch als proviso-
rischer Aufzug. Die herumliegenden
Symbole bringen Power oder Punkte,
wihrend man durchdachte Feind-
formationen und abwechslungsreiche
Gefahren meistert. Da stiirzen bei-
spielsweise Piranhas urplotzlich aus
scheinbar ruhigen Gewiissern,
schwimmende Plattformen brechen
weg oder Mauern entwickeln ein
unschones Eigenleben und entpuppen
sich als springlebendige Kamikaze-
Feinde. Im Gegenzug verbergen dafiir
z.B. Steinbrocken hiufig Levelwarps
und Korridore zu bonusgefiillten
Extrardumen.

Echter Spaf3 diirfte dennoch nur bei
geiibten Plattform-Hiipfern aufkom-
men, denn jeder Feindkontakt fiihrt zum
sofortigen Verlust eines der vier
Anfangsleben, das Zeitlimit ist oft un-
gnidig, und als Rettungsanker gibt’s nur
Riicksetzpunkte statt Continues,
Speicherstinde oder  Levelcodes.
Kurzum, der Weg zum Ziel ist fiir

zulegen! (rl)

INFO & BEZUG

Lionheart Creations
c/o René Clobes
Postfach 1508
34238 Vellmar
Tel.: 0561/82 85 05

JIMMY'S FANTASTIC JOURNEY
(MELON DEZIGN)

JUMP & RUN

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY 1
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

NEIN
HIGHSCORES
ANLEITUNG




AMIGA

SPIEL DES MONATS

)

500 1200 CD 32

Alien Breed 3D 2 (DA) * 69.90
Black Viper (DA)
Breathless (DA) 69.90
Caribbean Desaster (KD) 59.90
Cedric (KD) 79.90
Chaos Engine 2 (DA) 69.90 69.90
Coala (DA) 59.90
Colonization (KD) 79.90
Der Produzent (KD) * 79.90
Evils Doom (KE) * 79.90
Evolution-Humans 3 (DA) 54.90
Exile (DA) 59.90
Exile Data (DA) * 39.90
, F 1Pole Position (KD) * 99.90 99.90
. Fighting Spirit (DA)* 79.90 79.90
Gloom 2 - CD (KE) * 69.90
(bendtigt 2 MB RAM)
Gloom Data (KE) * 39.90
Gloom Deluxe (KE) 59.90
(bendtigt 2MB und Turbokarte)
Guardian (KE) 69.90
5"‘ Hattrik-lkarion (KD) 69.90 79.90
Hillsea Lida (KD/EA) 49.90
Hugo (KD) * 69.90
Kargon (KD) 49.90
Killing Grounds (DA} * 69.90
Mad News (KD) 59.90
Mag!! (KD) 79.90  79.90
Magl! CD (KD) 89.90
Nemac 4 (DA) 49.90
(bendtigt 2MB RAM, Kickstart und Turbokarte)
Nemac 4 - CD (DA 69.90)
Odyssey (KE) 49.90
Pinball Mania (DA) 69.90
Pinball Obsession (KE) 59.90
Pinball Prelude (KE) 69.90 69.90
Primal Rage (DA) 69.90
Putty Squad (DA) * 89.90
Roadkill (DA) 69.90
Samba Partie (KD) * 79.90
Sensible W.Soccer/Euro 96 (DA) 39.90
Slamtilt (DA} 59.90
Soccer Stars 96 (KD) 69.90
(FIFA Soccer 95, Anstoss, Kick Off 3,
Premier Manager)
Sperical Worlds (KD) 79.90
Sperical Worlds CD (KD) 79.90
Speris Legacy (DA) 69.90
Star Crusader (KD) 59.90
Street Racer (DA) * 59.90
Super Tennis Champs (KE)  49.90
Time Keeper (KD/EA) 49.90
Time Keeper Data (KD/EA) 19.90
Valhalla 3 (KD) * 59.90
Valhalla 3 (KE) 59.90
Virtual Karting (DA) 49.90
Watchtower (DA) 59.90
Wembley InL. Soccer * 59.90
Whales Voyage 2 (KD) 79.90 '84.90
Wheelspin (KE) 5990 59.90
Willy Lembke:
Fussball Manager (KD) 69.90
Worms (DA) 69.90
Worms Data (DA) * 29.90
"% Xt-reme Racing (DA) 59.90
Zeewolf 2 (DA) 59.90

FIGHTING

Banshee (DA) 39.90
Base Jumper (KE) 9.90
Battietoads (DA) 29.90
Bump'n Burn (DA) 9.90
Cedric (DA) 79.90
Chaos Engine (DA) 19.90
Clockwiser (KE) 29.90
Dragon Stone (DA) 29.90
Elite 2 (KE) 29.90
Erben der Erde (KD) 59.90
Evolution-Humans 3 (DA) 59.90
Exile (DA) 59.90
Fears (DA) 79.90
Fields of Glory (KD) 59.90
Fire & lce (DA) 29.90
Gamers Gold

Grandslam (DA) 14.90

(Bump'n Bum, Nick F.Golf, Jet Strike)

Gloom (KE) 49.90
James Pond 2 (DA) 19.90
James Pond 3 (DA) 29.90
Lost Vikings (KE) 24.90
Mean Arenas (DA) 19.90
PGA Euro Tour Golf (DA) 19.90
Quik + Lasung (DA) 19.90
Ryders Cup (DA) 2990
Speris Legacy (DA) 69.90
Super Skidmarks (KE) 49.90
Super Streetfighter 2

Turbo (DA) 69.90
Syndicate + Alfred Chicken (KE)  59.90
Zool 1 (DA) 9.90
Abandoned Places 142 (KD)je  13.90
Ambermoon (KD) 13.90
Beneath a Steel Sky (KD) 13.90
Bloodnet (KD) 13.90
Curse of Enchantia +

Cruise for a Corpse (KD) 13.90
Dreamweb + Universum (KD) 13.90
Dungeon Master 2 (KD) 13.90
Erben der Erde (KD) 13.90
Eye of the Beholder 1-3 (KD)je ~ 13.90
Fears (KD) 19.80
Flight of Amazone Queen (KD) 13.90
Goblins 1-3 (KD) 13.90
Heimdall 142 (KD) 13.90
Indiana Jones 3+4 (KD) je 13.90
Innocent Until Caught 1-2 (KD) je  13.90
Ishar 1-3 (KD) je 13.90
King's Quest 1-6 (KD) 25.00
Lamy 1-6 (KD) 25.00
Legend 1-2 (KD) je 9.90
Legend of Kyrandia 1 (KD) 13.90
Loom (KD) 13.90
Lucas Arts Classic Adventure (KD) 25.00
Lure of the Temptress (KD) 13.90
Might & Magic 3 (KD) 13.90
Monkey Island 1+2 (KD) 13.90
Police Quest 1-4 (KD} 25.00
Quest for Glory 1-4 (KD) 25.00
Schwarzes Auge 1 (KD) 2495
Simon the Sorcerer (KD) 13.90

Bitte fragen Sie nach unseren taglichen
Neuzugéngen

SUPER PREIS

nur solange Vorrat reicht
Aladdin - 1200 (DA)
Beastlord (DA)

Big Four (KD/DA)

(Hannibal, Boxing Manager, Hill Street
Blues, Jahangir Kahn Squash)

nur solange Vorrat reicht

49.90 Starbyte No. 2 (KD) 19.90

19.90 (Black Gold, Winzer, Space Max)

29.90 Super Skidmarks-incl. 1200 (DA) ~ 49.90
Super Skidmarks Data (DA) 29.90
The Box Vol. 1 (KD) 29.90

Black Crypt (KE) 29.90 (Bumntime, Whales Voyage, Dynatech)
Blastar (DA) 19.90 Theatre of Death (DA) 19.90
Bombmania (DA) 2990 Traps & Treasures (DA) 14.90
Brainman (DA) 29.90 Triple Action 1 (DA) 14.90
Bump'n Bumn (DA) 2990 (Deuteros, Hammer Boy, Battie Valey)
Deathmask (KE) 29.90 Triple Action 3 (DA) 14.90
Der Reeder (KD) 59.90 (Titus the Fox, Targhan, Ghostbusters 2)
Der Seelenturm 1200 (KD) 29.90 Triple Action 4 (DA) 14.90
Desert Strike (KE) 29.90 (Blues Brothers, Satan, Maya)
Dune 2 (KE) 29.90 Tubular Worlds (DA) 9.90
Dungeon Master 2 (KD) 49.90 US Gold
Erben der Erde (KD) 49.90 Compilation (DA) 14.90
Erben der Erde - 1200 (KD) 49.90 (Chips Challenge, Turbo Outrun,
Fears 1200 (KE) 49.90 Bionic Commando, E-Motion)
Fields of Glory 1200 (KD) 29.90 Virocop (DA) 29.90
FIFA Soccer (KE) 39.90 Virocop - 1200 (DA) 29.90
Flight of Amazone Queen (DA) 39.90 Whizz (DA) 14.90
(bendtigt 1.5MB) (ab Amiga 500+)
Fly Harder (DA) 9.90 Wonderdog (DA) 14.90
FuBball Total 1200 (KD) 19.90 Zool 2 1200 (DA) 9.90
Globdule (DA) 9.90 WICHTIG
Gllicksrad (KD) 9.90 Bitte geben Sie bei der Bestellung von
Hanse-Die Expedition (KD) 49.90 Sonderangeboten einen oder mehrere
Help Charity (KE) 49.90 Ersatzwiinsche an, da viele Spiele
(Sensible Soccer, Humans, Push Over, Restposten sind 1|
Cool Spot, Desert Strike)
lcehockey Megaarls (DA) N ZUBEHOR
Impaossible Mission (DA) 19.90 Competition Pro Star 39.90
Impossible Mission - 1200 (DA) 29.90 Competition Pro Star Mini 29.90
Marvins Marv.Adventure 1200 (DA) 19.90 Joypad CD 32 Hony Bee 39.90
Mean Arenas (DA) 19.90 Joypad Techno Plus 19.90
Missiles over Xerion (DA) 9.90 Mouse Techno Plus 29.90
Oscar 1200 (DA) 19.90 Portverlangerung 9.90
Out to Lunch 1200 (DA) 19.90 Scart Kabel 14.90
Perihelion (DA) 19.90 KARTEN
PGA Golf + Data (KE) 29.90 DSA Dark Force Attack Pack (KE) 3.70
Powermonger (KE} 29.90 DSA Dark Force Booster (KE) 5.90
Prime Mover (DA) 9.90 DSA Dark Force Edition (KE) 78.00
Prince of Persia (DA) 19.90 Guardians Dag. Isle Booster (KE)  3.90
Profi Fullball - Der Trainer (DA}~ 19.80  Guardians Rev. Limited Booster (KE) 3.90
Quest for Glory 1 (DA) 19.90 Guardians Rev. Starter (KE) 12.90
Quest for Glory 2 (DA) 19.90 lluminati Booster (KD) 3.90
Rally Championship (DA)14.90 lluminati Starter (KD) 24.80
(ab Amiga 500+) Jyhad Booster (KE) 3.00
Rings of Medusa Gold (KD) 29.90 Jyhad Starter (KE) 10.30
Riskant (KD) 9.0 Magic Alliance Booster (KE) 440
Sensible Golf (DA) 39.90 Magic Chronicles Booster (KE) 4.40
Shadow Magic Homelands Booster (KE) 2.90
Fighter - 1200 (DA) 29.90  Magicce Age Starter (KE) 12.90
Shadow of the Beast 1 (KE) 19.90 Magic T.G. 4th Booster (KE) 4.40
Space Hulk (KE) 29.90 Magic T.G. dth Starter (KE) 12.90
Sports Pack (DA) 9.90  Middle Earth Booster (KE) 440
(Karting Grand Prix, 5th Gear, Middle earth Starter (KE) 14.90
Windsurf Willy, Hotshol) Netrunner Booster (KE) 4.40
Star Trek - Star Trek Next Gen. Starter (KE) 12,90
- Star Trek Tin Box (KE) 139.90
31200 (K1), 29:90 Star Wars Starter (KE) 12.90

Grundgerat + Pad 449.00
4 Player Adapter 79.90
Control Pad 44.90
Alien Trilogy (DA) * 109.90
DI (KD) 99.90
F 1 Challenge (DA) 109.90
FIFA Soccer 96 (KD) 69.90
Hang on - Grand Prix (DA) 109.90
Mysteria - Realmes of Lore (KD) 109.90

NBA Jam Tourn.Ed. (DA) 59.90

Panzer Dragoon 2 (DA) 99.90
Parodius Deluxe (DA) 49.90
Revolution X (DA) 99.90
SEGA Rally (DA) 109.90
Sim City 2000 (KD) 109.90
Virtual Fighter 2 (DA) 109.90
Virtua Racing (DA) 49.90

World Cup Golf (DA)
WWF Wrestlemania (DA)

79.90
99.90

PLAYSTATION

Wir fohren auch Importe aus Japan + USA

Playstation Grundgerat 379.00
Control Pad 59.90
Control Pad Cycione 49.90
Sony Lenkrad 179.90
Ne GeCon Joystick (DA) 89.90
ADIDAS Soccer (KD) 99.90
Alien Trilogy (KD) 99.90
Assault Riggs (DA) 89.90
Cyberia (DA} 99.90
DI (KD) 99.90
Descent (DA) 99.90
Discworld (KD) 99.90
Extreme Pinball (DA) 89.90
Fade to Black (KD) 89.90
Formula 1 (KD) * 99.90 |
Hi Octane (DA) 99.90
Int. Tack & Field (KD) 109.90
Jumping Flash (DA) 89.90
Jupiter Strike (DA) 79.90
Lone Soldier (DA) 59.90
NBA Live 96 (DA) 99.90
Need for Speed (KD) 89.90
NFL Face Off Icehockey (DA) 99.90
Novastorm (DA) 89.90
Parodius Deluxe (DA) 59.90
Philosma (DA) 89.90
Primal (DA) 89.90
Pro Pinball The Web (DA) 99.90
ran Soccer (KD) 99.90
Ridge Racer Revolution (DA) 99.90
Shellshock (KD) 89.90
Starblade Alpha (DA) 89.90
Streetfighter Alpha (DA) 89.90
To Shin Den 2 (DA) 99.90
Wing Commander 3 (KD) 99.90
Zork Nemesis (DA) * 99.90

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG

(EA) ENGL. ANLEITUNG
(KE) KOMPLETT ENGLISCH

Wir fihren auch Importe aus Jopan + USA
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(*) NOCH NICHT LIEFERBAR .

VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
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OKATALOG

fast 120 Seiten voller
Spielbeschreibungen & Tips

| ©O500er O T200er OCD 32
ONACHNAHME: 9 DM
QOUPS: 6 + 9 DM
OVORKASSE/SCHECK: 6 DM
OAUSLANDSYORKASSE: 15 DM
nur gegen Vorkasse, postbar
OTEILLIEFERUNG
O KOMPLETT-LIEFERUNG
Ab einem Rechnungsbetrag von
200 DM-VERSANDKOSTENFREI
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Optisch beschrinkt sich die Ver-
wandtschaft der Teeny Weenys (nicht
Weenies!) zu den Psygnosis-Wiihlern
freilich auf ihre schiere Grofie — bzw.
das genaue Gegenteil davon: Winzige
und zudem kaum animierte Sprites
treten hier maximal zu sechst einen
Level an, aus dem sie der Spieler ein-
zeln via indirekte Maussteuerung
befreien soll. Der Weg zum Ausgang
ist natiirlich mit Schluchten, Ener-
giebarrieren und anderen Hindernis-
sen gepflastert...

Nun verfiigt jedes der unterschiedlich
kolorierten Kerlchen iiber sein eige-
nes Werkzeug, das vorwiegend aus
Leitern und Blécken besteht. Mit die-
sen lassen sich ansonsten uniiber-
windliche Wasserflichen etc. umge-
hen, auflerdem sind sie oft die einzige
Maglichkeit, den allseits (un-)belieb-
ten Minen auszuweichen. Dariiber
hinaus konnen auch Bomben nebst
Fernziinder eingepackt werden, um an
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ht immer, aber immer
ofter: ein Bonuslevel

(Passend zum Klassiker ,»,L.emmings”
diesem Heft kommen nun die Shareware-
Minnchen von Visible Horizon Graphics
zum Zuge — und sie brauchen sich vor
dhren Vollpreisvettern nicht zu verstecken!

in)

.

strategisch wichtigen Stellen Barrika-
den wegzusprengen. Zu guter Letzt
erschweren Laufbidnder das Fortkom-
men, Tiiren verlangen nach Schliis-
seln oder Codekarten, und unsichtba-
re (Bonus-) Blocke versperren in letz-
ter Sekunde den scheinbar freien
Fluchtweg.

Auch fiir die behelmten Wichte ist
damit das Teamwork entscheidend, da
bei ihrem Paten
~-Humans” die Startpunkte der einzel-
nen Weenys iliber den ganzen Level
verstreut liegen — in der Praxis muf}
daher zumeist erst mal einer den
anderen befreien. Neu dabei ist, daB
jeder der Protagonisten iiber seine
eigene Energieleiste verfiigt und so
zur Not auch einmal durch eine
Lasersperre laufen kann, deren Deak-
tivierung ein Kollege vergessen hat.
Leider 1dBt sich ndmlich stets nur ein
Pimpf zur selben Zeit steuern,
wodurch die finalen Evakuierungs-
malinahmen oftmals ermii-
dend lange dauern und man
unter dem Druck des uner-
bittlichen Zeitlimits schon
den einen oder anderen
Fehler begehen kann. Fiir
diesen Fall darf der gesam-

wie zwelten

e te Abschnitt neu gestartets
oder per PaBwort ein ande-
rer angewdhlt werden.
Optisch stellen die bildwei-
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se umschaltenden Landschaften frei-
lich keine Sensation dar; die Grafik
ist zwar iibersichtlich, aber fiir AGA-
Verhiltnisse eindeutig zu schlicht.
Auch die Geriuschkulisse kann nur
teilweise {iiberzeugen, denn es gibt
bloB Sound-FX oder Musik, und die
15 Lieder sind zwar grundsitzlich
abwechslungsreich, werden aber
wihrend des Spiels nicht durchge-
wechselt. Doch bei einem Preis von
bescheidenen 5,50 englischen Pfund
(das sind kaum 15,— DM) kann -man
den Griff zum Lautstirkeregler schon
mal in Kauf nehmen. Zumal Teeny
Weenys ein durchdachtes Gameplay
mit recht hohem Knobelfaktor auf-
weist. (mz)

Bezug:
F1 Licenceware/Software
31 Wellington Rd
Exeter/Devon
EX2 9DU
England

TEENY WEENYS
(VISIBLE HORIZON GRAPHICS)

ACTION-STRATEGIE




Die Programmierertruppe DMA De-
sign war den Amigos damals dank ih-
rer Kult-Ballereien ,Menace” und
,.Blood Money” bereits ein Begriff —
zwel Jahre spiter wurde die Action-
Tradition dann ja auch mit ,,Walker”
fortgefiihrt. Doch der iiberragende Er-
folg von Lemmings liel sich nur mit
den direkten Nachfolgern wiederholen:
In vier Schwierigkeitsstufen zu je 30
Levels purzelten die Knuddelviecher
mit dem griinen Haarschopf aus ihren
Startluken in eine extrem lebensfeind-
liche Umgebung voller Fallen und Ab-
griinde. Ungeachtet all dieser Gefahren
latschten die winzigen Wonneproppen
jedoch stur drauflos, und es oblag dem
Spieler, sie mittels indirekter Maus-
steuerung sicher zum Ausgang zu diri-
gieren. Dazu konnte jedem der herzig
animierten Lemminge eine oder meh-
rere von acht Fertigkeiten zugeordnet
werden, auf dal} etwa ein Klettermaxe
eine Felswand iiberwinde, auf der an-
deren Seite per Fallschirm in die Tiefe
gleite und dann einen Tunnel fiir seine
planlos umherwuselnden Kollegen gra-

be. Diese wiederum wurden der-
weil von Blockern in Schach ge-
halten, die man nach getaner Ar-
beit einfach wegsprengte — was
sie mit einem klagenden ,,Oh
no!” quittierten.

Nach diesem Schema waren sidmtliche
Abschnitte konstruiert, wobei der Spiel-
spaB ganz klar vor dem Augenschmaus
kam. Die seitlich scollenden Landstri-
che galten nidmlich von jeher als eher
karg gestaltet, wihrend die wenigen
Soundeffekte heutzutage allesamt Klas-
siker und die Musikstiicke zumindest
fiir Freunde abgefahrener Plagiate inter-
essant sind. Die Maussteuerung arbeite-
te priazise, was man speziell im unge-
mein packenden Duo-Modus rasch zu
schitzen lernt. Hier geht es nimlich am
Splitscreen darum, seine und moglichst
viele Lemminge des Gegners in den ei-
genen Ausgang zu lotsen. Und vor al-
lem die entsprechenden Pline des Wi-
dersachers zu durchkreuzen.

Kurzum, der digitale Siichtigmacher 16-
ste einen wahren Boom aus, der die Da-
tendiskette ,,Oh no! More Lemmings”,
die saisonalen ,,.X-Mas Lemmings” so-
wie natiirlich den um viele Features er-
weiterten zweiten Teil und schlieBlich
die ,,All new World of Lemmings” her-
vorbrachte. Der Ausflug in die dritte Di-
mension blieb dagegen den PC-Usern
und Playstation-Besitzern vorbehalten,
was aber wegen der unsdglichen Steue-
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rung kein groBer Verlust ist. Ahnliches
gilt in der DOSe auch fiir das kiirzlich

erschienene ,Lemmings Paintball”,
wiihrend fiir die neue Konsolengenerati-
on derzeit gar ein klassisches Jump &
Run mit den possierlichen Nagern in der
Mache ist.

Trotzdem: Das geniale Grundkonzept ist
langsam ausgereizt, und wer es auf sei-
ner ,,Freundin” erleben will, fiir den sind
die drei besten Dosen der Droge ja er-
hiltlich — wenn auch heute nur noch auf
Grabbeltischen oder iiber Kleinanzei-
gen. (mz)
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Bitte in Farbe!

Im April haben wir mit der ,,Freundin” einen ersten Aus-
flug in Deutschlands gréten Online-Dienst unternommen,
jetzt treibt man es bei der Telekom schon viel bunter — dank
des neuen T-Online Information Managers von TKR.

AM.[GA Club im T-Online

ultiTerm KIT

AW[GA

Seit die Bundespost an-
fang der 80er Jahre den
spiter auch als ,,Datex
J” bekannten Service
..Btx” eingefiihrt hat, er-
folgt die Darstellung am
Bildschirm im soge-
nannten CEPT-Stan-
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dard. Doch angesichts
schicker Multimedia-
Maschen im Netz sind
maximal 32 Farben gleichzeitig, 40 Zei-
chen pro Zeile und 24 Zeilen pro Seite
langst nicht mehr zeitgemah — zumal die
Einbindung von Bildern durch integrierte
Grafik und zusitzliche frei definierbare
Zeichen nur bescheidene Ergebnisse lie-
fert. Ergo wurde mit der Umbenennung
in T-Online auch gleich ein neuer Stan-
dard namens KIT (Kernsoftware fiir In-
telligente Terminals) eingefiihrt. So fin-
det man nun neben den Angeboten im
CEPT-Modus eine steigende Zahl op-
tisch viel ansprechenderer, iibersichtli-
cherer KIT-Seiten, und das Ganze ldBt

sich dariiber hin- ||
aus auch noch |
bequem per |IES
Maus bedienen. [
Uneingeschrinkt JIE
galt dies bislang |EmmwmE— '
allerdings nur fiir PC-User, wiihrend sich
Amigos mit dem im AJ 4/96 vorgestell-
ten Software-Decoder ,,Amiga Online”
noch mit den CEPT-Seiten in T-Online
begniigen miissen. Doch jetzt will Mul-
tiTerm KIT fiir schoneres Surfen auf den
Datenwellen von Btx und Btx Plus sor-

gen.

Grundsitzlich lduft der Decoder
auf jedem Rechner mit mindestens
2 MB RAM, einer Festplatte und
dem Betriebssystem Amiga OS
2.04 oder héher. Fiir komfortables

Arbeiten sollte jedoch wenigstens
ein 68020-Prozessor unter der Hau-
be stecken und das erforderliche
Hayes-kompatible Modem mit
Blick auf die Telefongebiihren eine

Ubertragungsrate von 14.400
Bit/s nach ITU V.32bis nebst
Fehlerkorrektur nach ITU V.42 unter-
stiitzen.

Nach erfolgreicher Installation und dem
erstmaligen Programmstart erscheint das
Einstellungsmenii. Die Konfiguration von
Modem und serieller Schnittstelle sollte
dabei wegen der ausfiihrlichen Schritt-fiir-
Schritt-Erlduterungen des vorbildlichen
Handbuchs keinerlei Probleme bereiten.
AuBerdem liegen noch jede Menge Bei-
spieldateien bei, die sich bequem per Pull-
down-Menii hinzuladen lassen. Etwas
komplizierter wird es bei der Wahl von
Bildschirmmodus, Farbanzahl, Rastertyp
sowie Fenstergrofie bzw. -position, denn
bestmogliche Qualitit geht natiirlich auf
Kosten der Geschwindigkeit des Bildauf-
baus. Man sollte also ein biBchen experi-
mentieren, um die perfekte Abstimmung
auf Rechnerleistung und Schnittstellen-
geschwindigkeit zu finden — wohl dem,
der dabei die Datenautobahn mit einem
AGA-Amiga und Multiscan-Monitor be-




reist. AnschlieBend werden noch die von
der Telekom (nach erfolgter Anmel-
dung) mitgeteilten Zugangsdaten fiir au-
tomatische Anwahl eingetragen, Pfad-
angaben und eventuell externe Bildan-
zeiger fiir Foto-Btx gewihlt, die Grofe
des Festplattencache bestimmt oder hiu-
fig benutzte Eingaben den sechsfach be-
legbaren Funktionstasten zugeordnet,
Sind die Einstellungen dann gespeichert,
gelangt man von nun an nach dem Pro-
grammstart direkt zum Arbeitsscreen.
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HultiTern KIT

Neben das Darstellungsfenster mit den
angewihlten KIT- bzw. CEPT-Seiten
1Bt sich optional noch ein Aktionsfen-
ster packen, wo man seine liebsten An-
bieter iiber Knopfe direkt anwiihlen darf.
Diese sind vom Hersteller mit einigen
Eintrigen vorbelegt und kénnen per Edi-
tor erweitert oder gesndert werden, wo-
bei sich jedem Button eine charakteri-
stische Grafikdatei im JPEG-, GIF- oder
BMP-Format zuordnen 14Bt. Statt der
Wahl einer Seitennummer ist es aber
auch moglich, via Mausklick ein Makro
und per ARexx oder der implementier-
ten Programmiersprache MPL erstellte
Scripts zu starten. Den gleichen Service
ohne Bild bietet iibrigens das Kurz-
wahlverzeichnis, das im Pulldown-Menii
zu finden ist.

Hat man sich ein Weilchen durch T-On-
line geblittert, erweist sich das Riick-
blick-Menii als recht praktisch. Es merkt
sich ndmlich die zuvor besuchten Seiten,
die dann mit einem kurzen Klick erneut
aufgeschlagen werden konnen. Das viel-
seitige Progi hat aber noch eine Menge
mehr in petto: Protokollierung der Surf-
Sessions im ASCII- oder CEPT-Format,
Druckoption, die Moglichkeit, T-Online-
Seiten als Text-, CEPT- oder IFF-File
abzuspeichern, das Verhindern unbe-

fugter Benutzung durch Decoder- bzw.
Anwahlkennwort sowie automatisches
Erkennen des Ubertragungsformats
beim Download von Telesoftware.

Mit der entsprechenden Hardware (z.B.
ein A1200 mit Fast-RAM und Highspeed-
Modem) stobert es sich auch unter 256
Farben und dem sofortigen Rastern eines
KIT-Bildes nach Floyd-Steinberg bei der
ersten Darstellung noch ertriiglich schnell
im T-Online-Angebot. Ist der Festplat-
tencache ausreichend grofl und die Opti-
on ,KIT-Bilder merken” aktiviert, erfolgt
der Seitenaufbau bei erneuter Anwahl
richtig rasant, aber das kostet natiirlich ei-
nige Megabytes auf der HD. Schade ei-
gentlich nur, da die Telekomiker ledig-
lich ihren Kunden mit DOSe einen ent-
sprechenden Decoder zum Nulltarif
liefern. So bleiben Amigos auf Eigen-
initiative und das Engagement von Firmen
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wie TKR angewiesen, die dafiir auch Ba-
res sehen wollen. Andererseits sind 148
Mirker fiir ein so ausgereiftes und kom-
fortables Produkt wie MultiTerm KIT nun
wahrlich nicht zuviel verlangt! (st)

Komfortabler und leistungsfihiger T-
Online-Decoder. :

Hersteller: TKR

Preis: 148,— DM

Bezug: TKR GmbH & Co. KG
Stadtparkweg 2
24106 Kiel
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Am 1. August gibt sich ,Bim
Bam Bino” olympisch: Das um
9.10 Uhr auf Kabel 1 gesende-
te Special zu Computer & Tech-
nik dreht sich ,Around Atlanta”.

Ebenfalls am 1. August um
22.30 Uhr startet Kabel 1 die SF-
Serie ,Superforce”. In der ersten
Folge geht es um die ,Riickkehr
ins Leben”.

+TM — das Technikmagazin” des
Bayerischen Fernsehens meldet
sich am 4. August und am 1.
September wieder, jeweils um
13.45 Uhr.

Am 5. August um 21.30 Uhr ist
auf 3sat ,Neues... das Compu-
termagazin” angesagt.

Die Teilnehmer am ,Computer-
Treff” des Bayerischen Fernse-
hens versammeln sich am 6. Au-
gust und am 3. September, je-
weils um 16.15 Uhr.

JForscher — Fakten — Visionen”
sind im Wissenschaftsmagazin
des Bayerischen Fernsehens im-
mer um 20.15 Uhr zu bewun-
dern, und zZwar am 7. u. 20. Au-

gust sowie am 4. September.

Die Trekkies kommen am 9. Au-
gust um 20.00 Uhr auf Sat 1 bei
Star Trek: Voyager” auf ihre Ko-
sten: ,Die Augen des Toten” sind
die Strafe fiir einen Mérder, der
seine Untat durch die ihm im-
plantierten Glupscher des Opfers
wieder und wieder erleben muf3.
So wie es wieder und wieder
neue Folgen der Serie zu sehen
gibt...

Office ‘95" steht im Mittelpunkt
der nachsten Sendungen von

(80

JNeues... der Anwenderkurs”,
die 3sat jeden Samstag um
14.00 Uhr ausstrahlt: Am 10.
August geht es um Komponen-
ten, Shortcuts und den Daten-
austausch, am 17. August um
,Office 95" im Netz, die Grup-
penterminplanung und das Fa-
xen unter ,Win 95”7, am 24.
August dann um Sammelmap-
pen und ,Access’-Adressen
bzw. ,Excel’-Tabellen in
+Word”-Dokumenten. Ab dann
ist ,Winword 7.0” an der Reihe:

Am 31. August behandelt man-

die Unterschiede zur Version
6.0 und grundlegende Funktio-
nen, am 7. September Format-
vorlagen, AutoKorrektur und
AutoText, am 14. September
das Seitenlayout und am 21.
September Tabellen, Formeln
und Fehlerquellen.

,Clip & Claro”, das Jugend- und
Technikmagazin des Bayerischen
Fernsehens sorgt am 11. August
und am 8. September ab 13.30
fir Klarheit.

Das Technikmagazin ,HITEC”
lauft am 12. und 26. August um
21.30 Uhr auf 3sat.

Am 18. August verrét der ,Rat-
geber Technik” wieder allerlei
Tips und Tricks, und zwar um
17.00 Uhr in der ARD.

Aktuelles und Kritisches zum The-
ma Computer bringt ,Neuves...
die Computershow”, die am 19.
August um 21.30 Uhr auf 3sat
kommt.

Awus Forschung und Technik be-
richtet die Sendung ,Globus” am
20. August um 21.30 in der
ARD.

Unterhaltsames von der ,CeBIT
Home ‘96" in Hannover gibt's
am 28. und 29. August jeweils
um 14.30 in der ARD.

«Neues... die Computer-
show” auf 3sat widmet der
«CeBIT Home” gleich drei
Sondersendungen. Die Ter-
mine sind am 28. August
(21.45 Uhr), 31. August
(16.55 Uhr) und 2. Septem-
ber (21.30 Uhr).

STANDIGE |
RUNDFUNK-
SERIEN

Homepage-Erstellung leichtge-
macht” lautet das Thema der
+~Computer Corner” am 3. Au-
gust um 10.15 Uhr auf der Ruhr-
welle. Am 7. September heif3t es
dann ,miroMedia — die muli-
mediale Zukunft steht vor der
Tur”.

Am 5. August berichtet Radio
Diisselwelle um 17.00 Uhr ,Bit
for Bit” tber neve Entwicklungen
in der Digi-Welt.

Am 12. August um 11.35 Uhr
beschéftigt sich das Magazin
,Podium” von Deutsche Welle-
Radio mit der Computerszene.

Jeden Montag um 14.40 Uhr
Sffnet ,Der kleine Computer” von
Radio ffn die Trickkiste fir An-

wencler.

Ebenfalls ,Chipsfrisch” kommen
immer montags um 17.00 Uhr
von Radio Hamburg die Bytes
iUber den Ather.

Auch bei Radio Mainwelle iref-
fen sich jeden Montag um 17.40
Uhr Rechnerfreunde in der
.Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags ab
16.30 Uhr gibt es im Computer-
Magazin ,Fatal Digital” auf Bay-
ern 2 im Jugendprogramm
JZindfunk” neven Zindstoff fir
Computerfreaks.

Die ,Spiele-Hits des Nordens”
werden immer am letzten Mitt-
woch des Monats um 19.00 Uhr
im ,,Club on-line” auf NDR 2 vor-

_gestellt.

Der ,Point-Computerspiel-Tip”
geht an jedem Donnerstag zwi-
schen 18.00 und 20.00 Uhr an
die Horer von SDR 3.

Gute Ratschldge gibt es sams-
tags auf WDR 5 von 10.45 bis
11.00 Uhr im ,Ratgeber: Com-
puter”.

Die Sendereihe ,Forschung ak-
tuell” im Deutschlandfunk bringt
jeden Samstag von 16.30 bis
17.00 Uhr ein Computer-Special.
(Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

ARD/ZDF | Tafeln 580 - 585

Tafeln 667 - 672

Tafel 382

Tafel 395

Computerdub

ORB/MDR | Tafeln 550 - 557

_Computer & Wissenschaft

3sat Tafel 615

Computercorner

Sat1 Tafeln 511 - 513

Tafeln 500- 503

Computer

1 SRR

Tafeln 510-513

Computerinformationen

Gumes

Tafeln 190/191

Computernews
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Chefredaktion Angie Habereder
Joachim Nettelbeck i
(jn) yont
Richard Lowenstein  Prolit Studio GmbH
() 85630 Grasbrunn
extchy Fotografie
gskar Isdzim ki Richard Lowenstein = 688 Attack Sub EV 24,95
od yns Manfred Duy S Aquatic Games DA 19,95
(od) Steffen Schambe B Archer McLean Pool EV 27,95
il A s Aufschwung Ost DV 29,95
Leitende Bildredak- C = Bard vs the world DA 24,95
tion omic ™ Biing! (2 MB + Festplatte) DV 77,95
Manfred Duy Werner Regnet = Birds of Prey EV 29,95
0 Black Crypt EV 29,95
Redaktion i 2 Black Viper DV 64,95 Alion Brood 3D 1. . 0
Team 17/Prolit Studio ] Bomb Mania DV 36,95 2
Manfred Duy (md) w Bubble & kK EV 249 The Killing Grounds DA 69,95
Brigitta Labiner (bl) : n Sl R B Biing! (3 MB + Festplatte) DV 82,95
Richard Lowenstein AnZeigenbetrenung - nnon or 2 57,95 Chaos Engine 2 DA 69,95
1 Carsten Borgmeier w Caribbean Disaster * DV 69,95 Coala DA 49,95
(rh) Tel.: 04221/9345-0 Cedric DV 62,95 Der Produzent * DV 74,95
Max Magenauer Fax: 04221/17789 Chaos Engine 2 DA 69,95 Der Reeder (2 MB) DV 46,95
Gy ax: . cojo" Vilization DV 39,95 Der Seelenturm DV 32,95
= lossus Chess EV 24,95 Dungeon Master 2 (2 MB) DV 76,95
z}.‘;"fh‘m Nettelbeck A pzeigenverwal- = Crash Dummies DA 24,95 Erben der Erde DV 37,95
tung = Colonization DV 79,95 Fears DA 69,95
;Stte)ffen Schamberger porothea von Pronay ;_"'._ Combat Air Patrol DA 39:95 Féaldshqf Glory g:’ gg.gg
3 Tel.: 089/4605822 ] Death Mask EV 24,95 . unship 2000 g
Waltraud Schmidt . = Der Boss DV 39,95 Hanse - ,"’;:' E’,'P“";j""“f‘" MB) g: ‘;}gg
; - pf um die Krone
(ws) Produktionsleitung ® Der ::;d' er""'"“f.,“;tn; gg :;'gi MAG!! DV 74,95
Martin Schnelle Brigitta Labiner 2 et Birtho BV 2085 Pinball lllusions DA 59,95
(mash) 3 ity ol Pinball Prelude DA V.mé
Markus Ziegler (nz) Reproduktion s Dune 2 EV 28,95 Primal Rage DA 56,95
3 Prolit Studio GmbH S Epic EV 24,95 Sim Oy 5000 DV 7165
Freie Mitarbeiter 85630 Grasbrunn Erben der Erde DV 52,95 Slam Tilt DA 44,95
Barbara Grol_lma.nn " F-117A Nighthawk DA 39,95 Speris Legacy DA 56,95
Manuel Semino Druck & Gesamt- F-29 Retaliator EV 24,95 Super Street Fighter 2 Turbo DA 39,95
herstellung = Fantasy Manager 95/96 EV 39,95
Redaktionsassistenz Druckerei Gerstmayer S Fields of Glory DV 39,95
Dorothea von Pronay A-3105 St. Pélten Flight of the Amazon Queen DA 67,95 m
> . Formula 1 Grand Prix DA 39,95
Vertrieb Formula 1 World Alien Breed 3D DA 56,95
Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir Inland Champ. Edition (1.5 MB) DA 56,95 Erben der Erde DV 49,95
(Gro8-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel), Oster- E Gloom Deluxe DA V.mé. . Fears DA 69,95
reich, Schweiz, Schweden, Niederlande, Italien 'E Gunship 2000 DA 39,95 Speris Legacy DA 56,95
und Griechenland o Hanse - Die Expedition DV 41,95 Worms DA 56,95
= Hattrick * DV 69,95
Aktuelle Auflage (1/96) 2 Hillsea Lido DV V.mé.
Verbreitung: 95.190 Hook EV 24,95
T a Jaktar - Der Efenstein DV 49,95 nwen Ungen
Erscheinungsweise ] Jurassic Park EV 24,95
AMIGA JOKER erscheint monatlich, zum jeweils Q Kampf um die :'I':;: : 'E’“: ;:vg: rorl0 Acilga Tools gﬁ gg.gg
B : Lem ‘ormular Designer
- lotigiee o I ol £ BSE | G b 35
othar Matthdus K leim + anager
= Lothar Matthius Super Soccer DV 24,95 PC-Handler DA 44,95
Abonnement MB + Festpl Rechischreibtrainer DV 39,95
& Mad News (1.5 estplatte) DV 48,95
Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,— / Ausland: Mad News Extrablatt * DV 34,95 Sound Studio DV 29,95
DM 75,—. Bestellungen bitte {iber die Verlagsan- . MAG!! DV 74'95 Tabellenkalkulation DA 39,95
;call':nfé DnsiAbonnen:.em gilt min:eswns fiir ein Megarts Hockey DV 36:95
r. Es verlidngert sich automatisch um ein weite- Nemac IV (2 MB) DV 44,95 . ’
res Jahr, falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit - ¢ lOsan EV 24:95 80|anC]e Vorrat FGIChT
zum Ende des Bezugsjahres mdoglich). Einzah- - PGA Tour Golf Plus EV 290,95
lungskonto:  Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr rg-’ Piracy on the High Seas EV 29:95 Back to the Future 3 DA 19,95
444714-806, BLZ 70010080 E Pole Position - F1 Teamchef * DV 82,95 Chaos Engine (A500) DV 19,95
Populous 2 EV 29,95 Unendliche Geschichte 2 DV 19,95
; > ; World Soccer DA 19,95
Manuskripte = Power Monger EV 29,95
Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden :-.‘: Road Rash DA 29,95
gerne von der Redaktion angenommen. Sie miissen ] Samba Partie DV 77,95
frei von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon an- ] Sensible World of Soccer 95/96 DA 44,95 & O’) 87 l 2 l 8 3 08 8
derweitig zur Verdffentlichung angeboten worden = Sim Classics L) e ~
sein, so muB das angegeben werden. Mit der Ein- § (Sim Ant, City & Earth) DV 71,95
sendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum cer Stars .
Abdruck in den Publikationen des Joker Verlags. n  (Anstoss, FIFA Soccer, Kick Off 3) DV 59,95 H ardware & Zu behor
Honorar nach Vereinbarung. Fiir unverlangt einge- = Space Hulk EV 29,95
sandte Manuskripte wird keine Haftung tibernom- E Super Skidmarks EV 53,95
men. Der Verlag behiilt sich das Recht vor, Einsen- S Super Tm;; champi 2: V.mé.
dungen im Falle einer Vertiffentlichung ohne An- mlﬁ";g DV 322’:: 1 MB-Erweiterung
gaben von Griinden zu kiirzen oder nach eigenem Whale's Voyage EV 24’95 fiir Amiga 500
Gutdiinken zu veriindern. Whale's Voyage 2 DV 65;95 2 J;{!‘B-E‘:rngfgrggg
Wheelspin DA 57,95 ur Amiga
Urheberrecht . , Wing Commander 1 EV 29,95 2. Laufwerk 3,5"
Alle in AMIGA JOKER erschienenen Beitriige Worms DA 56,95
sind urheberrechtlich geschiitz. Alle Rechte, auch Worms Reinforcements DA  V.ma. Amiga Control Pad
Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktion jeder Xtreme Racing EV 29,95 Amiga Joystick
Art {Folokppien, Microfilm oder Erfassvsmg in Da- Zeewolf 2 DA V.mé. Amiga  Maus
tenverarbeitungsanlagen usw.) bediirffen der Zeppelin DV 29,95
schriftlichen Genehmigung des Verlags.
Verlag und Redaktion
Joker Verlag konnt Ihr gleich bestellen:
Inh. Michael Labiner Einfach bei uns anrufen und Fure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Bretonischer Ring 2 Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
;‘_5?33 C’[fas"gé';? — wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftiich gegen Vorkasse.
el. Verlag: 3
Tel. Redaktion: 089/463823 oder 4605822 oo
Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt Bliicherstr. 2 6397 Bocholt
Telefax: 089/4604977




Die erste Runde unseres brandneuen Postspiels ist abgeschlossen, die Ergebnisse liegen vor: Amiganer und
PC-Freunde haben denselben griBeren Fehler begangen, stehen jedoch ansonsten gar nicht schlecht da. Und
weil sich der Patzer in dieser Runde ja korrigieren liBt, gratulieren wir beiden Seiten zum (halbwegs) gelun-

genen Start ins All!

DIE REGELN

...des Wettkampfes sind grundsitzlich
ganz simpel: Amigos und DOSisten ver-
treten in zwei verschiedenen, zufillig
generierten Galaxien die Menschen (Hei-
matstern Sol) und treffen dort bald auf Ali-
ens, mit denen sie in Krieg oder Frieden
leben sollen — unser ausgetiifteltes Score-
system sorgt dabei fiir vergleichbare Posi-
tionsbewertungen. Im Gegensatz zu den
bisherigen Postspielen werden wir Euch
zum Joker-Imperium immer wieder neue

Fragen stellen, die Ihr bitte auf einer Post-
karte beantworten wollt. Wir zihlen die
Einsendungen dann aus, gehen nach
Euren Wiinschen vor und lassen die
zugrundeliegende Computersimulation
anschlieBend so lange weiterlaufen, bis
etwas passiert, das Euer Eingreifen erfor-
derlich macht. Auch wenn dabei mal lin-
gere Perioden iibersprungen werden, ver-
paBt Ihr also nichts. Auf diese Weise wer-
den sich ungleichzeitige Entwicklungen

nicht vermeiden lassen, bei denen mal die
eine und mal die andere Gruppe ein paar
Jahrchen bzw. Runden voraus ist. Aber das
betrachten wir als Vorteil, denn schlieBlich
ist nichts so spannend wie die Unge-
wiBheit, was wann wo geschehen mag. ..
Und natiirlich gibt es auch in jeder Ausga-
be etwas zu gewinnen, denn unter allen
Einsendern verlosen wir diesmal:
Fields of Glory fiir den Amiga
Earthworm Jim (Win 95) fiir den PC

DIE BEIDEN GALAXIEN

In jedem der beiden Stemenhaufen hausen
(Euch eingeschlossen) sechs intelligente
Rassen, welche die je 24 Sterne unter sich
aufteilen miissen. Momentan zeigen wir
hier nur die Sonnen, die fiir Euch auch
erreichbar, also hichstens sechs Lichtjahre
von Sol oder einer Kolonie entfernt sind.
Die Farben der Sonnen lassen auf die Pla-
neten schlieBen, denen man dort begegnen

AMIGA-GALAXIS

koénnte: Gelbe Sterne bieten eine hohe
Chance auf erdihnliche Welten, rote und
griine Sonnen liegen ebenfalls noch ganz
gut im Rennen. Blaue, weiBle oder violette
hingegen verfiigen iiber zwar eher lebens-
feindliche, dafiir aber hiufig rohstoffrei-
che Himmelskorper.

AMIGA-GALAXIS: Die Entfernung
von Sol zu den Sonnen A, B und C betrigt

drei Lichtjahre, D, E und F sind je fiinf
Lichtjahre entfernt, und G bringt es gar
auf deren sechs.

PC-GALAXIS: Stern A ist zwei Lichtjah-
re von Sol entfernt, zu B und C ist man
drei Lichtjahre unterwegs, D bringt es auf
vier, E auf fiinf und F auf sechs Lichtjah-
re. G hingegen ist sechs Lichtjahre von der
neuen KOLONIE GURADAS entfernt.

PC-GALAXIS




DIE AKTUELLE LAGE

Die Amiganer schreiben das Jahr 2303,
in der PC-Galaxis ist es erst 2302. Ami-
ga-Sol hat 5,8 Mrd. Einwohner, PC-Sol
5,4 Mrd. Folgende Entscheidungen wur-
den von Euch getroffen:

1) Gelderverteilung SOL
AM PC
SCHIFFBAU 28% 30%
VERTEIDIGUNG 9% 6%
INDUSTRIE 18% 26%
OKOLOGIE 21% 17%
FORSCHUNG 24% 21%

Prinzipiell ligen beide Gruppen damit
ganz gut, doch haben es leider beide ver-
absiumt, dem Bereich Okologie die
letztes Mal geforderten 36 Prozent ein-
zurdumen. Daher trat ein Notfallpro-
gramm in Kraft, das die entstandenen
Umweltschidden beseitigte und neuen
vorbeugt — gegen erhebliche Extrako-
sten, die von anderen Etats abgezweigt
werden muBten. Die tatsichliche Vertei-
lung der verfiigharen Mittel entspricht
also bei weitem nicht mehr Euren Vor-
gaben!

2) Schiffbau

Es wird laut MehrheitsbeschluB in bei-
den Gruppen ein neues KOLONIE-
SCHIFF gebaut. Das ist klug, doch
betrigt die veranschlagte Bauzeit (unter
Beriicksichtigung der reduzierten Etats)
bei den Amiganern 56 Jahre von jetzt ab,
bei den PClern sogar 64 Jahre — hier wie

da erheblich zu lang...
3) Forschungsgelder

AM PC
COMPUTER 8% 8%
BAUWESEN 20% 27%
SCHUTZSCHIRME  13% 9%
PLANETOLOGIE 9% 10%
ANTRIEBE 28% 36%
WAFFEN 22% 10%
4) Flugauftriige

AM BC
ERKUNDER 1 Stern A Stern B
ERKUNDER 2 Stern C  Stern F
KOLONIESCHIFF Stern B Stern A
Amiga: Das KOLONIESCHIFF

erreichte Stern B, fand eine bewohnbare
Trockenwelt (ausreichend fiir max. 7

Mrd. Menschen), wurde demontiert und
griindete eine Siedlung namens PALA-
DIA. Auf Paladia wurden Artefakte
einer ausgestorbenen Zivilisation ent-
deckt, u.a. ein funktionsfdhiger Tiefen-
raum-Scanner, der die Reichweite von
Ortungsgerdten auf 5 Lichtjahre fiir pla-
netare Anlagen und 1 Lichtjahr fiir
Schiffs-Orter erhoht. Auf Paladia
zukiinftig ausgegebene Forschungs-
gelder werden den doppelten Nutzen
bringen! ERKUNDER 1 fand keinerlei
Planeten bei Stern A, ERKUNDER 2
fand eine bewohnbare Wiistenwelt bei
Stern C (max. 3,5 Mrd. Menschen).
PC: Das KOLONIESCHIFF erreichte
Stern A, fand eine bewohnbare Wasser-
welt (max. 7,5 Mrd. Menschen), wurde
demontiert und griindete eine Siedlung
namens GURADAS. Dadurch riickte
eine weitere Sonne (der weile Stem G)
in Reichweite. Stern G ist 6 Lichtjahre
von Guradas entfernt. ERKUNDER 1
und ERKUNDER 2 sind beide noch
unterwegs.

DER §CORE

Amiga: Bevolkerung: 10 Pt., Wirt-
schaft: 19 Pt., Erfindungen: 3 Pt
Erkundungen: 3 Pt., Kolonien: 1 Pt.,
Gesamt: 36 Pt.

PC: Bevolkerung: 6 Pt., Wirtschaft: 17
Pt., Erkundungen: 1 Pt., neue Sterne: 1
Pt., Kolonien: 1 Pt., Gesamt: 26 Pt.

Stand: Ein nur scheinbarer Vorsprung
fiir die Amigos, da sie ihrer Entwicklung
schlieBlich ein Jahr voraus sind.

DIE FRAGEN

Nun also zu den Fragen, wobei Amiga-
ner ein deutliches ,,AMIGA” auf ihre
Antwortpostkarte malen, wihrend
DOSisten eben ,,PC” draufschreiben:

1) Wie mochtet Thr den Staatsetat von
Sol (bzw. den Eurer jeweiligen Kolo-
nie) prozentual auf die Bereiche

SCHIFFBAU, __VERTEIDIGUNG,
INDUSTRIE, OKOLOGIE und
FORSCHUNG verteilen?

Zur Verfiigung stehen bei den Amiga-
nern 61 Mrd. Credits (Sol) sowie 1 Mrd.
Credits (Paladia). Antwortet bitte fiir
beide Welten getrennt, beachtet die
Besonderheit Paladias in bezug auf For-
schungsgelder und sorgt fiir ausreichen-
de Finanzierung des Okologie-Sektors
auf Sol (derzeit wiren 28 Prozent des

Etats erforderlich), wihrend die Kolo-
nie noch keine Oko-Gelder benétigt.
PCler gebieten iiber 59 Mrd. Credits
(Sol) sowie 1 Mrd. Credits (Guradas).
Die Oko-Marge liegt hier ebenfalls bei
28 Prozent des Sol-Haushalts, Guradas
braucht in dieser Hinsicht noch kein
Geld.

2) Falls Thr auf Euren Kolonien
Schiffbaugelder bewilligt habt, sollen
sie fiir den Bau eines ERKUNDERS,
eines JAGERS, eines ZERSTO-
RERS, eines BOMBERS oder eines
KOLONIESCHIFFES verwendet
werden?

3) NUR FUR AMIGANER: Was soll
mit den beiden ERKUNDERN gesche-
hen?

Nummer 1 kann nach Sol bzw. Paladia
zum Auftanken fliegen, nach Stern C
(um Erkunder 2 Gesellschaft zu leisten)
oder bleiben, wo er ist. Nummer 2
konnte ebenfalls auf Sol oder Paladia
tanken, bei Stern A Nummer 1 die Zeit
vertreiben, den Stern D erforschen oder
bleiben, wo er ist.

Die Karte mit den Antworten schickt Thr
bitte samt leserlichem Absender an
unser galaktisches Verwaltungszen-
trum:

Joker Verlag
»Joker-Imperium”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




VC 1541: hieB in der guten al-
ten Zeit das Diskettenlaufwerk
des C64 mit einer Kapazitit
von satten 170 bzw. 340 KB.

VDE: ist die Abkiirzung fiir
den ,,Verband der deutschen
Elektrotechniker”, wo man u.a.
an allerlei Normungsverfahren
mitwirkt.

VDI: Noch ‘ne Abkiirzung,
diesmal fiir den ,,Verein der
deutschen Ingenieure*.

Vektor: nennt man einen be-
liebig definierten Punkt im
Raum, und zwar ausgehend
von einem festgesetzten Null-
punkt. Der Vektor ist also eine
Art Pfeil, der in Richtung und
Linge festgelegt ist.

Vektorgrafik: Durch besagte
.. Vektoren®™ lassen sich natiir-
lich ganz einfach (Verbin-
dungs-) Linien festlegen. Mit
solchen Linien wiederum koén-
nen Umrisse von Objekten be-
schrieben werden, was zum
Zwecke der Heimunterhaltung
Anfang der 80er Jahre erstmals
Konsolen-Oldies wie das ,,Vek-
trax" (nomen est omen) taten.
Inzwischen ist freilich auch
ausgefiillte Vektorgrafik, also
solche mit farblich gefiillten
Flachen, lingst ein alter Hut.
Damit nun ein modernes Vek-
torobjekt am Screen wirklich
was hermacht, miissen sich die-
se Raumschiffe oder Figuren
aus moglichst vielen Vektor-
Punkten bzw. den dadurch ent-
stehenden Polygonen zusam-
mensetzen. Und das erfordert
viel Rechenleistung, insbeson-
dere dann, wenn dieses Objekt
noch bewegt, gedreht, verklei-
nert oder vergroBert werden
soll. Ganz zu schweigen davon,

daf die dreidimensionalen Po-
sitionen zusitzlich immer noch

auf die zweidimensionale Dar-
stellung des Monitors umge-
rechnet werden miissen. Das
dadurch entstandene Tempo-
problem ist z.B. der Haupt-
grund dafiir, daf die schon lan-
ge angekiindigte Amiga-Ver-
sion von ,First Encounters*
noch immer nicht erschienen
ist.

Vektorrechner: sind nicht, wie
man nun glauben kénnte, Com-
puter, die auf die Kalkulation
von Vektorgrafik spezialisiert
wiiren. Statt dessen handelt es
sich um Spezialgerite, in denen
eine groflere Menge parallel ge-
schalteter Prozessoren (der bis-
herige Rekord liegt bei 65.000
Stiick) am Werkeln ist. Natiir-
lich findet man so was nur in
hochkaritigen Forschungsin-
stituten und leider nicht auf Va-
tis Schreibtisch.

Verbunddiagramm: Norma-
lerweise wihlt man bei der
Darstellung von Diagrammen
eine bestimmte Form wie Bal-
ken, Kurven Torten etc., doch
manchmal bieten sich Misch-
formen an, z.B. dann, wenn
man das Segment eines Tor-
tendiagramms noch einmal ex-
tra unter die Lupe nimmt und.
seine Zusammensetzung dann
am Balken darstellt.

Verbundnetz: Wenn man ver-
schiedene Einzelnetze zusam-
menschliefit, dann erhilt man
ein Verbundnetz. In der Praxis
findet das derzeit z.B. dann An-
wendung, wenn man etwa von
einem Online-Anbieter wie
CompuServe oder AOL aus
liber ein sogenanntes ,Gate-
way* in das Internet wechselt.

Verdrahtung: Weil Computer
frither mit Hilfe von Dampf-
maschinen, Wasserridern und
verloteten Kabeln betrieben
wurden, spricht man auch heu-
te noch bei allen hard-
waremdBig fix eingebauten
Komponenten von ,fest ver-
drahteten” Bestandteilen. Das
englische Gegenstiick wiire
hier iibrigens die schéne For-
mulierung ,,hardwired*.

Verfiigbarkeit: bezeichnet das
Verhiltnis von tatsiichlich ge-
nutzter Betriebs- und zu unniitz
vertaner Ausfallzeit enes Com-
putersystems. Angeblich soll
die Verfiigbarkeitsquote bei
heutzutage produzierten Rech-
nern um die 99 Prozent betra-
gen. Nicht, dal wir das nun di-
rekt anzweifeln wollen, aber...

Verify: lautet das englische
Wort fiir , iiberpriifen*. Insbe-
sondere beim Kopieren bzw.
Ferniibertragen von Daten fin-
den diverse (teilweise optio-
nale) Sicherheitschecks statt,
mit denen garantiert wird, daf}
die kopierten Files auch
tatséchlich mit den Originalen
iibereinstimmen.

Versalien: GroBbuchstaben

Verschliisselung: ist eine tra-
ditionsreiche Methode zur Si-
cherung von (militirischen)
Daten, bei der die Zeichen des
jeweiligen Klarschrifttextes
nach bestimmten Richtlinien
durch andere Zeichen ersetzt
werden. Nur Personen, die
sich im Besitz dieser Richtli-
nien befinden, kénnen den
Text dann wieder entschliis-
seln; jedenfalls theoretisch.
Praktisch ist leider kein Code
bisher vor unbefugter Dechiff-
rierung wirklich sicher ge-
wesen, denn letzten Endes ist
die heutzutage nur noch eine
Frage der zur Verfiigung ste-
henden Rechenkapazitit.
Selbst die zeitweilig als prak-
tisch unknackbar geltenden,
extrem aufwendigen Schliissel
auf der Basis von hohen Prim-
zahlen sind in der rauhen
Wirklichkeit eingeholt wor-
den.

Versionsnummer: Weil Pro-
gramme im Laufe ihrer akti-
ven Existenz zahlreiche Ver-
besserungen bzw. Debug-Ak-
tionen unterworfen sind, wird
thnen vom Hersteller meist
eine Versionsnummer beige-
geben, wobei die erste Ver-
kaufsversion normalerweise
1.0 heifit. Trigt eine Software
z.B. die Bezeichnung 2.2,
dann hat sie erstens bereits
eine grundsitzliche Runder-
neuerung hinter sich (den
Sprung von Version 1 zu Ver-
sion 2) und wurde auch in der
neuen Fassung schon zweimal
modifiziert (von 2.0 iiber 2.1
zu 2.2). Haufig darf man sol-
che Kennzeichnungen jedoch
nicht allzu wortlich nehmen,
da hier auch Fragen des Mar-
ketings eine Rolle spielen.
Das seinerzeit in Konkurrenz
zu MS-DOS 3.3 stehende Be-
triebssystem DR-DOS trug
z.B. in seiner ersten Ver-
kaufsversion bereits die Ver-
sionsnummer 3.4!

versteckte Dateien: Wer sich
den Inhalt seiner Disketten
bzw. der Festplatte anschaut,
bekommt normalerweise erst
mal alle Dateien und Ver-
zeichnisse angezeigt. Man
kann freilich wichtige Daten
auch ,,verstecken* und so vor
unbefugtem Zugriff bzw. ver-
sehentlichem Léschen schiit-
zen. Die fraglichen Files oder
Ordner werden dann nicht
mehr aufgefiihrt, sind aber
nach wie vor vorhanden und
konnen vom ,,Ortskundigen*
auch benutzt werden.

Verzeichnis: ist im Grunde
nichts weiter als das Inhalts-
verzeichnis von Disketten,
CDs oder Festplatten. Ver-
zeichnisse konnen zu Unter-
verzeichnissen fiihren, wenn
z.B. die Soundeffekte eines im
Verzeichnis ,,XY* abgelegten
Programmes in einem Ver-
zeichnis ,,.SOUND*“ zusam-
mengefalt sind. Die so ent-
stehenden Strukturen nennt
man iibrigens ,,Verzeichnis-
baum*, wihrend die Englén-
der tiberhaupt ,.Directory* sa-
gen.



MPUTER-SYSTEMNS

Amiga 1200 Magic 698,-
Amiga 1200 Magic mit 850MB HD 1039,-
Amiga 1200 Magic mit 1,2GB HD 1149,-
Amiga 1200 Netsurfer 260MB 999,-
Amiga 1200 Magic 170MB HD 899,-
Amiga 4000T/040 6MB, 1GB 3.898,-
Cybervision64 2MB 549,-
Cybervision64 4MB 649,-
Cybervision 2MB > 4MB Upgrade 199,-

Cyberstorm MK 11 060/50 1.339,-
Blizzard 1230 IV 50Mhz 339,-
Blizzard 1260 68060 50Mhz 1.219,-
DKB Cobra 68030/33Mhz 309,-
68882 FPU 50Mhz PGA 189,-
PS/2 Simm 60ns 4MB 69,-
PS/2 Simm 60ns 8MB 139,-
PS/2 Simm 60ns 16MB 289,-
PS/2 Simm 60ns 32MB 599,-
1230 IV/1260 SCSI Kit 189,-

Toshiba 5522B ATAPI 6x Superschnell  159,-
NEC CDR 512 6x SCSI 499,-
easy CD-ROM A1200, 6x, + CD + Netztteil ~ 349,-
Philips CDD 2000 Brenner 2/4fach int.  999,-

Amiga M1438 15-38khz 14" 499,-
Amiga M1764 15-64khz 17" (43cm) 1499,-
Amiga M1538 15-38khz 15" 649,-
Idek MF 8617E 27-86khz 17" (43cm)  1448,-

Buster Rev. -11 49,-

Abdeckhaube A1200/4000 24,-
GVP I/O-Extender 189,-
Multiface Card Il 139,-
VGA-Adapter (VGA-Monitor > Amiga) 29,-
VGA-Adapter (Amiga Monitor > PC) 29,-

Aminet 12 22,-
Aminet Set 3 54,-
Do It! Workshop Imagine, Morph Plus, DPaint V 34,-
Encounters-The UFO Phenomenon 34,-
Fresh Fish 10 25,-
Personal Suite CD incl. Personal Paint  89,-
Spectrum Emulator 2 49,-
The Global Amiga Experience 19,90
Waorkbench Add-On Vol. 1 34,-
XiPaint 4.0 CD 89,-
Wir brennen CD's ab 49, -

AsimCDFS3.5 (CD-Filesystem) 119,-
De Luxe Paint V 159,-
Final Copy Il 79,-
Final Writer 5.0 229,-
Liana + Envoy (Netzwerk f. 2 Amigas) 89,-
MasterISO (CD-Brenner-Software) 348,-
Scala MM400 498, -
Turbo Print 4.1 129,-
Wordworth 5.0 179,-

CompetitionPro Star (grin-transparent)  39,-
CompetitionPro Star Mini (+Diskbox) 39,-
CompetitionPro Transparent 34,90
Quickshot Il Turbo 29,-
HoneyBee Amiga/CD32 Joypad 39,-
Joystickverldngerung 3m 19,95
Joystick Y-Adapter 14,90
Original AMIGA  Zubehér
Amiga Maus 2 Tasten, schwarz 19.90

Amiga Mauspad

Quantum Trailbl. 850 MB E-IDE 14ms  339,-
Quantum Scirocco 1,7 GB E-IDE 469,-
Quantum Scirocco 2,5 GB E-IDE 649,-
Quantum Atlas 1GB SCSI Il 499,-
Quantum Capella 2GB SCSI Il 979,-

Canon BJC-610 echte 720x720 dpi
in Farbe
Aufpreis fur TurboPrint Pro 4.1

Amiga 1200 Magic mit
Monitor M1438S
nur 1148,-
Aufpreis fur 2,5" Festplatte 170MB 139,-
Aufpreis fir 3,5" Festplatte 850MB 329,-
Aufpreis fur 3,5" Festplatte 1,6GB 439,-
Aufpreis fur zusédtzliche 4MB Speicher 169,-
Aufpreis fir CD1200 6fach CD-ROM 339,-
Wir reparieren auch lhren Amiga
schnell, preiswert und zuverlassig

Unsere Bestell- und
Servicehotline:

Line 1: 07123 /96 08 -10
Line 2: 071 23 /96 08 -20

FAX 07123/96 08 -55

AMTRADE
Computersystems
WilhelmstraBe 25
72555 Metzingen

Besuchen Sie doch einfach unser gutsortiertes
Ladengeschiift, direkt an der HauptstraBe in Metzingen
(Parkplitze direkt Gegeniiber).

Dies ist nur ein Auszug aus unserem Sortiment. Bitte
fragen Sie auch nach den aktuellen Tagespreisen.

kauf vor
Lad. it

Irrtimer, Preisinderungen und Z
gelten nur eingeschrinkt In
Die Preise tehen sich ] Vi dk Vi d nur per

Nachnahme. Es gelten unsere all; hi s bed

ui Amiga!

Sie haben Probleme mit lhrem neuen A1200 und
vielen Spielen? Diese wollen nicht booten? Dann
haben wir die ideale Lésung fir Sie. The Real
Floppy Fix. Kinderleichter Einbau, kein Léten
erforderlich, einfach in den A1200 stecken und die
Spiele laufen... (z.B. Aladdin, Fears usw.).
Leichtverstandliche Einbauanleitung enthalten.

Endlich gibt es wieder voll kompatible und intern
einbaubare HD-Diskettenlaufwerke fur den Amiga
mit 1,76MB. Mit integriertem REAL FLOPPY FIX!
A1200 und A3000 interne-Version in Vorbereitung.

mit 15-38khz Zeilenfrequenz und 50-90 Hz
Bildwiederholfrequenz. Mit eingebauten
Stereolautsprechern und Flat-Screen.

Diese Turbokarte verleiht lhrem Amiga 1200
Fluttagel...Sie verfagt Giber kraftvolle 50Mhz, einem
echten 68030 Prozessor mit MMU, einem
Speichersteckplatz fur Speichermodule, der MAP-
ROM-Funktion (noch mehr Geschwindigkeit) und ist
mit einem SCSI-Controller erweiterbar. Sie macht
aus lhrem A1200 eine echte Workstation.

Dieser Amiga mit der groBen Festplatte bildet die
Grundlage fir ein leistungsfahiges Computersystem,
welches Sie iberzeugen wird.

Lassen Sie sich diesen Nervenkitzel nicht entgehen.
Actiongeladenes 3D-Dungeon, welches auch auf
Grafikkarten lauft (z.B. Graffity, CybergraphX).

Dies ist die ginstigste Lésung um lhren A1200 um
4MB Speicher zu erweitern und dadurch
Anwendungen und Spiele verninflig nutzen zu
kénnen. Sehr viele laufen nicht ohne mehr Speicher!
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Biete

Hardware

Verk. AS00 + Monitor, 210 MB Festpl., 4 MB

RAM, 1 ext. Laufw., Kickstr. 2.0 sowie 44
Orig.-Spiele, 2 Joysticks, 2 Diskboxen usw. VB
1000,- DM. 02235/84950 ab 18.00 Uhr

A1200 OS 3.1 Amiga Technol., 2 Mon. alt; 1,2
GB Festp., Turboboard 30/42(8 MB, CD-ROM
PC MCIA Quadro, Spiele (Reeder ...), Maus,
Joy u. Zubehor, ca. 2000 DM. 0385/379994

Verk. A1200, 6 MB RAM, 210 MB HD, Turbo-
Board + Copr., 1084 S-Monitor, Overdrive-CD-
ROM + div. CDs, 2. LW, Joys, Soft fiir 1600
DM. David Henschel, Baumgarten 8, 06842
Dessau

Verk. A600, 2 MB + Philips Monitor CM8833-
II + Zweitlaufwerk + viele Orig.-Games + 2 Joy-
sticks + Handbiicher, Preis 900 DM. Tel.:
069/7894518

A500 1 MB + 2. LW + 2 Joyst. + Aktiv-Boxen +
Elite 2, DSA, Siegfried-Copy, 280 DM. CD32 +
2 Joyp. + 10 Games + T-Sh. 389 DM. Tel:
0784129779

Verkaufe Amiga 600 HD (40 MB) fiir 200 DM!
Bei Kauf gibt's gleich 2 Originale dazu! Wiihlt
einfach  Euer  Lieblingsspiel aus! Tel.:
07851/72836 (Boris)

Vekr. Amiga CDTV mit CD-ROM und Monitor,
Zubehtir und Spicle. Der Preis 500,- DM. Tel.:
09354/1366 ab 16,30 Uhr, Donald

Verk. komplettes Betriebssystem OS 3.1 (Kick-
start + Workbench; A500/2000). Alles komplett
u. fast neu + Umschaltplatine, nur 90 DM. Tel.:
07471/71259

Verk. externen SCSI-Controller (GVP AS530
Turbo) mit 68030 Proz. 40 MHz (!), 4 MB Fast-
RAM und 40 MB Festpl. fiir 600 DM (NP iiber
1200 DM). Tel.: 07471/71259

1200 6 MB, 28 MHz, 2 LW, 10848, 2,5 Zoll, F-
Plaite 340 MB, 15 Originale, 50 Leerdisks 1450
DM. Sony Playstation, 2 Pads, 3 Spiele 600 VB.
Tel.: 05307/3276 ab 16 Uhr

Amiga 500, SCSI-Contr. mit 5,2 MB RAM, 40
MB HD, 68030/40 MHz, OS 1.3+3.1; Mon.
1084 S, 2. LW, 12 Originale, Zub, NP iiber 3500
DM; VB 990 DM. Tel.: 07471/71259

AS00, | MB, 2, LPW, VHB 350 DM. Tel.:
07665/6939

Verk. 3 teils ausgeschlachtete defekie AS00 +
0,5 MB fiir VB 150 DM (auch Einzelverkauf).
Tel.: 069/348037

A2000 WB 2.0 Turbokarte, 80 MB HD mit Mo-
nitor, Maus, Joystick VB 1200, A 2000 WB 1.3
mit Monitor, 40 MB-HD + Maus VB 750,-.
AS500 1 MB + Monitor, Netzteil VB 600,-. A500
1 MB + Games ohne Monitor VB 350,-. Div.
Games z.B. Der Reeder, Epic, Black Gold, TFH
usw. ab 20,-. Ruft mich an: Sascha ab 19.00 un-
ter 07452/790042. Bitte redet auf meinen Anruf-
beantworter, wenn ich nicht da bin!

1200 6 MB, 28 MHz, 2 LW, 10848, 2,5 Zoll, F-
Platte 340 MB, 15 Originale, 50 Leerdisks 1450
DMj. Sony Playstation, 2 Pads, 3 Spiele 600
VB. Tel.: 05307/3276 ab 16 Uhr

Al200 Magic, 6 MB, 4-CD-ROM, Festplatte
260 MB, Turbok. 28 MHz, 65020, Monitor, 7
Originalspiele, 1 Joypad, 2 Joyst., 2 Miiuse, 20
Leerdisks, 53 Amiga Hefte, VP: 1950,-. Tel.:
09408/532

Al1200, 20 MB HD, Monitor 1942, 24-N-

Drucker, 4X-CD-ROM, Mouse, Joysticks, 11
Orig.-Spiele und CDs, NP 2900 DM. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 05235/8111

Verk. A1200, 80 MB HD, Mon. 1084S, 2. Lauf-
werk, Joystick, Mouse, div. Softw., VHB 800
DM. Tel.: 040/2798123 ab 16 Uhr

Verkaufe A1200, Festplatte 120 MB, Monitor
1081, Zweitlaufwerk, iber 30 Originale fir
600,- DM. Tel.: ab 17.00 Uhr 02558/7319

Verk. A500 mit Farbmonitor TV, Mod., Biicher,
Joyst., Maus, 30 Spiele + 10 Anwender Disk,
VB 300. 030/4934764. Mit Speichererw. | MB

ACHTUNG TOP ANGEBOT! Verkaufe Amiga
500 mit 1 MB RAM, 170 MB Festplatte, 2 Netz-
teile, Tintenstrahldrucker, Maus, 2 Joysticks, 2.
Laufwerk, Maus- Joystick-Adapter, Philips
Farbmonitor, Mousepad, Abdeckhaube, 16 Ori-
ginalspiele wie z.B. Indy 4, Oldtimer, Wing
Commander, Der Meister, Der Clou! und iiber
140 weitere Spiele und Programme, also gut 300
Disketten, sowie siimtliche Kabelverbindungen,
Disk-Boxen und rund 150 Etikettenaufkleber +
15 letzte Joker-Ausgaben. Es ist alles noch sehr
gut erhalten und 100% ok. Preis: 1000 Miuse,
die es garantiert wert sind. Schreibt an: Giinther
Finger, Harmsmiihlenstr. 73 a, 31832 Springe
oder Tel.: 05041/63228

Verkaufe Commodore 10855 Farbmonitor in
Top-Zustand fiir schlappe 350,- DM. Anrufe an
Christian Pfau Mo-Fr von 18-20 Uhr unter
03733/21433

Verk. AS00 + Drucker + 2. LW + 540 MB HD +
4,6 MB RAM + div. PD-Programme + ca. 100
Orig.-Spiele gg. Hochstgebot. Ralf Bauersfeld,
Edelhof 14, 37412 Herzberg

A1200, 6 MB RAM, 100 MB HD, Turbokarte
MC68030-28 MHz, Monitor 1084S, Maus, Joy-
pad + Stick, diverse Software und Spiele. Preis
990 DM. Tel.: 03546/181511

CD32 + Communicator II Lite + Rise of the Ro-
bots, Banshee, Emerald Mines, Diggers/Oscar +
diverse Tool-CDs, nur zusammen fir 300,- VB.
Tel.: 07031/652319 (Thorsten)

AS500, Monitor, 3.1 ROM, 2 LW, Drucker,
Maus, Joystick, Joypad und viel Originalsoft-
ware, VB 1100 DM, ab I8 Uhr Tel:
06128/72109, Anrufbeantworter

Verk. CD32 mit 12 CDs, Speris Leg., Sensible
S.. Universe wa. fir VB 600 DM. Verk. auch
SNES + Nigel M. 1.C. 220 DM und A 1200, 420
MB FP, Fers. + Zub. Tel.: 02985/8361

Verk. A1200, 2 MB, 420 MB FP, 37 cm Grun-
dig Farbf., 4-Pl. Adapter, 100 Disks, z.B. Piz.
Con., BMH, DPaint 4, Joyst., Diskb., AJ/AG,,
1500 DM. Tel.: 02985/8361

Verk. A1200 + 240 HD + Overdrive + Orig.-
Software u. Spiele fir 1100 DM. Mirko Barsch,
Niederzwdnitzer 43, 08297 Zwnitz

Amiga 2000 3 MB, 127 MB HD, KS 13/21, 2 x
3.5", 030 Turbo, Maus, Joystick, 10845, Bicher,
Software DM 1000.-. 07573/5799 ab 18.00

Verk. A1200, 260 MB HD, l44er Modem, Bli-
zzard 1220, 4-fach CD-ROM + 15 CDs, Micro-
vitec 1438 Monitor, ext. Laufwerk + Zeitschrif-
ten fiir 2000 DM. Tel.: 06103/87358 (Thorsten)

Laufwerk Extern 35" fir 60,- zu verkaufen.
Tel.: 0172/7415160

Verk. Amiga 2000, 1.3 Kick Start, 2 Laufwerke,
2 Miuse, 1 Tastatur o. Monitor. Preis: 500 bis
600 DM, viele Spiele. Tel.: 040/8309465

Verk. A1200 Turbokarte M-Tec 68030, 42
MHz, MMV, 68882 Copro, 4 MB RAM, nur
300,- DM. Tel.: 0441/84716

Verkaufe CD32 + Joypad + 17 CDs, VB 400
DM. Tel.: 0511/637430 ab 18 Uhr...A1200
(CD32 + 5 x 32), HD-LW. CD32-Tastatur,
Mouse, 2 Pads, Disk + CD Software, 10 MB,
1200 DM VHB. Tel.: 04861/6308

Verk. A500, 2,6 MB RAM. Zweitlaufwerk, TV-
Adapter, Maus, 10 Originale, 9-Nadel-Drucker,
250 Disketten. Alles 100% ok, fiir 650 DM VB,
Tel.: 04381/8966

4MB-RAM-Karte f. A1200 inkl. Ubr + Copro.
Preis: DMm 149,- + Porto od. Tausch geg. 3
gute Games. Olaf Gaide, Unlergasse 61, 35418
Buseck

Fiir Amiga 2000: Motherboard, Netzteil, Tasta-
wr, Laufwerk, Gehiiuse zu verkaufen. Tel.:
0172/415160

A1200 mit 130 MB Festpl., 6 MB RAM, 1084S-
Monitor, 24-Nadel-Drucker, 30 Orig.-Spicle +
alle notwendigen Anwendungsprogramme (X-
Copy, Textverarb. u.v.a.), VB-Preis: 1200. Tel.:
0621/633826

AS500, 1 MB RAM. Controller 2 MB, 210 MB
HD, 2 ext. LW, Monitor, Rom 1.3 + 2.05, Orig.-
Spiele, div. Zubehdr, Preis VHB. Tel.:
0824571318

Verkaufe A1200 mit 40 MB HD + 2 MB RAM
+ 2. Laufwerk + Philips Monitor + Maus + 3
Joysticks + Blicher + Programme + Spicle. An-
geb. unter 030/5676035

Suche

Hardware

Suche dringend f. CD32 MPEG, Gunship 2000,

Legacy of Sorasil, Sabre Team u.
Tel.:07720/64741

Biete
Software

NEU NEU: Beneath a Steel Sky 28 DM, Dre-
amweb 28 DM: SECOND HAND: Global
Giladiators, Sleepwalker, Push Over, Turning
Points, Reunion, Traders, 1990 ‘93 Edition je
19 DM; F-15 11, Lemmings + Oh no more L.,
No. 2 Collection je 24 DM. Vorkasse + 6
DM, Nachnahme + 12 DM. Tel.: 09628/8459

andere

Jeweils 20 DM fiir: A 320, Battlchawks 1942,
Blue Max, Campaign, Conquestador, Espana 92,
M I, Sil. Serv. 2, Strike Fleet, Soccer Stars,
Wolfpack. Tel.: 08165/98417

PC-Spiele superpreiswert! D. Dietrich, Steger-
waldstr. 57, 12277 Berlin, Tel.: 030/7211918

A500: Dune 2, Beneath a Steel Sky, Ruff'n
Tumble je 30,-; AJ 11/93 bis 7/95 fir 100,-.
Tel.: 09371/68978 Stefan

Amiga-Originale: Ambermoon, Bundesliga Mana-
ger Hattrick, Colonization, Caribbean Desaster, Sl-
amtilt, Worms, Elite 2, Populous 2, Der Patrizier,
Wing Commander, Indiana Jones 4, Ansto8, Fire
and Ice, Pinball Fantasies Deluxe, Das Schwarze
Auge efc. Liste gg. 2.- DM RP. Ole Brandenburg,
Heerstr. 83 b, 14055 Berlin, Tel.: 030/3041503

Amiga-Originale z.B. Ambermoon, BMH,
BMP, UFO, History Line, Pizza, Elite 2, DSA 1,
Colonization, Siedler, EOB 142, Battle Isle +
Data I, The Box Vol. 1, A R. MK 3. Jan Weyde,
Leipziger Str. 92, 04451 Borsdorf

Orig. Spiele zu verkaufen: Biing, Heimdall 2,
Vision. Suche verzweifelt Losung fiir Heros
Quest 2 - Legacy of Sorasil. Angebote an: S.
Schirmer, Tel.: 06181/48705

PC-Spicle superpreiswert! D. Dietrich, Steger-
waldstr. 57, 12277 Berlin, Tel.: 030/7211918

Verk. 10 Amiga 1200 Orig.-Spicle je 30 DM
von Alien Breed 3D, UFO, Lemmings usw. Tel.:
0211674433 ab 18.00, per Nachnahme.

Verkaufe A5S00- und C64-Spiele. Liste gegen 1,-
DM Riickporto. Spiele teilw. mit Lésung.
Schreibt an: Guido Schmidt, Sonnenweg 6,
32120 Hiddenhausen

Civil. 15 DM, Ult. VI 20 DM, WWF 11 15 DM,
Winzer + BLGId. + Sp. of Adv. 20 DM, Die Box
25 DM. Lof 20 DM, Ch. str. b. + Dg. Master
25,-, Pirates 15 DM, Heimd. I1 15 DM, alle zus.
150 DM. 0784129779

CD32 - A1200 CD J. Pond 2 15 DM, Syndicate
15 DM, Fields of Glory 15 DM, D/Generation
15 DM, zusammen 65,-. 2 MB fiir M-Tec Karte
60 DM. Tel.: 02406/2386, Ralf Kuck

Verk. Originale: AnstoB, Chr. Kolumbus je 40
DM:; History Line 35 DM, Siedler, Simon je 30
DM, Burntime, Sens. Soccer Int. je 25 DM, Mad
TV, Beast I, First Samurai, Railr. Tycoon je 20
DM. Tel.: 07471/71259

Genial billig: Slamtilt, Breathless je 39.-, Der
Seelenturm, Biing! je 35.-, Pinball Illusions 29 -,
Star Trek, FIFA-Soccer, Historyline, Ultima 6,
Das Schwarze Auge je 25,.-, Banshee, Kid Cha-
os, Elite II, Lost Vikings, Jungle Strike, Lothar
Matthiius Soccer je 19,-, Maxon-Multimedia
49,-, Amiga Money 20,-, Wing Commander (in-
kl. Dangerous Streets) f. CD32 18,-, The Bards
Tale 2, Curse of the Azur Bonds je 10,- od. bei-
de zus. 15,-, div. Amiga Joker u. Amiga Magazi-
ne. Tel.: 089/3568641, evil. Anrufb.

30 neue und alte Originalspiele giinstig (20 - 30
DM) zu verkaufen. Liste gegen RP oder Tel.:
04764/606, Ingo Ahrens, Heinrichsdorf 14,
27446 Sandbostel

Verkaufe originale Amiga-Spiele. Liste anfor-
dern unter Tel.: 08457/7621 oder per Post an
Manual Reinisch, Kapellenweg 4, 85126 Miin-
chsmiinster

Giinstige Amiga-Originale zu verk.: Ruffn
Tumble, Overkill 1200, Top Gear 11 1200, Street
Fighter 11, Personal Paint Mal-Programm, Api-
dya, Sim Ant, Wing Commander, Assassin Spe-
cial Edit., Turrican III, Alien Breed I1 1200, Ju-
rassic Park 1200, Uridium I1, F 19 Stealth Figh-
ter fiir jeweils nur 20 DM. Ab S Spiele versand-
kostenfrei, ab 6 Spiele kostenlos mehrere PD-
Spiele, Anwendungen + Demos dazu, AuBer-
dem sidmtliche Amiga Joker Hefte (Heft = 2,50),
Joysticks und Joypad, TV-ScartanschluBkabel
und A1200 Abdeckung giinstig zu verk. Tel.:
07303/42514

NEU NEU: Beneath a Steel Sky 28 DM, Dream-
web 28 DM; Second Hand: Global Gladiators,
Push Over, Turning Points, Reunion, Traders,
1990 ‘93 Edition v.a. je 19 DM: F-15 II. Lem-
mings + Oh no more Le., No. 2 Collection je 24
DM. Vorkasse + 6 DM, Nachnahme + 12 DM.
Tel.: 09628/8459

Verkaufe Software fir A1200 (z.B. Biing),
AS500 (z.B. BMH, Siedler), CD32 (Microcosm),
insgesamt 30 Games zwischen 20 und 50 DM.
Tel.: 01728660436 ab 18.00

Verkaufe Originalsoftware, alles neuw. und ori-
ginalverpackt: Fiir A1200 Gloom Deluxe 35
DM, Fiir CD32 Syndicate 35 DM, D-Generation
20 DM, Alfred Chicken 20 DM. Fiir Musiker:
Profimusikprogr. Octamed pro V 6.0 mit aus-
fihrlicher Anleitung 85 DM. Tel.: 06106/75867

Verkaufe Playstation-CDs zu Superpreisen. Tel.:
0166-10022443

Verk. CD32 mit 24 Spielen 200,—. Verk. schw.
Tastatur/Mouse WB3.0/Ami 1-9/PSuit uvm., al-
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zinanzeigen :i: kleinanzeigen :: kleinanzeigen :: kleinanzeigen :}: kleinanzeigen ::: kleinanze

f les mit Anleitung, ideal fir das SX32. Preis n.V.

Tel.: 03601/446369

Verkaufe Slamtilt 30 DM, Amazon Queen 30
DM, Seelenturm 30 DM, Breathless 30 DM,
Theme Park 20 DM, Beneath a Steel Sky 20
DM. Rene Wischnewski, Roggenkamp 9, 58093
Hagen

Verkaufe Originale: EOB 2, Ulima 5. Indy 4,
Liberation, Colonization, Loom, Big Sea, Heim-
dall 2, Hunter, DL Paint 3. Tel.: 0441/7775747

Biete filr AS00/600/1200 Erben der Erde fiir 35,-
DM oder tausche gegen Elite 2 oder Elvira oder
Elvira 2. Manfred Jansen, Maadeweg 38, 25821
Breklum

AS500: Shag-Fu (35 DM), Tennis Cup 11 (PD, 10
DM), Karate (PD, 5 DM), Bumpyy's (PD, 5
DM). Interessiert? Melden bei Tel.:
02362/65283, Patrick

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht noch
weitere Mitspieler. Spielanleitung und insge-
samt 2 Freiziige KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur anfordern! Bei
Giinter Kragert, Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Biete: Dreamweb, Fears, UFO, Erben der Erde,
Ambermoon, F.o. + A. Quinn je 35 DM, Black
Crypt, Amberstar, Dune 2, Steel Sky, Jonathan,
Knightmare je 20 DM. Tel.: 07321/62539

Sim Classics, Oldtimer, Zeppelin. ROM Gold je
20,-, Colonization, Hollywood Pictures, Reeder
je 40,-, zusammen fiir 170,-. Alles AS00.-Origi-
nale. Andrew Straube, Bamimerstr. 15, 16227
Eberswalde

Sens. Soc. 95/96, Seeclenturm, Breathless, Ce-
dric, Pinb. Mania je 20 DM, Odyssey, PGA Golf
(CD), Turbo Traxx, Whizz je 10 DM. O. Jech,
Tel.: 04101/690348 ab 18 Uhr

PD-Spiele, Anwendungen usw. fiir 2 DM/Disk.
Ca. 6000 Disks vorhanden, 4 Katalog-Disks fiir
3 DM in Briefm. von Walter Terczewski. Nord-
weg 6, 32369 Rahden

Slamtilt, Subwar 2050, Dog Fight je 30,
DPaint 4 AGA 25.-, Zeewolf, Gunship 2000,
Whal. Voyage 20 DM, F-Elite 2, Stardust 15,-,
X-Copy 40 DM, Oldtimer, Oscar, Dennis, Dy-
natech, Transarctica, F117N ST.2 10 DM, Para-
max 5 DM. Tel.: 02861/63516 od. 63750 ab 18
Uhr

A1200: Simon the Sorcerer, Reunion, Oldtimer,
Theme Park, Aladdin, Gloom und andere je 30
DM. A500: Mad News, The Chaos Engine u.a.
Nachfragen! T. 030/9445715

Je 30 DM Zeppelin + CD,, RO/Dragon, Dream-
web, Maupiti [s. je 20 DM, Piz. Con., Genesia,
Death or Glory HD 25 DM, je 15 DM Rn. Tum-
ble, Unidium 2, I Mission 2025, BJ Data 1, T2
Tel.: 0341/9805612 (Ronny)

Verkaufe AS00 Spicle (Originale). BMP 2.0 19
DM, BMH 29 DM, Treasure Island + Rock'™N
Roll 8 DM, European Soccer 5 D, Football Man
5 DM, Football Man. 2 + Football Man. World
Cup (1 Disk) 7 DM, Starbyte Super Soccer 10
DM, Marco Hiinecke, Salvador-Allende-Str. 9,
39126 Magdeburg

Beneath a Steel Sky, Syndicate, Der Patrizier,
1869, Pirates!, Populous 2, A 320 Airbus, Civi-
lization, Aufschwung Ost, Wing Commander,
Superfrog, Cool Spot, Nr. Nutz, First Samurai,
Arabian Nights, Premiere, Turrican 3, Ishar 2,
Might and Magic 3, Alfred Chicken, Agony,
Elfmania, Chuck Rock 2, Soccer Kid und weite-
re 100 Spiele zu verkaufen, alles Originale. Tel.:
017277415160

Suche

Software

Suche Pirates. Tel.: 05121/877863

Suche AGA-Soft aller Art. Tausche auch Ga-
mes. Nur AGA-Soft. Schreibt an R. Wittig, Ger-
hardt-Hauptmann-Str. 3, 96317 Kronach

Suche fiir A500 Alien Breed 1+2 (Team 17) so-
wie Tauschpartner fiir Spiele. Liste an Martin
Hildebrandt, Claustorwall 4, 38640 Goslar, Tel.:
05321/41195

Suche fiir A500: Super Cars 2, Mega lo Mania,

Zahle gut! Angebote an Tel.: 0212/87398 (An-
rufbeanworter). Bitte Rufnummer hinterlegen.
Riickruf gar.!

Suche dringend das 1992 erschienene Spiel Mad
TV. Zahle gut oder tausche ein anderes Spiel da-
gegen. Tel.: 09407/1826 oder 09407/718, Jiir-
gen, ab 18 Uhr

Hilfe! Suche filr Amiga: K240, History Line,
Utopia, Civilization AGA. Preis nach Vereinba-
rung. Tel.: 09231/8342, Adr.: Michael Stein-
kohl, Wielandstr. 13, 95615 Marktredwitz

AS00: RPGs Adventures, War Games: Amber-
star, Dragonflight, Waxworks, Captive, 30 Tit-
les. Ask List. Andrea Campanini, Via Fratelli
Rosselli 45, 47100 Forli, Italy

Help! Suche dringend die zwei uralten Games
Wings u. Moonstone. Zahle gut (sehr gut). Tel.:
0341/5643672 c), jeden Tag ab 18.00 Uhr.

Suche: Battle Isle + Datas, Bundesliga Manager
sional, Dune 2, Kaiser [II.  Tel:

Profess
0203/779615, nach Oliver fragen.

Tausche

Tausche: AGA: Slamiilt, Breathless, Spenis; ECS: Co-
lonization, Patrizier, Ultima 5, Dreamweb, Heimdall
2, Soccer Kid, Abta, Populous 2 uva. 089/4471458

Tauschpartner fiir Amiga-Spiele gesucht! Habe
iiber 100 Originale! Keine Raubkopien! Tel.:
017277415160

CD32: Suche Der Clou, UFO. Biete dafiir Gloom
b 17 Uhr 09117764769

und Alien Breed 3D. Tel.:

Kontakte

Wir suchen fiir professionelle Spicle-Program-
mierer, Grafiker, Musiker und Storywriter. De-

kostet

Deine private Kleinanzeige
im Amiga Joker.
infach Coupon ausfiillen,
ark-Stiick oder
-Schein beilegen (kein
Scheck, keine Briefmar-
ken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf
Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlieien
lassen, bzw. PLK-Num-
mern enthalten, wer-
den nicht verdffent-
licht!!

mos an XANTI, Boelckeweg 12, 49088 Osn-
abriick oder Mailbox 0541/17664

Techno/Dance-Produktionen, 5 Disks mit Mo-
no/Stereo-Samples, die neueste Version D. Prot-
racker + Anl, Tips & Tricks, DM 20,- + Porto.
Marcel Smuz, Dringsheide 29, 22119 Hamburg,
Tel.: 040/6533499 oder 0177/2594028

Suche Tauschpartner fiir A500-Spicle. Angebot
gilt stindig. Schreibt mit Liste oder Disk an:
Thomas Ertel, Schubertstr. 10, 38226 Salzgitter

Amigaclub sucht noch Mitglieder. Demo der
Clubdisk gegen 3 Leerdisks bei P. Hartfil,
Salzachstr, 15, 47269 Duisburg oder einfach In-
fos kostenl. ordern.

Fantasy-Post-Rollenspie] QUEST sucht noch
weitere Mitspicler. Spielanleitung und insge-
samt 2 Freiziige KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur anfordern! Bei
Giinter Kragert, Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht noch
weilere Mitspieler. Spiclanleitung und insge-
samt 2 Freiziige KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur anfordern! Bei
Giinter Kragert, Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verschiedenes

Verk. Playt. 10/93-4/95 je 1,50 DM; Amigag.
4/94-3/95 je 1,50 DM, Amiga J. 3/94 - 4/95 je 2
DM, Speichererw. A 500 30 DM, Monitor 1084
S 150 DM. 03423/604298 Thomas

Flohmarkt-Spiele und Sonstiges. Liste bei mir!
Andreas Kraft, Abt-Ernst-Str. 6, 89584 Alt-
steuBlingen

Verk. iiber 500 Losungen. (Liste anfordern).
Sonderangebote je 5 DM: Monkey 2, Indy 3,
Sam & Max, Maniac Ma. 1, Kyrandia 3, Be-
neath a 8.8ky. (Nur Vorauskasse) von Mo. bis
Fr. ab 9 - 19 Uhr: T. Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal, Tel.: 09628/8459

Verk. Power Play Magazine: ab der 1. Ausgabe
(12/87) bis Nr. 5/95, dazu jede Menge Sonder-
hefte gegen Gebot. Michael Kokemor, Ober-
griinne 16/25, 32584 Lihne

Verkaufe Amiga Joker-Ausgaben: Jahrglinge 93,
94 u. 95 zusammen fir 90,- DM.alles per
Nachnahme. Schreibt an Karl Markus, Unter-
freundorf 3, 94327 Bogen

Spielstinde (Dune 2 20 DM elc.), PD-Games +
Grafikdemos. Einfach anrufen und fragen oder
Liste anf. Dennis Gronewold, Halemstr. 16,
26548 Norderney, 04932/81473

Verkaufe AJ 5/91 - 1/92 und 3/92 - 2/96. Preis
VB. Tel.: 07054/495 Alte Games auf A1200 spielen mit dem Kick-
Emulator 1.3 fiir nur 10 DM (kein PD-Pro-
Losungen: Simon the Sorcerer 142, M. Island gramm) bei: Kristian Vucic, Beuststr. 50, 45139
1+2, Indy 3+4, Kyrandia 1-3, Darkseed, Gobli- Essen, Tel.: 0201/222875 (Porto im Preis enthal-
ins 1-3, Zak McKracken je 5.- DM. Thomas ten)

Gatsche, Tannenweg 1, 51147 Kéln

Deutsche Losungen zu Larry, Monkey Island,
Indy uva. bei: Kristian Vucic, Beusistr. 50,
45139 Essen. Tel.: 0201/222875. Liste gegen
Rilckporto. (Habe auch giinstige PD-Soft)

Verk. iiber 500 Lasungen. (Liste anfordern).
Sonderangebote je 5 DM: Monkey 2, Indy 3,
Sam & Max, Maniac Ma. |, Kyrandia 3, Be-
neath a S. Sky. (Nur Vorauskasse) von Mo. bis
Fr. ab 9 - 19 Uhr: T. Hiltl. Andechser Sir. 8,
92260 Ammerthal, Tel.: 09628/8459

Verk. Game Boy Sp. Edit. + Autorennen Race-
Days! Color: griin, Preis 60 DM. Meldet Euch
bei: Ronny Kohlelr, Naustadt Nr. 23, 01665
Scharfenberg.

Rave Station 2 Tracker + Samples fiir aktuelle
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DIE VERGESSENE STADT

Eines der groflen
Themen des Fan-
tasy-Szenarios
,,Earthdawn™ ist
bekanntlich die
gerade tiberwun-
dene Diamonen-
plage: Uber Jahrhunderte hinweg herrsch-
ten griBliche Unwesen iiber eine prihi-
storische Erde und zwangen Menschen,
Zwerge und Trolle in die absonderlichsten
Verstecke. Einen besonders originellen
Weg wiihlten da die Einwohner von Par-

TVIPPWA7 P> 7 A

Gegensiitze
ziehen sich be-
kanntlich an,
und das gilt
nicht allein

beim Eheberater — auch unsere Tests fiir stromlose Zei-
ten befassen sich diesmal mit zwei sehr unterschiedlichen
Kandidaten: einem Rollenspielszenario aus ferner Ver-
gangenheit und einem Strategical in ferner Zukunft.

lainth, indem sie sicht samt ihren Metro-
polen kurzerhand in den Astralraum ab-
setzten. Leider zu spit, denn die Dimonen
waren bereits unter ihnen. Als die Stadt
dann in spiteren Zeitaltern wieder in das
normale Leben zuriickbeschworen wurde
(mehr iiber diesen Teil der Story findet
man in dem Roman ,,.Der magische Ring”
von C. Kubasik, Heyne Verlag), war nur
noch ein verwirrendes Labyrinth aus zer-
fallenden Ruinen, monsterhaltigen Dun-
geons und unfaBbaren Reichtiimern davon
iibrig — auf letztere haben es nun natiirlich
die Abenteurer abgesehen.

Dieses prichtige Umfeld schrie geradezu
danach, zu einer Supplement-Box verar-
beitet zu werden, welche wir nun in Hin-
den halten. Als erstes fillt dem
Schatzsucher beim Offnen ein
bunt bemalter ,,Stadtplan” ent-
gegen, der allerdings mehr ei-
nem Flickenteppich &dhnelt. Kein
Wunder, denn die Ruinen von
Parlainth sind ja vorldufig noch
weitgehend Terra incognita.
Was inzwischen bekannt ist und
den Spielern auch zu gegebener
Zeit mitgeteilt werden sollte, fin-
det sich dagegen in einem 70sei-
tigen, hiibsch illustrierten Biichlein. Wei-
tere 80 Seiten sind ausschlieBlich fiir den
Spielleiter gedacht und verhandeln Hin-
tergriinde, Abenteuer-Ideen, Schitze oder
auch parlainthische Unholde. Tja, und
dann gibt es noch insgesamt 23 schick ge-
druckte, bruchstiickhafte
Dokumente wie bzw.
Kartenteile, welche von
den Helden zwecks bes-
serer Vorbereitung gegen
einen kriftigen Obolus
beim nichstbesten Krii-
mer erstanden werden
kénnen.

Fazit: Ein liebevoll auf-
gemachter, inhaltsreicher
Titel, der seinen nicht
eben leichtgewichtigen
Preis durchaus wert ist.

CITYTECH

Jetzt aber zu einem Ableger des allseits be-
kannten ,,BattleTech”-Strategicals, der lan-
ge in den Abgriinden von Raum und Zeit
verschollen war, mittlerweile jedoch wie-
der in einer vollstindig iiberarbeiteten
Ausgabe zu kaufen ist. Im Unterschied
zum Mutterszenario geht es hier nicht al-




lein um die schieren Auseinandersetzun-
gen gigantischer Kampfmaschinen, son-
dern um die taktisch natiirlich besonders
schwierigen Metzeleien in dicht bebautem
Gelidnde — einschlieBlich Bodenfahrzeu-
gen, Flugis und Infanterie. Alle dazu not-
wendigen Zusatzregeln, Tabellen und
Mech-Beschreibungen werden in einem
etwa 80 Seiten starken Heft erliutert; das
grundsitzliche ,,BattleTech”-Regularium
bendtigt man freilich ebenfalls. Was hier
lobenswerterweise aber wenigstens mal
auf der Packung steht.

Die Wabenspielpline bestehen zwar lei-
der immer noch aus etwas stirkerem, bunt
bedrucktem Papier (die weiBe Riickseite
kann zur Konstruktion eigener Gelidnde
verwendet werden), doch dafiir liegen 16
stattliche Plastik-Mechs diverser Typen
bei, die natiirlich noch bemalt werden kén-
nen. 24 , Panzerdiagramme” fiir Battle-
Mechs, Flieger und Fahrzeuge (wichtig fiir
den stets erforderlichen aktuellen Scha-
densiiberblick) gibt’s obendrein, dazu or-
dentlich bedruckte Counter, mit denen Ge-
bédude, militdrische Einheiten oder ex-
plodierte Areale dargestellt werden.

Fiir die an Einzelheiten Interessierten sei

noch gesagt, da CityTech in die Epoche
der Clankriege einzuordnen ist, einem et-
was spiiter angesiedelten Szenario, in dem
es die sattsam bekannten Hiuser der In-
neren Sphiire mit den von auBlen herein-
brechenden Clans zu tun bekommen. Die-
se Nachfahren einer 300 Jahre zuvor ge-
flohenen Flotte haben sich derweil zu
bedngstigenden Super-Kriegern ent-

wickelt, denen selbst die Eliteregimenter

der Mechs nur wenig entgegenzusetzen
haben...

DAMONEN UND
KAMPFROBOTER ZU
GEWINNEN!

Wie immer verlosen wir an dieser Stelle
wieder unsere Rezensionsexemplare unter
all jenen, die uns auf einer Postkarte zu-
mindest eine dieser beide Fragen beant-
worten kénnen: Wie heiflen die meist un-
terirdischen Fluchtbauten, welche recht zu-
verliissig vor den ,,Earthdawn”-Didmonen
schiitzten? Wie viele PC-Spiele aus dem
originalen ,,BattleTech”-Szenario sind bis-
lang erschienen? Letztes Mal war nach
AD&D-Szenarien wie ,,Dark Sun”, ,,Ra-
venloft” oder auch ,,Forgotten Realms™ ge-
fragt, und diesmal ist nur noch wichtig,
dal wir Euren Absender und der Brief-
trager unsere nachstehende Adresse ent-
ziffern kénnen. (jn)

Joker Verlag
LStromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

fiir den Hauser
men, Plastikfig
Zwei einfache Waben-Spiel
zwei W6 liegen enfalls b
Preis: jeweils 69,— ‘
 Bezug: Fantasy Productlons Postfa
1416, 40674 Erkrath =

ten. Bei Battletech handelt
gegen um ein SF-Strategical ¢
harten Sorte: Massig T
Trefferformeln machen ¢
Einsteiger zur Tortur — ak
len Fans erst zum Genu&
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mehr unter Beweis stellt.

Geschmack ist es aber alles
was zu wiirfellastig.

gilt. Man muB natiirlich milita

SF-Szenarien mégen und darf
umfangreichen Regelwel‘ka '
schrecken.




Sega feuert aus allen Rohren:
Bei Virtua Fighter 3 wurde
erstmals die Automatenplatine
Model 3 eingesetzt, welche alle
bisherigen Polygonrecken wie
Strichmiinnchen erscheinen 1Bt
Besonders deutlich wird dies bei
der Endgegnerin Dural, die dank
Metal-Shading-Verfahren mit
den tollsten Lichteffekten gléinzt
— und das wortwortlich. Neben
spielerischen Detailverbesse-
rungen konnte man mit der Ai-
kido-Spezialistin Aoi auch ei-
nen neuen Spielcharakter ver-
pflichten, dennoch bietet der
erste Vertreter der niichsten Prii-

gelgeneration hauptséchlich eine
grafische Revolution.

Fiir jiingere Semester wurde
Virtua Fighter Kids konzipiert,
das sich inhaltlich eng an seine
..Eltern’ hélt, optisch jedoch aus
der Reihe schliigt: Die Priigel-
knaben und -méidchen haben jetzt
in bester Manga-Tradition rie-
sige Kopfe und kleine Korper!
Last but not least betritt auch Se-
gas Maskottchen in Sonic Figh-
ter die Polygon-Arena und ver-
kloppt Figuren aus seinen di-
versen Plattform-Abenteuern.
Mal sehen, wann ,,Super Mario
Fighter” nachzieht. ..

Die Hintergrundgeschich-
te um zehn Menschen, die
ein Alien in superstarke
Kriegsgotter verwandelt
hat, interessiert vermutlich
nur die Programmierer von
Midway selbst. Viel be-
merkenswerter sind die La-
serstrahlen und sonstigen
Fernattacken, welche die
Kimpen dank spezieller
3D-Buttons durch die

Nach Namcos genialer Ski-Sim
,Alpine Racer” hitte ein Marine
Surfer wohl eher zur Jahreszeit ge-
paBt, andererseits kann die eine
oder andere kiihle Brise gerade in
siidlicheren Gefilden kaum scha-
den. Nachdem man zuvor auf zwei
Brettern durch die Polygon-Alpen
sauste, darf sich der Spieler nun
also auf dem Snowboard an den
abgefahrensten Manovern versu-
chen. Bei all den waghalsigen
Kunstspriingen, Extrenmischwiingen
und Rutschorgien sollte man jedoch
nie seinen Konkurrenten und die

sonst heifit es schnell ,,Game
Over”. Ein waschechtes, frei be-
wegliches Brett registriert dabei
jede FuBbewegung und Ge-

wichtsverlagerung, was beinahe

VR-Feeling aufkommen l46t. Die
Optik ist auch hier wieder iiber je-
den Zweifel erhaben und bietet ra-
send schnelle 3D-Grafik mit al-
lerfeinsten Texturen. Kurzum,
dank dieses aufwendigen Auto-
maten brauchen Snowboarder
auch in Strandnihe nicht mehr auf
ihr Hobby zu verzichten.

Stoppuhr aus dem Auge verlieren,

Sommer, Sonne und Moneten: Wer im Auslandsur-
laub einen Automaten findet, braucht zumeist weni-
ger Geld fiir ein flottes Spielchen als in heimatlichen
Gefilden — und oft noch nicht einmal volljihrig zu sein.
Beste Voraussetzungen also fiir einen Blick auf die
heiBesten Arcade-Neuheiten!

AR GODS

SRt B IR0

ganze Arena schleudern
konnen. Das mortale Vor-
bild aus eigenem Hause
dicht vor Augen, sorgte
man natiirlich wieder fiir
ziinftige Finishing-Moves,
und auch visuell gelang der
Sprung in die dritte Di-
mension tadellos: Neben
den beeindruckenden Sze-
narien, die stindig rotieren
und zoomen, 146t vor allem

eine neuartige Technik zur |
Berechnung der digitali- |
sierten Kdmpferhaut die |
Vielecke in einem realeren |
Licht erscheinen. Trotz die- |
ser Innovation wird die |
grafische Klasse eines |
,»Virtua Fighter 3” jedoch |
nicht ganz erreicht, fiir ei- |
nen gelungenen Einstand
ins 3D-Genre reicht’s aber |
dicke.




___NBH HANG TIM

| Hier hat Midway nicht nur das
, feine Gameplay des Vorgin-
| gers ,NBA Jam” integriert,
| sondern auch alle Spieler und
| Regeln der Saison 96/97. Des

' weiteren sind  samtliche

j Double-Dunks, Alley-Oops
' und Fade-Aways jetzt noch

i

|
|
4
d

spektakuldrer anzuschauen.
Ein echtes Highlight ist der
»Create-A-Player Mode”, mit
dem man sich seinen eigenen
Korbwerfer bei beliebig ein-
stellbaren Eigenschaften wie
Aussehen, Gewicht, GroBe,
Schnelligkeit, Zweikampfstr-
| ke und SchuBkraft maBschnei-
. dern kann. Gespielt wird nach

wie vor das klassische Zwei-
gegen-zwei, wobei freilich bei |

vier Teilnehmern gleichzeitig
die grofte Gaudi aufkommit.
Die Augen werden unterdes-
sen von witzig animierten Ak-
teuren und die Ohren mit coo-
lem Funk aus dem DCS-
Soundsystem verwohnt. Und
sogar ein Quiz mit Fragen zum
amerikanischen Profi-Basket-
ball wurde eingebaut! Ob da-
mit jedoch auch Europier an
der Verlosung realer NBA-
Eintrittskarten teilnehmen koén-
nen, darf ernsthaft bezweifelt
werden...

(Manuel Semino)

REATE PLAYER -

AWTEWISTATS

UP/DWN: SELECT

AORTFORm

LET/RGT: ADJUST
BUTTONS: SAVE & ERIT
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Das Magazin, auf das eine
ganze Branche gewartet hat !

Tnsider

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE

fir nur

30- DM

Gegen
Gewerbenachweis
gratis!

Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland und flr
Deutschland: Jeden Monat die
wichtigsten News und Infos von
Insidern fur Insider! Im Heft fin-
den Sie internationale Charts,
die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Te-

lefonnummern aller wichtigen
Ansprechpartner bei Verlagen,
Vertrieben und Herstellern, das

Neueste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankin-
digungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte
und naturlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich Uber Branchen-
Interna zu informieren und sich selbst zu prasentieren, um Part- §
ner oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen (Tel. 04221/9345-0,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen Ge-

werbenachweis — Ihr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

HEREN ABO-COUPON

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung au-
tomatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der
Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

und bezahle durch
Bankabbuchung:

Kontoinhaber:

Ja, ich méchte insider abonnieren

@)

Name / Vorname

Konto-Nr.:

StraBe / Hausnummer

Geldinstitut:

PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift

Bankleitzahl:
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
per Vorauskasse: 85630 Grasbrunn widerrufen.

Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto:

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

o Zur Wahrung der Frist genlgt die rechizeitige Absen-
dung des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme
des Widerrufsrechts durch meine zweite

o Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift




Nr. 777777

i F JOKER-BOX: Trading Cards
DAS SAMMLER-ANGEBOT: ; - e Sne feine Sla"h;’ Bt vt
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93, 94 oder 95 mitsamt einem schicken —S—— Iy G Yicion Sanumeinar=

Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,— DM Nr. 900005 ilii;:lm%’:iel:ieht smrl:
DISKETTEN-AUFKILEBER: aus, ist stabil und faB

N E u | IL Fiir selbstklebende DM 4, ohne Ende! R
Nr. 500004 = pro Bogen (acht Stiick) Fiir magische DM 11,80
AMIGA JOKER-CD: Die heiBl ersehnte Scheibe fiir ,,Multi-
media-Freundinnen” - bis zum Rand voll mit spielbaren Demos,
CD-Movies, Szene-Demos, Zusatzlevels, Sounds, Tools, Tips,
Tricks, Shareware und noch mehr! Nr. 500000

Fiir goldige 29,—- DM CHEAT-DISKS: Endlich sind sie da,

die 3,5""-Scheiben mit Hunderten von
Tips, Tricks, Cheats und Freezer-
Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus sechs Jahren
Know How, Eingst vergriffene Aus-
gaben inklusive!!!

fiir trickreiche DM 15~ pro Disk bzw.
nur DM 40, fiir alle drei Helferlein.

Nr. 70002

JOKER-BUCH: Die grifiten Hits aus dem Joker-Magazin
als exklusive Sammler-Edition: Inhaltlich aktualisiert und
mit vielen neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort
von Michael und auf Wunsch einer persinlichen Widmung
Eures Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM (fiir Widmung bitte Vermerk mit Na-
men)

Nr. 800030 N E u «!

DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die Amiga-Szene
an Soundtracks zu bieten hat, auf drei heifen Audio-
CDs — im Profistudio neu abgemischt und quer durch
alle Stilrichtungen!

Fiir 29,— DM pro Scheibe bzw. das komplette Trio
fiir nur 75,- DM

Nr. 50003 WA s bnvant

EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und il TUAUL
nur in streng limitierter Auflage gibt’s das ; /
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage”
samt Komplettlisung des beliebten Com-
puterspiels. Und zwar vom Autor hand-
signiert!

Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

r s D =
ompai 2
T E.?.Il'iﬂ..- —r NEU!

b:mmmeu% JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen EXTRA Nr. 700000
¢ Karten mit Einheiten im Wert von 6,— o spares S vl 128 ? ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-

DM und einem Joker-Jugendstilmotiv Guide als monatliches Surfer-Mag mit mas-

gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der sig neuen Sites, Newsgroups und Downloads

Welt; der Katalogwert betriigt ca. 80, — sowie obendrein aktuellen Specials, Re-

DM! portagen und Tests!

Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte Fiir die kioskiiblichen 5,—- DM pro Ausgabe

Nr. 100000

JOKER-SAMM-
LUNG: Jetzt aber
flott die fehlenden
Hefte nachbestel-
len, denn viele
Ausgaben sind be-
reits vergriffen!
Einzig und allein
von den im Cou-
pon aufgefiihrten

Nr. 900009
JOKER-ARCHIV: Diese editierbare Daten-
bank holt Euch alle Testergebnisse nach Such-

kriterien auf den Screen, bietet als Bonus noch Nr. 500002 Nummern gibt’s 1
Preislisten und kommt auf zwei Disketten, die SAMMELORDNER: MOUSEPAD: noch ein paar Exemplare, aber wer weil},
automatisch AGA erkennen, daher! Stilvolle Ordnung fiir or- Fiir gut abgerollte wie lange noch?

Fiir gut archivierte DM 15,— dentliche DM 15,- DM 15,- Fiirs Ubliche: DM 7,— pro Heft

(92)



SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! , Strategie” und ,,Adventures* bieten
jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews,
News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
,»Megablast”, wo zudem die Hardware ausfiihrlich vor-
gestellt wird!

Speziell giinstig fiir nur noch DM 6,- pro Heft

Nr. 390000

PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit
aktuellen, spielbaren Demos,
heiBer Shareware, coolen Pat-
ches etc. zum Nachbestellen.
Fiir nicht gerundete 7,80 DM
pro Stiick :

22

/  DIE RRRANDVOLLE
HEIBE pIT

S

NE 910000 ~Semee e
JOKER HIT COLLECTION: Die Vollversion ei-
nes Mega-Spiels auf PC CD-ROM mit Anleitung,
Komplettlosung, Test etc. bietet SpielspaB total!
Fiir unterhaltsame 19,80 DM X, -

HORIZONTERWEITERUNG:
Mit dem ,,PC Joker" bzw. dem ,,PC
Joker Total” samt Begleit-CD wil3t
Ihr heute schon, welche Games
% Euch morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir den
. PC kennen und bekommt iiber-
haupt jede Menge bestes Computer-
Entertainment im gewohnten Joker-
Stil. Mufl man haben!

Fiir die gewohnten DM 7~ pro Heft
bzw. total preiswert: DM 14,80

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD

MULTIMEDIA JOKER: Rundum Entertainment
von der CD sowie auf Wunsch eine geniale ,,Bei-
lagscheibe** voller Demos, Sounds und Gags.
Fiir multimediale DM 19,80 mit CD und nur DM
7.~ ohne CD

—

Nr.
670000
MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia Joker ohne
CD gekauft haben und doch nicht auf das [le3 ‘
gute Stiick verzichten wollen, da es auch fiir mk:." "
Amigas mit CD-ROM viel zu bieten hat. TaTE
Fiir unverzichtbare

12,- DM pro CD

Ich bezahle @ per Nachnahme

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse

(Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10.—-) fiir Porto dazurechnen.

Artikelnr.

Artikelbezeichnung

100000 | Amiga Joker

Ausgabe. Grobe, Farbe

Oiyo1 00992 o2 O11/92 O12/92 O 1/93 O 2/93
01 3/93 [J4/93 [J5/93 [0 7/93 09/93 [110/93 C111/93
C112/93 [0 1/94 [0 2/94 [0 3/94 [ 4/94 [ 5/94 [ 7/94
L1994 [110/94 CO11/94 [112/94 O 1795 1 2/95 [ 3/95
L] 495 [ 595 O 7/95 O 995 O010/95 C111/95 [J12/95
(1196 [ 2/96 [ 3/96 [0 4/96 [ 5/96 1 7/96 [ 9/96
100001 | Sammlerangebot [ Alle AJ Hefte von 1993.[] Moder[] 95 & Sammelordner
200000 | Sonderheft [ Strategie [ ] Adventures
MEINE ADRESSE: 300000 [ PC Joker 01 6/92 [ 1/93 [0 3/93 00 493 [ 6/93 [ 8/93 OJ 9/93
U1o/93 [J11/93 [112/93 [0 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94
LJ 694 [J8/94 [19/94 [110/94 [111/94 [112/94 [ 1/95
Name [12/95 [13/95 (1895 [19/95 [110/95 [J11/95 [112/95
1 196 [ 2/96 [ 3/96 [0 4/96 [ 6/96 1 8/96 [ 9/96
310000 [ PC Joker Total 01196 [0 2/96 [0 3/96 [ 4/96 [ 6/96 [1 8/96 [1 9/96
StraBe/Hausnr 390000 | PC Joker Total CD g 3/96 ; 4/96 [ 6/96 [ 9/96
ol 350000 | PC Joker Pur 8/96 1 9/96
400000 | Megablast L] 1792 [14/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [J 4/94
PLZION 500000 | Cheat Disk [] Nummer 1 L] Nummer 2 1 Nummer 3
500002 | Mousepads [ Stiick
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. E Stiick
S 500004 [ Amiga CD Stiick '
Tabnmekinlechls 600000 | Multimedia Joker O 6/95 1 895 [110/95 L112/95 [J 2/96 ] 4/96 ] 6/96
660000 | Multimedia Joker + CD | 6/95 [ 8/95 [110/95 [112/95 [ 2/96 (1 4/96 [ 6/96
Einfach einsenden an: 670000 | Beilag-CD %6/95 (] 8/95 510/95 O12/95 O 296 O 4/96 [ 6/96
- sl Sl ; 700000 _| Online Kompakt 7/96 [ 8/96 9/96
JOKER " RLAG 70002 [Joker-Biicher O PC Joker Hits
JOKER SHOP 777777 | Joker TC-Box O Stiick
BRETONISCHER RING 2 800030 | Demo Sounds ] Cyberlogik 2.00 [ Cyberlogik [1 CNCD
85630 GRASBRUNN 900004 [Joker Sammelordner [[7 Stiick
900005 | Disksticker L] Bogen 4 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten (] Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv |[] Stiick

910000

Joker Hit Collection

[ Nr.1 (Die Hihlenwelt) [ Nr.2 (Der Schatz im Silbersee)

| WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!




D EpZUKUNETRD ESFAMIGA

Denn was wire die ,Freundin” ohne ihren besten
Freund, den Joker? Nur die Hilfte wert, eben. In
der kommenden Ausgabe warten néimlich wieder
News ohne Ende, Previews ohne Haken, Specials
ohne Scheuklappen, Losungshilfen ohne Tadel, In- &%
terviews ohne Respekt und natiirlich jede Menge g

Tests brandneuer Games!

Hier eine Liste anstehender und vielversprechender
Titel, die fiir sich selbst sprechen.

ATROPHY (Space-Action)

CAPITAL PUNISHMENT (Kampfsport)

HATTRICK! (FuBball)

MEGA TYPHOON (Baller-Action)

MEMAC IV €D (3D-Dungeon)
TRAPPED (Rollenspiel)

WENDETTA (Space-Action)

Na, endlich: DAS ACTION REPLAY FUR DEN A1200 ist da! Zumindest
soll es bis zur kommenden Ausgabe soweit sein — wo ein poren-
tiefer Test des neuen Mogel-Moduls wartet.

So richtig nett ist's derzeit bekanntlich nur im Internet — wes-
halb wir Euch INTERNET-BROWSER FUR DEN AMIGA vorstellen
mochten. Natiirlich mit allen Vorziigen und Nachteilen.

Kaum findet man das ,0-Drive” und seinen Konkurrenten ,Easy
CD-ROM" in den Shops, schon will noch EIN NEUES CD-
LAUFWERK fiir Furore sorgen. Na, mal sehen — jedenfalls
tut sich endlich was an der amiganisierten Multimedia~Front!

Kurzum, wer am 27. September nicht am Kiosk ist, der
kann seinen Compi auch gleich einmotten. Es sei denn,
. o wiirde noch heute sein Abo ordern, denn dann liegt
die kommende Ausgabe sogar schon ein paar Tage eher
im Briefkasten — MITSAMT Preisvorteil und EINEM
VOLL SPIELBAREN LABYRINTH AUS DEM MEGA-HIT
~ALIEN BREED 3D II: THE KILLING GROUNDS"!

W BECINNT
W21, SEPTEMBER

Tireweul, Ba B B

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24
Postfach 1113
46397 Bocholt
Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

GTI
Zimmersmiihlenweg 73
61440 Oberursel

Tel.: 06171/85934

Joysoft

Aachener Str. 1004
50858 Koln

Tel.: 0221/9486100

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Kaarst

Tel.: 02131/6070

Software-Store Ditzingen

MiinchingerstraBe 30
71254 Ditzingen
Tel.: 07156/951212

Stefan Ossowskis
Schatztruhe
Tel.: 0201/788778

Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
82194 Gribenzell
Tel.: 08142/59640

INSERENTENVERZEICHNIS

Amiga Soft- & Hardware 20,21
Amtrade ' 85
Bachler 81
Biihler 49
Data House 49
HP Computer 25
Joker Verlag 6, 19, 24, 26, 29, 51, 67, 91
Joysoft 75
Lechner Verlag 47
Mallander 2,9
Media Point 51
Multimedia Corner 3

Pawlowski

Prolit Studio
Quicksoft
Schatztruhe
Schnellversand Figge
Take Us

Vesalia

Wial

Poster:
Poster:

95, 96
71
23
41
35
13

Capital Punishment
Team 17



Amiga-Power-Schne

Strategiespiele
(alle Amiga)

so1 FuBbalimanager

{nur A500) fur FuBballfans 6,50
S02 Xytronic
Waeltraum-Handelsspiel 6.50
S03 Imperium Romanum
Strateqgiespiel 6,50
S05 Imperium

Strategiespiel um Macht 6,50
513 Risk
Risiko-Computerversion 6,50
S19 Moria
Fantasy-Grafikabenleuer 6.50
s21 Zerg!
Fantasy-Grafikabenteuer Nr. 2 6,50
S25 Der Energiemanager
Energiesparspiel 6.50
S26 Battleforce

Kampl der Giganten 6.50
536 Das Erbe

das Umwelt-Abenteuerspiel 6.50
S41 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe! 6,50
S41a Ldsung zu "Erbe 1+2 6,50
sa7 Ahoi 2.01

Schiffe versenken 6,50
S55 Korn 1.0

Handelssimulation a la Kaiser 6,50
S57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation 6.50
S62 Nukes'R'Us

Modeme Risko-Variante! 6.50
s91 German Trucking

Managen Sie eine Lkw-Flotte 10,00
F001 Tom’ s Imbiss
Imbissmanager-Spiel 6.50

Brett-,Gesellschafts-,
Kartenspiele (dlle Amiga)

S18 Backgammon

6,50
527 Mensch érgere ....
Breltspielumsetzung 6,50
S30 Schach 6,50
S34 Gliicksrad 2.0
Bekanntes Quizspiel 6.50
S48 SuperKniffel
Spannendes Worfelspiel 6.50
S54 Mihle und Dame
2 beliebte Brettspiele 6.50
556 17+4
bekanntes Kartenspiel 6,50
§59 Poker
Computerumsetzung des Spiels 6,50
S60 Skat
beliebtes Kartenspiel 6.50
564 Kreuzwort 2.00
Amiga-Kreuzwortratsel 6.50
FO68  Rummy
Amiga-Rommaé-Umsetzung 6,50
S72 Monopoli
beliebtes Breltspiel 6,50
S73 MahJongg1.5
Amiga-Version des Klassikers 6,50

. - -

Geschicklichkeit
S17 Flaschbier
Das Werner-Game (Kick 1.3) 6.50
553 TetrisPro
Herabfallende Steine ordnen 6,50

589 Lemminge in Action
Superspiel rund um Lemminge 10,00
§92 StarFlipper

Der Flipperautomat im Amigal 6,50

Actiongamesialle Amiga)

590 AntWars
Krieg m.bewaffneten Ameisen 10,00
F063 DinoGame

Action mil einem Riesendino 6,50

F040 Blaster
Ballerspal mit Alpha-72-Fighter 6,50

Sportspiele (alle Amiga)

S20 Derby
Gallappersimulation!
529 Billard
Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
S44 Bosseln

Ostirisische Nationalsportart.
Hier gilt es, eine Holzkugel
maglichst weit zu werfen

S51 Autorennen

Meistern Sie den Pacours

558 Eishockey
Actianreiches Sportspiel!

875 SkateTribe

Begeben Sie sich auf ein Skate-
board und meistern Sie den

6,50

6.50

6.50

6.50

Pacours am Miami-Beach 6,50
S77 18 Holes
Goli-Spiel-Simulation (2 Disks) 10.00
578 Wrestling
Spitzengrafik/Action (2 Disks) 10,00
580 Lustige Olympiade 10.00

Joystick-Rubbeln, was das Zeug halt

S83 SkeetShooting
TontaubenschieBen

Eine neue Spielidee! 6.50
S84 Hyperball
TipKick-ahnliches Sportspiel 8.50

sS85 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard. Weitsprung,
Rudern, Schwimmen, 100-Meter-Laufl

(2 Disks, nicht A1200) 10,00
593 Dart’'s Game
Dart-Spiel-Umsetzung 6,50

StarTrek (alle Amiga)

586 StarTrek-Action

Baliern Sie durchs Universum
S87 AstroTrek N-E-U!
Von der Spielidee her ein ein-
faches Ballerspiel, jedoch in giner

6,50

genialen  StarTrek-Umsetzung
und damit ein MuB flir jeden Enter-
prise-Fan! 6,50

Spar-
Angebote:
Sparangebot 1:

25 Titel von dieser Seite
(egal wie teuer) zur freien
Auswahl nur 150,00DM
(= 6,00 DM je Programm)
Sparangebot 2:
50 Titel von dieser Seite
(egal wie teuer) zur freien

Auswah! nur 250,00 DM
(= 5,00 DM je Programm)

Biiro (alle Amiga)

AD1 Textverarbeitung

MS-Text, eine kleine Textverabeitung
mit allen Funktionen fur den tagli-

chen Bedart 6,50
A04 Buchhaltung 2.0

ideal far kleine Betriebe 6,50
ADB GiroMan 4.10
Kontoverwaltung 6.50
AQ9 Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm 6.50

A10 Datei
Universaldatel f. fast alle Zweckeb 50

atrick Pawlowski

A25 Briefkopf &Text-ED
Textverabeitung + Adress 15,00
A29 AnalyCalc
Tabellenkalkulation m. Buch 15,00
A36 Kaufmann 1

Rechnung und Kassenbuch 6.50

—oteuer
95/96

zur Berechnung der Ein-
kommensteuer 1995 und
der Lohnsteuer 1996. Die

neue Version von Steuer-
soft Eilers jetzt noch gunsti-

ger! Nur 25,'

Heimanwendungen
(alle Amiga)——-—memee e

Al4 Musikdatei (Kick 1.3)

verwaltet LP, MC, CD 6,50

Al12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank 6.50
A28 Access

DFU-Programm m. Buch. 15,00

A31 Road Route V5.5
Streckenplaner fir Deutschland 6,50
A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburtstagsblatiern,die
Sie dann verschenken konnen! 15,00
A43 CD-Pro
CD-Verwallung {ab Kick 2.0)
Ad4

6.50
APrintAdressverwaltung

und Etikettendruck 6,50
A46 VideoPro

sahr guta Videoverwaltung 15,00
AaT Auto Route

Streckenplanung tabellarisch und
grafisch (ab Kick 2.0) 6.50
A48 Amiga-Atias

Berechnung der schnelisten und kir-
zesten StraBenstrecke mit grafischer

Auswertung (Kick 2.0) 6.50
A24 PrintStudio
Universaldruckhilfsprogramm 6,50

Drucken (alle Amigas)___

Do1 AmigaFox-DTP
PD-Druckprogramm 6,50
SVAO01 Hobby-Font-Pack

aber 100 Amiga-Schriften mit ge-
drucktem Ubersichtsbuch 19,90

Do3 UniPrint

Druckprogramm fur Adressetiketlen,
Postkarten, Paketzettel, u. a. Ver
sandformulare 6,50
Do4 Forms Unlimited
Formulare erstellen u. drucken 6,50
DoS5 PrimtACard
AddOns fur GruBkarten etc
Do8 AwardMaker 2
Urkundendruckprogramm
D10 Labelpack deluxe
Etikettendruckprogramme 19,00

Utilities (alle Amigas)

Ho6 FixDisk
Diskettenretter

6,50

6.50

10,00

H09a  Anti-Virus Kick 2.0 + hoher
Mit gedruckter Anleitung 15,00
H09b  Anti-Virus Kick 1.3 15,00

H14 MegaD
Supar-Directory-Utility. Einfacher Um-
gang mit Shell/CLI (Anfanger!) 15,00

Software direkt
und schrell
per Post!

H15 Imploder

Programmpacker mit Buch 15,00
H16 LhA

Bekanntesler Packermit Buch 15,00
H25 SuperDark
Bildschirmschoner mit Buch 10,00
H37 No Errors

"versteckl” Read/Write Errors 6,60
Emulatoren (alle Amiga)
E14 Messy SID2

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50

EO09 A500plus-Emulator
bringt WB 2 X -Software auf
alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
zum Laufen

E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstan-Selector: Sie kénnen
zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (keine
AGA-Emulation) 6,50
EN VC=20-Pack ! Emulator
und Programme 15.00
E15 MSDOS/AmigaDOS
DOS-Befehle auf dem Amigal

6.50

6.50

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Tel. (04777) 9312 50 Fax (04777) 9312 52
Tel. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.%2-18.9¢ u. Fr. - 15.°¢Uhr

Das sollten Sie
wissen!

* Professioneller Service
durch einen der flahren-
den Amiga-PD- und Preis-

wert-Software-Handler  *

Schnellversand
mit Fachverstand

* Sicherheit!

Alle Programme werden

auf Viren gepruft

* Versand per Postdienst
oder Post-Frachtdienst
(je nach PackchengroBe)
Nehmen Sie IhreSendung
bequem zuhause entge-
gen oder holen Sie bei

Ihrer Postfiliale ab, falls

Sie nicht zuhause sind.

* Zusatzliche Sicherheit
Ab 100,00 DM istlhr

Paket autom. versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit

RESY-Zeichen

Programmieren
{alle Amiga)

PO1 PCQ-Pascal
Pascal-Compiler + Kursus
P02 C-Compiler
C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
PO3 Basic-Pack

15,00

Basic-Compiler, Zubehbr,

Beispiele, Tips &Tricks 15.00
H11 Browser

Workbench fir Programmierer 15,00
Festplattentools

flr Fetsplattenbenutzer:
H26 Der Platzmacher

EPU 1.4 ist ein Programm der
Extraklasse, denn es ermoglicht die
Verdoppelung lhrer Festplattenkapa-
zitdt (auch Disketten). Beim Schrei-
ben auf ein mit EPU installiertes Lauf-
werk werden die Daten komprimier
und beitresen automatisch dekom-
primien, ohne dal es der Anwender
bemerkt. 10,00

GRATIS

Info-Power-Pack

Produktinfos

+ Katalogdiskette

+ Anti-Virus-Programm

gmabh{angi von ein einer
eslellung!%l

H29 Reorg

organisiert und optimiert Ihre
Festpaltte

H30 Disk Salvage

kann geléschte und defekte
Dateien reparieren

H31 PowerCashe
beschleunigt den Zugriff auf lhre
Festplatte

H32 HD Games Installer
Installiert folgende Programme auf
Festplatie: Aladdin Alienbreed 2,
Assasin, Bodyblows, Bubble &
Squeak, Elfmania, Goal, Isher2,
JungleStrike, Rise of Robols,

Ruff & Tumble, Stardus, Superirog,

6,50

6,50

6,50

Zool 2 6.50
Ha3 Security

Sichert Ihre Festplatte gegen
Fremdzugriffe (z.B. Kinder) 6.50

H34 Multiuser

PaBwaortschutz for thren Amiga 6,50
H3s HD-Games-installer 3

fur Steel Sky Flash, Sensi Soccer,
Skidmakers 2 und andere 6,50
H36 HD-Games-installer 4

fur Apache, Apocalypse, Arcade
Pool, Assasin, Body Blows 2 AGA,
Crash Test Dummies, Cyberpunks,
Dizzy, Kickoff 3 AGA, Lotus 3, Man-
chester United, Obsession, Power
Drive, Trolls AGA, Ultimate Pinball,
Zool AGA und andere 6.50

Zahlungsmaoglichkeiten:
Nachnahme (Bar beim Postboten),
Vorkasse (Euro/V-Scheck, Bargeld).
Versandkosten: Nachnahme 10.-
(Ausland 22,-DM), Vorkasse 6.- (Aus-
land 15, DM)
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Patrick Pawlowski

Software-Service

Kiefernweg7-21789Wingst
Tel.(04777) 931250 - Fax (04777)9312 52

seoSpiele-Pack 3

21 Spieleauf2randvollen Disketten mit Buch 20,-

e Kick-1.3-
EmulatorA1200

Degrader ‘‘degradiert’’ [hren
A1200/4000zum AS00; KICK
1.4bringtebenfallsiiltere
Programme zurm Laufen !

Superset..15,00 pm
[Lo7DolmetchE

Leitungsfihiges
Ubersetzungsprogrammmit
19.000Englisch-Vokabeln.
Erweiterungsdateienbis

50.000Vokablen

erhattlich.... 15,-DM

ppa033 Strategiespiele

Das Paketenthilt6 Programme:
Feldherr, Kaiser 2, Imperium,

Hanse 2, Bull Run(US-Biirger-
krieg)und Korn (Handelssimu-
lation im Kaiserstil) D

A
Star-Trek-Spiele

S12Star Trek (2) Enterprise-Spiel(T. Richter) 10.-

se7Spielepack 1
Tetrix - der Name sagtschon
alles, Klondike - beliebte
Patience, Canfield - weitere
Patience,

Tiles- Denkspielmit Pfiff,
Sorry!-Menschargere... mit
vielenExtras! Superset mit

Bucht DM 15, -

L ]

A

a1 DataEasy

Dateiverwaltungmit Buch10,- DM

G
<-H/95-

0A34Das Geburtstagsblatt
Eintolles Druckprogrammzum Drucken
vonGeburtstagsblittern! DM 15,00

Test AMIGA GAMES 4/95: Bestellt Euch
einfachbei Patrick Pawlowski das
ST Amiga-Geburtstagsblatt,und lhrseid
AL fiiralle Eventualititengeriistet... Auf
Ml schonem Papierausgedruckt,kann
AMES eine Geburtstagsurkundeals
Geschenkschonwas hermachen. ..

S65Star Trek(2) weiteres Spiel (J. Barber) 10,-
S66Star Trek (3) dito(vonE. Gustafson) 15,-
Welches Spiel? Am Bestenalle 3 (=7 Disks) fiir  30,-
(Hinweis: fiiralle Amigas, auBer A 1200,4000)

>

.. eol PC-Emulator-Pack

Emulationu. Konverter! Der Amiga
emuliert einen PC. AuBerdem kdnnen
Datenzwischen PCund Amiga

ausgetauschtwerden DM 15,00

02 MS-DOS-Pack

Lauffahige Programme fiirden PC-
| |Emulatorpack (6 Disks) DM 30,00

s77Golfspiel '"'18

03 C=64-Pack V3.0

\

Holes' Ein Superspiel
mitallem, was Sievon
einerGolfsimulationerwarten:
gute Grafik undhandliche
Steuerung.Fiir 0.2 Spieler.

undHD-Disketten.
Datenkompression

HosBackup-Set

2Festplattenbackup-
programme fiir Normal-

5,-

Neueste Versionunseres Emulator-
packs ! 90 % aller Programme
konnenjetzt geladenwerden. Wohl
einmalig: 60C=64-Programme
gehdrenzum Lieferumfang! Fiiralle

20,00

Amigas.

Das Spielkommtauf2
w Disketten fiir 10,-DM!

Q.

Textverarbeitungund ca.

300 Musterbriefe

__d
ss2Car-Racing-Set
Road to Hell Extremrennenfiir | oder2
Spielermit Rennshop fiir Autozubehér!|
High Octaneecinweiteresransantes
Actionrennenmit SchuBwaffen. Automobiles
Autorennenmit | 0Parcours. UniversalRacerRennen
mit verschiedenenKraftmaschinen. Driving Maniacs
istbestimmteinesderbesten PD-Rennspiele. Mit 3D-
Grafik (ink]. der Landschaften)! SmashBangWallop!
Schnelles Autorennenmit Boxenstopetc.! Die Spiele
bietenteilweise die Moglichkeit,zwischen verschieden
FahrzeugenundZubehorzu wiihlen! Paketpreis

29,000m

[ & I N 1

ssoL.ustige Olympiade
Mr.MenOlympicsisteinesdieser verriickten
Joystick-Rubbel-Spiele. Mit groBer
farbenpriichtigerCartoon-Grafik. Das Spiel bietet
5Disziplinen: 100-m-Lauf, Speerweitwurf,
Hammerweitwurf, Stabhochsprungund

Gewichthebenundkommtauf2 Disks fiir{10,- DM

| "
pioLabelpack

deluxekEtiketten-
druckprogramme fiir
fastalle Anwendungs-
gebiete. Komplettnur

19,-DM
o

/

A 7 4
n27Copy/Crack/Repair-S
Das ultimative Paketfiiralle Amiga-Fans!
Power-Kopierprogrammeund Tools
zum Erstellen vonSicherheitskopien
bekannterSpiele! Dariiberhinausfinden
Siehiereine Vielzahl von Tools zum
CheckenundReparierenvonDisketten
undFestplatten! Komplett20,- DM

- —

TOP 100-die groBedeutsche Public-Domain-Sammlung

100 ausgewihite PD-Programme- dieideale Grundausstattungfirjeden Amiga-Fan. Alle Programme sindin der Regel
problemloszustartenund werden, sofern eine Anleitungerforderlich ist, mitdeutschen Anleitungen geliefert (zum Teilmitder Maus zu
bedienende Info-Texte auf Diskette sowie gedruckte Handbiicher!). Hier ein kleiner Auszugausdem Komplettpaket (die Programme wurden
unter Kickstart 1.3/2.x/3.0getestel):

(Nr. PDAOO3)

IDaVinci ersiklassiges Malprogramm, Diskkat Diskettenverwaltung, Diskett Etikettendruck, Disksalv Diskettenretier. Unuversaldatei mit Adressdatei,
Musikdatei, Biicherdatei. Videodatei zum verwalten von Datenaller Art. Biorhythmus erstellt persisnliche Biokurven, Verkehrstest hilftbeider
Fiihrerscheinpriifung. Haushaltsbuchfiihrung bringt Ordnung indie Haushaliskasse, Textverarbeitung fiir Ihren Schriftverkehr, Gliicksrad 2.0
Varianteeines bekannten Spiels, Mensch irgere... Bretispiel. Schach, Prof.-D-Copy Kopierprogramm, Battle Ship! Schiffeversenken. Steinschlag
Tetris-Variante. Risk Risiko-Spicl, Boot-Introerstellen Sie cigene Diskintros, Sgewinnt Varianie cines bekannten Spicls, Lotto-Spiel zicht vielleicht Ihre
Gliickszahlen, Videopoker Pokerspiel, Dominol.1 Bretspiel, Printstudio Druckprogramm. Enthaltensind fernerein Erdkunde-Lemspiel. ein
Englisch-Vokabeltrainer, cin Anti-Virus-Programm sowic weitere 75 Programme aus den Bereichen Utillities. Druckprogramme. Spicle.
Lernprogramme, Grafikprogramme, Musikprogramme, Anwenderprogramme 100 Programme mitdeutschen

as2Super-Textset

fiiralle Gelegenheiten DM 15,00

rpAao70 DTP-Bilder-Pack
Uber 1 .000KIleingrafikenfiir Thre
Briefkopfe, Vereinszeitungen,
Einladungen, Visitenkarten,
Speisekartenusw. Komplett 29,- DM

noo Anti-Virus-Set

VirusZ-Einaktuelles Viren-
schutzprogramm,das weit _‘6&
mehrals300Viren -~
erkennt(nochnichtmitgerechnetdie
zahlreichen, nurgeringfiigigverinderten
Mutationenbekannter Viren). Ein MuB fiir
jeden Amiga- Benutzer- Das Programm
vernichtet Viren undistgleichzeitig
Frilhwarnsystem! Komplett mit
gedrucktemm Handbuch! Eskonnenzwei
fertiginstallierte Versionengeliefert werden:

ro1 100

Druckertreiber

mit Druckertreiber-
GeneratorzumErstellen
eigener Treiber. Das Paketwird bereits mit
iiber L0Ofertigen Treibern fiir nahezualle

Druckergeliefert. Komplett 1 5,' DM

Die Angebote
bestehengroBtenteils
ausmehreren
Disketten,

— HO9afiir AmigasabKick 2.0(also
“~ auch 1200er)und

& 3 HO09bfiir Amigasmit Kick1.3

: Jede Versionm, HandbuchDM 15,-

Dieses Symbol
kennzeichnet
Angebotemit
"BuchundDisk"[ —

Anleitungen.. Inkl. Diskettenboxstatt 99,- jetzt nur 69,-

Versandkosten: Nachnahme + 10.- DM (Ausland +22,- DM)
Vorauskasse (Scheck/Bargeld) +6,-DM{Ausland +15,-DM) I




